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Kapitel 1
Einleitung

Dieses Dokument fiithrt in die Arbeit der Projektgruppe CHILL — Cooling and Heating
Independend Learning Limousine — ein und gibt einen Uberblick iiber die bisherige Projek-
torganisation und den Projektfortschritt. Das Dokument wird fortlaufend weitergefiihrt.
Die aktuelle Version kann in der Versionshistorie auf Seite iii ermittelt werden. Auflerdem
wird zur einfacheren Lesbarkeit generell die ménnliche Schreibweise verwendet, obgleich
selbstverstiandlich alle Formulierungen geschlechtsneutral zu verstehen sind.

In diesem Kapitel wird das Projekt erldutert. Dabei wird in Abschnitt 1.1 die Motivation
erldutert und daraus in Abschnitt 1.2 die Vision der Projektgruppe entwickelt. Mithilfe
dieser Vision wird in Abschnitt 1.3 die konkrete Aufgabenstellung fiir den Projektzeitraum
eingegrenzt. Aulerdem wird in Abschnitt 1.4 der Aufbau des Dokuments dargelegt.

1.1 Motivation

Die ersten Minuten nach dem Betreten eines nicht vorkonditionierten Fahrzeuges, welches
durch starke Sonneneinstrahlung aufgeheizt oder durch extreme Auflentemperaturen
abgekiihlt wurde konnen fiir viele Insassen unangenehm sein. Diese Extrembedingungen
stehen einem positiven Fahrerlebnis im Wege. Fiir den Fall, dass das Fahrzeug abwech-
selnd von verschiedenen Personen genutzt wird, kommen weiterhin bei Fahrtantritt
weitere Einstellungen (wie Spiegel-/ oder Sitzposition) hinzu. Kénnte ein Fahrzeug alle
notwendigen Einstellungen bereits vor Fahrtantritt selbststdndig und ohne Interaktion des
Nutzers vornehmen, kénnte die Benutzung des Fahrezeuges fiir die Nutzer angenehmer
gestaltet werden.

Diesen Szenarien nimmt sich die Projektgruppe ,,CHILL - Cooling & Heating, Inde-
pendent Learning Limousine“ an, die im Rahmen des Masterstudiums an der Carl von
Ossietzky Universitdt Oldenburg entstanden ist. In den Studiengéngen Informatik und
Wirtschaftsinformatik ist es verpflichtend, dass jeder Studierende an einer Projektgruppe
teilnimmt. Die Lehrveranstaltung Projektgruppe besteht aus sechs bis zwolf Studierenden,
die ein Jahr lang ein forschungsrelevantes Thema bearbeiten.



Die Projektgruppe CHILL wird im Zeitraum vom 1.4.2018 bis 31.3.2019 von den Abteilun-
gen Hybride Systeme®“ und ,,Sicherheitskritische Eingebettete Systeme“ der Universitat
Oldenburg in Kooperation mit dem OFFIS e.V., dem Institut der Informatik in Oldenburg,
und der TAV GmbH aus Githorn durchgefiihrt. Eine zentrale und herausfordernde For-
schungsfrage, die von der Projektgruppe bearbeitet wird, stammt aus dem Themengebiet
der automatisierten Vorkonditionierung eines Fahrzeuges in unterschiedlichen Umge-
bungssituationen. Zur Beantwortung dieser und weiterer Forschungsfragen steht den zehn
Studierenden als Versuchstrager ein Porsche Panamera 4 E-Hybrid Sport Turismo zur
Verfiigung.

1.2 Vision

Die Vision wird als Richtungsangabe fiir die weitere Arbeit im Projekt verwendet und
bildet die Basis eines erfolgreichen Projektes, da sie der Projektgruppe eine greifbare
Idee und ein grobes Ziel vorgibt [18]. Dabei umreifit die Vision allerdings nur die Kernei-
genschaften und die tibergeordnete Idee beziiglich des Endproduktes. Dieses Endprodukt
wird im folgenden als uCHILL bezeichnet und wird in der Vision der Projektgruppe wie
folgt beschrieben:

Durch das System uCHILL soll die bisherige Vorstellung von Fahrtkomfort
auf ein neues Level gehoben werden, indem uCHILL die Konditionierungsak-
torik (Klimaanlage, Standheizung, Innenbeleuchtung, Sitze, Fensterheber und
Multimediasystem) selbststdndig vor Fahrtantritt einstellt. Dadurch soll dem
Nutzer bei jedem Einsteigen eine angenehme Atmosphére geboten werden,
die auf ihn abgestimmt ist, da uCHILL anhand des Nutzerverhaltens und
weiterer Datenquellen Kondititionierungspréferenzen und Abfahrzeiten erlernt.
Auflerdem lernt uCHILL seine Umgebung zu klassifizieren, um sich immer
angemessen zu verhalten. Langfristig soll uCHILL die Notwendigkeit einer
aktiven Steuerung durch den Nutzer minimieren.

Der Name uCHILL ist eine Kombination aus dem Projektgruppennamen, bzw. dessen
umgangssprachlicher Bedeutung und der verkiirzten Schreibweise “u” fiir das englische
“you”. Der Name steht damit fiir eine Entspannungsméglichkeit fiir den Nutzer.

Zu oben genannter Vision existieren weitere Funktionalitéten, die zwar nicht die Kernfunk-
tionalitdt des Systems bilden sollen, jedoch fiir die Abgrenzung von Konkurrenzprodukten
relevant sind oder die Funktionsweise des Systems verbessern sollen:



¢ Unterscheidung verschiedener Nutzer, um die Vorkonditionierung auf den Nutzer
anpassen zu kénnen.

¢ Einbindung eines mobilen Endgerétes, um die Kommunikation mit dem Nutzer zu
gewdhrleisten.

o Aufbau einer Internetverbindung, um mit dem mobilen Endgerdt kommunizieren
zu koénnen.

o Fahigkeit zu Over-the-air-Updates, um neue Versionen und Bugfixes schnell und
sicher verarbeiten zu konnen.

¢ Anpassung an internationale Datenschutzrichtlinien, um die Einsetzbarkeit des
Systems zu gewéhrleisten.

o Gewahrleistung, dass kein Schaden fiir Personen entsteht.

1.3 Aufgabenstellung

In diesem Abschnitt wird aus der abstrakten Vision die konkrete Aufgabenstellung
abgeleitet. Die Aufgabenstellung spezifiziert die Vision und stellt heraus, was bis zum Ende
der Projektlaufzeit erreicht werden soll. Sie gibt daher Ziele vor, die der Projektgruppe als
MafBstab dienen. Das iibergeordnete Ziel der Projektgruppe ist es, einen neuen Service fiir
ein Fahrzeug zu entwickeln und diesen Service in einen Versuchstréger zu integrieren.

Dabei wird in den folgenden Ausfiihrungen deutlich zwischen einem beliebigen Fahrzeug
und dem konkreten Versuchstréger unterschieden. Die Konzeption erfolgt unabhéngig
von einem speziellen Fahrzeug. Fiir die Konzeptionierung gibt es keine Einschrankung
durch Hardware. Im spéateren Projektverlauf wird das Konzept auf einen Versuchstriger
angepasst. Dieser gibt dem System durch seine Hardware Einschrankungen vor, die von
der Projektgruppe bei der Integration beriicksichtigt werden miissen und die sich auf die
Aufgabenstellung auswirken. Das zu entwickelnde System wird im Folgenden als uCHILL
bezeichnet.

Dieser besagte Service soll eine automatische Vorkonditionierung der Fahrgastzelle ohne
menschliche Hilfe erméglichen. Die automatische Vorkonditionierung beinhaltet, dass ver-
schiedene Bereiche innerhalb des Fahrzeuges bereits vor Fahrtantritt durch das Fahrzeug
eingestellt werden. Diese Bereiche sind:



1. Klimatisierung

2. Ambientebeleuchtung

3. Luftfeuchtigkeit

4. Sitz-/ und Spiegeleinstellung

5. Musikeinstellung Y .

Die Vorkonditionierung basiert dabei auf einem Lernprozess fiir die Abfahrtszeiten und die
Nutzerpriaferenzen im Bezug auf die vorliegende Umgebung. Die Abfahrtszeiten miissen
gelernt werden, um die Vorkonditionierung zu einem angemessenen Zeitpunkt starten zu
konnen. Im Bereich der Nutzerpréferenzen soll das System anhand regelméfliger manueller
Einstellungen lernen, wie der Nutzer das Fahrzeug vorfinden moéchte. Auflerdem soll
gelernt werden, welche Aktorik im Vorkonditionierungsprozess zum Einsatz kommen soll.
Die Préferenzen der Nutzer werden von den Umweltbedingungen (Uhrzeit, Temperatur,
Lichtverhéltnisse, etc.) beeinflusst. Diese sollen ebenfalls in den Lernprozess des Systems
einflieflen.

Die gelernten Daten werden iiber ein Nutzerprofil mit dem jeweiligen Nutzer in Verbindung
gebracht und rechtzeitig bevor der Fahrer das Fahrzeug betritt fiir die individualisierte
Vorkonditionierung verwendet. Hierfiir wird dem System der umfangreiche Zugriff auf
die fiir die Vorkonditionierung zustédndige Aktorik des Fahrzeuges gewéhrt. Um die fiir
eine selbststdndige Vorkonditionierung notwendigen Entscheidungen treffen zu kénnen,
muss das System neben dem Zugriff auf Nutzerprofile auch Informationen iiber die oben
genannten dufleren Faktoren haben. Ein Teil dieser Informationen kann aus der fahrzeu-
geigenen Sensorik gewonnen werden. Weitere Informationen, wie z.B. Wetterprognosen,
sollen von externen Diensten aus dem Internet abgerufen werden.

Die integrative Nutzung der Informationen soll es dem System erméglichen ressourcen-
nutzungsoptimierte Entscheidungen treffen zu kénnen.

Da uCHILL im Verlauf seines Lernprozesses gemachte Erfahrungen verarbeitet, ist es
nicht moglich, unregelméfige Fahrten vorherzusehen. Damit das System in diesen Féllen
dennoch einen Nutzen bietet, beinhaltet das System eine CHILL-App, die es dem Nutzer
ermoglicht, kurzfristig Fahrten anzumelden. Diese Applikation soll die Steuerung und das
Monitoring der Parameter der Vorkonditionierung iiber ein mobiles Endgerat ermdoglichen.
Die Applikation soll den Nutzer auch iiber automatische Vorkonditionierungen benach-
richtigen und ihm die Moglichkeit bieten, die Vorkonditionierung abzubrechen oder diese
zu beeinflussen. Auflerdem soll ein Urlaubsmodus, in dem keine Vorkonditionierungen
stattfinden, iiber die CHILL-App aktiviert und deaktiviert werden konnen.

Damit die Verbindung zwischen der mobilen Anwendung und dem Steuergerét im Fahrzeug
problemlos iiber das Internet funktioniert, soll das System uCHILL iiber einen Server



verfiigen, welcher auch die aufbereiteten Daten der zuvor genannten Webservices zur
Verfiigung stellt. Weitere Aufgaben des Servers sind die Synchronisation aller Daten
zwischen dem Steuergeréit und der mobilen Anwendung sowie die Bekanntmachung von
Systemupdates, welche iiber die CHILL-App initiiert werden kénnen. Die M6glichkeit
von Over-the-air-Updates (OTA) soll der Langlebigkeit des Systems Rechnung tragen
und dem Hersteller einen flexiblen Weg zur Verfiigung stellen, Fehler beheben und neue
Funktionen hinzufiigen zu kénnen.

Zudem soll das System uCHILL unabhéngig in verschiedenen Fahrzeugtypen einsetzbar
sein. Das beinhaltet insbesondere, dass das System uCHILL sowohl fiir Fahrzeuge mit
Verbrennungsmotor als auch Hybrid- und Elektrofahrzeuge gleichermafien geeignet sein
soll. Auflerdem soll das System global einsetzbar sein.

Abschlieflend ist es ebenfalls ein Ziel der Projektgruppe, dass das System sicher ist. Dieser
Sicherheitsanspruch gliedert sich in zwei Bereiche:

Der Erste ist die funktionale Sicherheit, denn es ist essentiell, dass durch das System
keine Menschen zu Schaden kommen. Eine wichtige Aufgabe ist hierbei, ein System zur
Klassifikation der Umgebung zu implementieren, damit in geschlossenen Rdumen niemals
ein Verbrennungsmotor zur Vorkonditionierung eingesetzt wird.

Beim zweiten Bereich handelt es sich um den Schutz privater Daten. Das System soll
so konstruiert sein, dass keine Daten von auflen manipuliert oder ausgelesen werden
koénnen.

1.4 Aufbau des Dokuments

Dieses Dokument stellt den aktuellen Stand der Projektgruppe CHILL dar und gliedert
sich folgendermaflen:

Die dem Projekt zugrundeliegende Idee wird in Kapitel 1 in Form von Vision und sich
daraus ergebender Aufgabenstellung dargelegt. Um darzulegen, wie sich die Projektgurppe
organisiert, wird in Kapitel 2 das Projektmanagement beschrieben. Insbesondere finden
sich hier die generelle Organisation, das Zeitmanagement sowie die Offentlichkeitsarbeit.
AuBlerdem wird durch den Abschnitt Qualitdtsmanagement dargestellt, wie die Projekt-
gruppe die Qualitdt ihrer Arbeit sicherstellen will. Dies beinhaltet Anforderungs- und
Testmanagement sowie Sicherheitsbetrachtungen fiir das zu entwickelnde System. Auf
bisherige Arbeiten und vergleichbare Produkte wird in Kapitel 3 eingegangen, wiahrend in
Kapitel 4 grundlegende Informationen und Fachwissen zu Themen des Projekts geliefert
werden. Der Prozess der Anforderungserhebung innerhalb der Projektgruppe wird in
Kapitel 5 dargelegt. Mit Hilfe dieser Anforderungen, wurde ein Konzept zur Umsetzung
der Aufgabenstellung entworfen, das in Kapitel 6 beschrieben ist. Insbesondere wird
hier auf die Architektur und Sicherheitskonzepte eingegangen. Das Kapitel 7 befasst
sich mit der Toolchain und der Erstellungen verschiedener Prototypen. Auflerdem wird
darstellt, welche Meilensteine sich die Projektgruppe bei der Implementierung gesetzt



hat. In Kapitel 8 wird das Vorgehen zum Testen erldutert. Es wird insbesondere auf
die Testdokumentation eingegangen. Ein vorldufiges Fazit zur Projektarbeit und dem
Projektfortschritt wird gezogen in Kapitel 9. Planungen fiir das weitere Vorgehen und
Umstrukturierungen werden in Kapitel 10 vorgestellt.

Es folgen die Anhénge dieses Dokuments: In Anhang A wird der Versuchstriger genauer
vorgestellt. Folgend findet sich in Anhang B eine Auflistung von Risiken fiir den Projekt-
verlauf. In Anhang C werden die erstellten Code-Richtlinien gezeigt, wihrend sich in
Anhang D der Meilensteinplan der Implementierung befindet.



Kapitel 2
Projektmanagement

Damit ein Projekt mit zehn Mitgliedern zielfithrend verlaufen kann, ist ein gut funktionie-
rendes Projektmanagement unabdingbar. Im Folgenden wird die Arbeitsweise innerhalb
der Projektgruppe néher erldutert. Dabei wird auf die generelle Projektorganisation, das
Prozessmodell, die Zeitplanung, die Rollenverteilung und die in dem Projekt verwendeten
Werkzeuge eingegangen.

2.1 Projektorganisation

In diesem Abschnitt werden die Saulen der Projektorganisation der Projektgruppe vorge-
stellt. Diese Sdulen stellen die Basis dar, auf der alle weiteren Planungsaspekte aufsetzen.
Innerhalb dieser Sdulen wurden Verhaltensregeln festgelegt, die die Projektteilnehmer im
Projektverlauf begleiten. Besagte Sdulen sind:

o Kommunikation
¢ Ressourcenplanung
o Zeitplanung

Die Kommunikation wird auf verschiedenen Wegen betrieben. Zum einen gibt es zwei
feste, wochentliche Termine, die fiir alle Mitglieder verpflichtend sind. Dabei werden
jeweils die wichtigsten Aspekte fiir den weiteren Projektverlauf und Begrifflichkeiten
sowie Probleme diskutiert. Zudem kommuniziert die Projektgruppe auf offiziellem Weg
iiber einen E-Mail-Verteiler und gruppenintern iiber WhatsApp und Discord. Auf den
gruppeninternen Kommunikationskanélen kénnen Fragen gestellt, fertige Dokumentenbe-
standteile bekanntgegeben und Probleme angemerkt werden. Zu diesem Bereich wurden
folgende Regeln festgelegt:

1. In der Projektgruppe herrscht ein reger Austausch. Bei Fragen und Problemen wird
sich direkt an die entsprechenden Personen gewandt. Sollte es zu keiner Einigung
kommen, werden die Projektleitung und spéter die Betreuer eingeschaltet.



2.

3.

Jeder bemiiht sich, nach bestem Wissen und Gewissen seine Aufgaben zu erledigen.
Wird Hilfe gebraucht, so wird erst ein anderer Teilnehmer gefragt und die Aufgabe
abgegeben, sollte nach (zu) langer Zeit keine Losung da sein.

Alle Personen erscheinen zu jeder Gruppensitzung zum vereinbarten Zeitpunkt.
Sollte es jemandem nicht méglich sein, so meldet er sich rechtzeitig bei den anderen
per Whatsapp und bei den Betreuern per E-Mail ab. Selbiges gilt bei Verspéatung.

Im Bereich der Ressourcenplanung findet sich vor allem die Personalplanung. Generell
ist davon auszugehen, dass alle Teilnehmer dauerhaft verfiigbar sind. Allerdings steht
jedem Teilnehmer ein zuvor definierter Urlaubsanteil zu. Diesen hat die Projektgruppe
gemeinsam festgelegt und auch dafiir Regeln erstellt.

4.

Jedem Teilnehmer stehen 25 Tage Urlaub inkl. Wochenenden zu (plus zwei Wochen
Weihnachtsferien), die ohne Nennung von Griinden genutzt werden kénnen.

Am Stiick diirfen maximal drei Wochen Urlaub genommen werden. Als Urlaub gilt
eine Zeit von iiber drei Tagen, an denen gar nicht gearbeitet wird.

Jeder Teilnehmer muss seinen Urlaub bis zum 31.10.2018 fiir den Rest des Projektes
eingereicht haben.

Kein Teilnehmer darf in dem Sprint vor einem Review Urlaub nehmen.
Um den Urlaub einplanen zu kénnen, muss dieser in das Tool Redmine eingetragen
werden. Die Verwendung von Redmine wird in Abschnitt 2.6 erldutert.

Die Projektgruppe nutzt Redmine auch, um eine Zeitplanung zu betreiben. Diese wird
in Abschnitt 2.4 genauer erliutert. Uber das generelle Zeitmanagement hinaus hat
die Projektgruppe Regeln fiir eine Sitzung festgelegt, die weitere zeitliche Vorgaben
beinhalten.

8.

10.

11.

12.

Das Projektmanagement schreibt spétestens einen Tag vor der Sitzung eine E-
Mail an alle Teilnehmer, die den Ablaufplan und den Protokollanten der Woche
beinhaltet.

Zu jeder Sitzung gibt es eine visuelle Unterstiitzung in Form einer Présentation
oder mindestens den Ablaufplan an einem Whiteboard.

Am Ende jeder Sitzung/jedes Sprintplannings hat jeder Teilnehmer eine Aufgabe.
Das Protokoll wird spétestens am Tag nach der Sitzung bis 12 Uhr hochgeladen.

Bis zum folgenden Tag 12 Uhr ist der Text fiir den Blog vom Protokollanten an die
Webseitenbeauftragten zu senden.



2.2 Prozessmodell

In diesem Abschnitt wird das Prozessmodell der Projektgruppe beschrieben. Das Prozess-
modell ist eine Abstraktion, die dabei hilft, die gemeinsame Arbeit in einem Projekt zu
strukturieren und dauerhaft zu unterstiitzen. Es gibt eine leitende Struktur vor, an die sich
alle Projektteilnehmer halten. Auflerdem ist Ziel des Einsatzes, dass die Projektgruppe
anhand ihres Prozessmodells den Prozess zu ,leben® beginnt. Dadurch vereinfacht das
Prozessmodell den Arbeitsalltag und die Organisation deutlich.

Da ein Prozessmodell Vorgénge und Ablaufe vorgibt, ist nicht jedes Prozessmodell fiir
jedes Projekt geeignet. Deshalb miissen die Kernfakten des Projektes herausgestellt
werden, da anhand dieser ein Prozessmodell ausgesucht werden kann. Die folgenden
Punkte sind die Kernfaktoren des Projektes der Projektgruppe CHILL:

¢ Projektzeitraum von zwolf Monaten

e Zehn Projektmitglieder

o Einbindung eines Services in ein vorhandenes Software- und Hardwaresystem
¢ Sicherheitskritisches System

e Anforderungen sind nicht bekannt

In der folgenden Grafik 2.1 lésst sich erkennen, inwiefern die gingigen Prozessmodelle
diese Kernfaktoren abdecken:

Code and Fix Wasserfall- Extreme SCRUM V-Modell
modell Programming

10 Teilnehmer x

12 Monate x
Sicherheits- x

kritisches System

Vorhande Hard-
und Software ¢

Unbekannte
Anforderungen x

X $(X (S
X (S| X X
CSIX SIS
L SANANANAN

Abbildung 2.1: Géngige Prozessmodelle

Durch diese Analyse der Kernfakten lassen sich einige etablierte Prozessmodelle als
untauglich einstufen. ,Code and Fix“ (Programmieren und Speichern ohne Testen) ist bei
der Entwicklung eines eingebetteten und sicherheitskritischen Systems nicht einzusetzen,
da weder Anforderungen erhoben, noch Tests geschrieben werden [10, S. 15].

Das ,,Wasserfallmodell* (Arbeit in Phasen, die starr nacheinander ablaufen) ist auch kein
optimales Modell, da hier kein Anforderungsmanagement moglich ist. Die Anforderungen



werden einmal festgelegt und bleiben starr erhalten. Das ist fiir einen neuen Service
ungeeignet, da sich die Anforderungen im Projektverlauf aufgrund von technischen Mog-
lichkeiten noch dndern kénnen [10, S. 15].

Auch das agile Prozessmodell ,Extreme Programming - kurz XP* [9] (Agile Programmie-
rung, die fir Experten gedacht ist) ist nicht geeignet, da an dem Projekt Studierende
arbeiten, die nicht iiber ausreichend Erfahrung verfiigen und es daher ein zu hohes Risiko
und unsicherer Versuch wére, XP zu nutzen. Auflerdem wird bei XP auf eine aufwendige
Dokumentation verzichtet.

Es wird durch die Einschrankungen bei den vorgestellten Prozessmodellen deutlich, welche
Faktoren fiir das Projekt gefordert sind:

o Geeignet fiir ein sicherheitskritisches System

e Grofler Zeitrahmen fiir das Testen eingeplant

o Iteratives Vorgehen (Lernphasen fiir die Studierenden, Fehlerreduktion)
e Feste Phasen zur Kommunikation

o Geregeltes Anforderungsmanagement (Anpassung im Projektverlauf)

e Vorgehen vom Allgemeinen zum Spezifischen und dann zum Umsetzbaren

Diese Faktoren sind nicht gemeinsam in einem etablierten Prozessmodell zu finden. Die
Betreuer haben der Projektgruppe freigestellt, ein eigenes Prozessmodell zu konstruieren
und die Vorteile verschiedener, passender Prozessmodelle zu nutzen. Dabei hat sie sich
an den Arbeiten der Projektgruppen aus den vorherigen Jahren orientiert, aber auch
eigene Ideen und Zweifel in einem Brainstorming vorgebracht.

Es wurde entschieden, die Vorteile der Prozessmodelle ,,V-Modell“ und ,,SCRUM* zu
kombinieren. Das ,V-Modell“ ist ein stufenartiges Prozessmodell, welches verschiedene
Phasen der Softwareentwicklung entlang eines V platziert und nacheinander abarbeitet
[4, S. 345]. In der folgenden Abbildung 2.2 wird dieses Prozessmodell gezeigt.

Anforderungs- Abnahme
analyse 1

System-
architektur

System-
entwurf

L Testphase

Software-
architektur

Implementierung

Abbildung 2.2: V-Modell

Dabei ist die linke Seite des V fiir die Erhebung von Anforderungen und die Konzeption
sowie Modellierung des Systems vorgesehen. Die Spitze bildet die Implementierung. Die
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rechte Seite des V représentiert Testschritte, die es ermoglichen, die einzelnen Phasen der
linken Seite zu iiberpriifen. Dieses Prozessmodell entspricht der Empfehlung der ISO26262,
die fiir sicherheitskritische Systeme gilt. Es hat den besonderen Vorteil, dass fiir die
Testphase relativ viel Zeit- und Arbeitsaufwand eingeplant wird, sodass das System so gut
getestet sein sollte, dass keine unerwarteten Fehler oder Stérungen auftreten und keine
Menschen oder Tiere in Gefahr geraten kénnen. Die Arbeit nach dem V-Modell ist jedoch
nicht iterativ und gibt somit wenig Raum fiir Wiederholungen und Kommunikation iiber
interne Probleme und Lob. Auflerdem liegt das Augenmerk deutlich starker auf dem
Produkt als auf der Dokumentation.

Um dafiir zu sorgen, dass die Dokumentation in den Arbeitsalltag einflieit, wird sich am
Wasserfallmodell orientiert. Dieses fordert am Ende jeder Phase ein Dokument, welches
als Phasenabschluss dient. Da die Projektgruppe drei Reviews abhalten wird, werden diese
drei als Meilensteine fiir die Dokumentation gesetzt. Somit wird dokumentengetrieben
gearbeitet, da zu jedem Review ein neues Dokumentinkrement fertiggestellt sein muss.
Allerdings ist die Arbeit noch immer nicht iterativ und noch kein Austausch sowie kein
Anforderungsmanagement ist moglich. Diesem Problem begegnet die Projektgruppe,
indem sie die Vorteile des Prozessmodells ,SCRUM* [4, S. 340] nutzt. SCRUM ist ein
agiles Verfahren, welches mit Sprints arbeitet. Die Abbildung 2.3 zeigt den Teil des
Prozessmodells, den die Projektgruppe nutzt.

Review &

Planning Retrospektive

2 Wochen

Abbildung 2.3: SCRUM-Ansatz

Diese Sprints werden durch die Projektgruppe auf zwei Wochen festgelegt und begin-
nen jeweils mit einem Sprintplanning und werden mit einem Sprintreview sowie einer
Retrospektive abgeschlossen. Dadurch wird das Anforderungsmanagement geférdert,
da die Anforderungen vor jedem neuen Sprint gemeinsam durchgegangen werden und
dabei die Anforderungen, wenn notig, angepasst, geléscht oder erweitert werden kénnen.
Dies hat zur Folge, dass sich die Anforderungen auch im spéteren Verlauf des Projekts
anpassen lassen. Die Reviews und die Retrospektive dienen dazu, einen regen Austausch
anzuregen, der Probleme frithzeitig erkennen ldsst und somit dauerhaft die Motivation
steigert und das Ergebnis verbessert. Die Scrumrollen werden nicht aktiv gelebt. Das
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Projektmanagement imitiert den SCRUM-Master.

Anforderungs- Abnahme
analyse

System-
architektur

System-
entwurf

Testphase

Software-
architektur

Implementierung

Abbildung 2.4: V-SCRUM-Ansatz

Insgesamt bedeutet das: Es werden die Phasen des V-Modells genutzt, um eine hohe
Sicherheit zu gewéhrleisten. Innerhalb dieser Phasen werden Sprints von SCRUM genutzt.
Jeder Sprint beginnt mit einem Sprintplanning und schliefit mit einem Review und der
Retrospektive. Die Dokumentation ist fortlaufend und hat Meilensteine zu den jeweiligen
Reviews mit den Betreuern und den Auftraggebern. Diesen Ablauf zeigt die Abbildung
2.4. Als Zusammenschluss von V-Modell und SCRUM wird das hier genutzte Modell
V-SCRUM genannt.

In diesem Projekt gibt es jedoch eine Besonderheit, die den Prozess ein wenig abwandelt:
Es wird zunéchst von einem System fiir ein beliebiges Fahrzeug ausgegangen und die
erste Phase des V-Modells mit einer solchen Fokussierung durchgefiihrt. Als Ergebnis
wurde eine breite Palette an Anforderungen erhoben, die in einem Fahrzeug denkbar
waren. Da die Projektgruppe das System jedoch fiir ein ganz bestimmtes Fahrzeug, den
Versuchstriger, umsetzen wird, wurde diese Phase der Anforderungserhebung mehrfach
iteriert, um die Anforderungen auf den Versuchstriager zu iibertragen.

2.3 Sprintorganisation

In diesem Abschnitt wird ausgehend von dem Prozessmodell aus dem vorherigen Abschnitt
die Organisation in den Sprints erldutert. Dabei wird in zwei Phasen unterschieden: Die
erste Phase beschreibt den Abschnitt bis vor dem Software-Entwurf. Die folgende Phase
beinhaltet den Software-Entwurf und die Testphase.

In der ersten Phase wurden in einem Sprint Aufgaben gemeinsam in der ganzen Gruppe
definiert und Deadlines festgesetzt. Ein Sprint hatte eine Lénge von zwei Wochen. Wenn
eine Aufgabe fertiggestellt wurde, konnte sie von anderen Projektmitgliedern tiberpriift
werden. Nachdem die Losung fiir ausreichend gut befunden wurde, war sie fertig. Gab es
noch Anmerkungen, musste die Losung iiberarbeitet werden. Die Ergebnisse innerhalb
der Phasen des V-Modells wurden meist durch die ganze Gruppe kontrolliert, wiahrend
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Dokumentationsaufgaben von einzelnen Personen iiberpriift wurden. Zeitlich waren die
Phasen nicht klar terminiert.

In der Phase des Software-Entwurfs werden die Aufgaben vorab anhand des Meilenstein-
plans in Kapitel 7 gemeinsam in der ganzen Gruppe definiert. Um die Implementierungs-
aufgaben innerhalb eines Sprints 16sen und testen zu kénnen, wird die Sprintdauer auf
drei Wochen verldngert. Diese drei Wochen sind wiederum so aufgeteilt, dass zundchst
zwei Wochen dafiir verwendet werden, die Aufgabe zu implementieren, die Testfille
zu beschreiben und diese in die Datenbank einzupflegen. In der folgenden Woche wird
zunéchst der Testfall implementiert und ausgefiihrt. Schldgt er fehl, wird diese Woche
auch genutzt, um die Lésung zu iiberarbeiten.

2.4 Zeitplanung

In diesem Abschnitt wird die Zeitplanung fiir das Projekt ndher dargestellt. Das Projekt
wurde am 11. April 2018 mit einem ersten Gruppentreffen gestartet und wird voraus-
sichtlich Ende Mirz mit der Ubergabe des Produktes beendet.

Im Folgenden wird die Zeitplanung als Ganzes dargestellt und somit der gesamte Zeitrah-
men des Projektes betrachtet. Die Projektgruppe hat entschieden, die Zeitplanung nach
Bereichen zu trennen: Es wurde je eine Planung fiir generelle Projektanlésse, wie die
Reviews o.A., fiir die Dokumentation und einer im Bereich der Implementierung erstellt.
Diese Trennung der Belange hat dazu gefiihrt, dass noch deutlicher herausgestellt wurde,
welche Arbeiten parallel erledigt werden miissen. Bei der Erstellung des iibergeordne-
ten und die Meilensteinpldne umfassenden Zeitplans hat die Projektgruppe das Tool
GanttProject genutzt.

In Folgenden werden zunichst eine Ubersicht iiber die generelle Projektorganisation
und der Meilensteinplan fiir die Dokumentation erlautert. Der Meilensteinplan fir die
Implementierung ist in Kapitel 7 zu finden, da er dort direkt mit den Ergebnissen verkntipft
werden kann. Im Anschluss an diese Darstellung wird der tibergeordnete Zeitplan erldutert.
Um zudem einen besseren Einblick in die zeitliche Arbeit der Projektgruppe zu erhalten
werden abschlieBend die Sprints aufgefiihrt und die Ziele und Ergebnisse in diesen
dargestellt.

In Abbildung 2.5 wird deutlich, dass die Projektgruppe die Reviews als Meilensteine
gesehen hat, die einen elementaren Teil der Planung darstellen. Diese Meilensteine
werden erweitert um die Meilensteine zum Abschluss der Phasen im V-Modell. Die
Meilensteinplédne zur Implementierung und der Dokumentation sind zudem in diesen
Plan eingeflossen.

Die Abbildung 2.6 stellt fiinf Meilensteine fiir die Dokumentation dar, an denen die
Projektgruppe sich orientiert. Diese Meilensteine sind gesetzt, damit die Mitglieder
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project

Vorgang Anfang Ende

@ Anforderungserhebung 31.07.18 31.03.19
@ Konferenz Landshut 27.07.18 18.09.18
@ Aufbau Grundbasis Expertenwissen 26.07.18 13.09.18
@ Architektur und Schnittstellen 02.08.18 06.09.18
© Zeitplan vertiefen 31.08.18 31.08.18
@ Risikoanalyse 16.08.18 31.03.19
o Safetyanalyse 16.09.18 31.03.19
@ Fahrzeug kommt an 21.09.18 21.09.18
@ Implementierung Prototyp 01.09.18 21.10.18
@ Testen vorbereiten 07.09.18 21.12.18
@ Vorbereitung Zwischenreview 31.08.18 20.09.18
@ Dokumentation Zwischenreview 06.09.18 21.09.18
@ Konzeptionierung 29.08.18 11.10.18
@ Konferenz Bochum 02.08.18 07.10.18
@ Workshop Testen 27.09.18 27.09.18
@ Dokumentation 2.0 27.10.18 27.10.18
@ Dokumentation 3.0 15.11.18 27.11.18
@ Vorbereitung Zweites Review 15.11.18 28.11.18
@ Weihnachtsferien 21.12.18 03.01.19
© Testen 11.10.18 28.02.19
@ |mplementierung 11.10.18 21.02.19
@ |Initiale Version 16.11.18 16.11.18
@ Erste erweiterte initiale Version 07.12.18 07.12.18
© Zweite erweiterte Version 21.12.18 21.12.18
@ Umsetzung der Klassendiagramme 25.01.19 25.01.19
@ Beta-Version 15.02.19 15.02.19
@ Fertiges System 08.03.19 08.03.19
@ Dokumentation 4.0 25.01.19 25.01.19
@ Dokumentation 5.0 03.03.19 25.03.19
© Drittes Review 07.03.19 31.03.19

Abbildung 2.5: Meilensteine generelle Projektorganisation

Datum Inhalt
11.07.2018 * Initiale Version des Dokuments
21.10.2018 s Aufbau des Dokuments anpassen

* Projektmanagement anpassen

s Zeitplanung erneuern

* Risiko- & Safetyanalyse schreiben

* Grundlagen anpassen auf Expertenwissen
o Systemarchitektur beschreiben

s Komponentenarchitektur beschreiben
e Prototyp | beschreiben

s Schnittstellendefinition anpassen
15.11.2018 e Aufbau des Dokuments anpassen

* Prototyp Il beschreiben

® Implementierungsvorgehen beschreiben
¢ QM Richtlinien darstellen

* Konzeption beschreiben

* Anforderungen begriindet aussortieren
e Realisierung darstellen

®  Ausblick und Fazit anpassen

s Offentlichkeitsarbeit anpassen
25.01.2019 e Aufbau des Dekuments anpassen

* Realisierung erweitern

s Anforderungen begriindet aussortieren
® Zeitplan anpassen

* Safetyanalyse anpassen

03.02.2019 s Aufbau des Dokuments anpassen

e Fazit und Ausblick anpassen

s Zeitplanung anpassen

* Anforderungen begrindet aussortieren
* Offentlichkeitsarbeit anpassen

o Safetyanalyse anpassen

s Evaluation aller Entscheidungen

Abbildung 2.6: Meilensteine Dokumentation



kontinuierlich auch an der Dokumentation arbeiten. Sie sind iiber den gesamten Projekt-
zeitrahmen verteilt und sind so gesetzt, dass zu den Reviews eine neue und iiberarbeitete
Version vorliegt.

2.4.1 Sprintziele

In diesem Abschnitt werden die einzelnen Sprints im Verlauf der Projektgruppe beschrie-
ben. Eine solche Darstellung macht die Arbeitsschritte und den Fortschritt innerhalb
der Projektgruppe deutlich. Zunéchst wird die linke Seite des V-Modells und somit die
Phasen bis zum Software-Entwurf dargestellt. In diesem Bereich wurde eine Sprintlinge
von zwei Wochen gewahlt. Die Daten passen nicht optimal zusammen, da mit Beginn der
vorlesungsfeien Zeit ein Wechsel des Termins des wochentlichen Treffens und somit auch
des Sprintbeginns stattgefunden hat.

Sprint

Zeitraum

Beschreibung

Sprint 1

Sprint 2

Sprint 3

25.04.18 - 09.05.18

10.05.18 - 24.05.18

25.05.18 - 06.06.18

In dem ersten Sprint des Projektes ging es vorrangig
um organisatorische Belange, wie die Rollenverteilung
innerhalb der Gruppe oder die Wahl verschiedener
Werkzeuge. Ebenso ging es in der Anfangsphase um
die genaue Definition der gegebenen Aufgabenstellung.
Im Rahmen dieser Phase wurde eine Zeitplanung auf-
gestellt. Des Weiteren wurde das Prozessmodell in
den Arbeitsalltag eingesetzt und der erste Sprint am
25. April 2018 gestartet. Im ersten Sprint wurde die
Stakeholderanalyse durchgefithrt und die User Stories
aufgestellt.

Im zweiten Sprint wurden aus den zuvor angefertig-
ten User Stories Anwendungsfalldiagramme angefer-
tigt. Weiterhin wurde Organisatorisches bearbeitet,
wie zum Beispiel die Exkursion zu dem Industriepart-
ner TAV in Githorn.

Die Anforderungen wurden in einer ersten Version in
dem dritten Sprint bearbeitet. Hierfiir wurden aus der
zuvor erarbeiteten Systemzerlegung Toplevel Anfor-
derungen erstellt, welche als Basis fiir die weiteren
Anforderungen dienen. Auflerdem wurde die Aufga-
benstellung klarer definiert und abgegrenzt.
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Sprint

Zeitraum

Beschreibung

Sprint 4

Sprint 5

Sprint 6

Sprint 7

Sprint 8

Sprint 9

07.06.18 - 21.06.18

21.06.18 - 28.06.18

28.06.18 - 06.07.18

06.07.18 - 12.07.18

12.07.18 - 26.07.18

26.07.18 - 09.08.18

In diesem Sprint wurde die Prasentation fiir die Ex-
kursion in Gifthorn bei der IAV GmbH vorbereitet und
durchgefiihrt. Die dort gefiihrten Diskussionen und
Vorschldge wurden aufgearbeitet, darunter zahlt auch
die Erstellung eines Storyboards, um die Vision besser
darstellen zu konnen.

Die zuvor erstellten Toplevel-Anforderungen wurden
iiberarbeitet und die dazugehorigen Unteranforderun-
gen erstellt. Auflerdem wurden die ersten Versionen
der Abschnitte flir die Prasentation zum ersten Review
angefertigt.

Die Anforderungen wurden in diesem Sprint den Kom-
ponenten zugeteilt. Des Weiteren wurden Teile der
Dokumentation iiberarbeitet. Die Prasentation zum
ersten Review wurde weiter ausgearbeitet.

Im letzten Sprint bis zum ersten Review wurde der
Projektbericht fertiggestellt und Korrektur gelesen.
Auflerdem wurde die Prédsentation erstellt und vorbe-
reitet.

In diesem Sprint wurde iiber das weitere Vorgehen be-
raten und der Fahrplan zu dem Zwischenreview erstellt.
Es wurden zudem Expertengruppen eingesetzt, die sich
in den folgenden Phasen mit relevanten Themen befas-
sen werden. Insgesamt wurde in diesem Sprint weniger
geschafft als sonst, da mehrere Mitglieder im Urlaub
waren.

In diesem Sprint wurden erste Vortrége von den PG-
Experten iiber App-Entwicklung, Security-Aspekte
und Docker&Rancher gehalten. Des Weiteren wur-
de ein detaillierter Zeitplan des gesamten Projektes
vorgestellt und diskutiert. Aulerdem wurden weiter
Anforderungen spezifiziert. Auch wurden Technologie-
entscheidungen getroffen.
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Sprint

Zeitraum

Beschreibung

Sprint 10

Sprint 11

Sprint 12

Sprint 13

Sprint 14

Sprint 15

09.08.18 - 23.08.18

23.08.18 - 06.09.18

06.09.18 - 20.09.18

19.09.18 - 03.10.18

03.10.18-17.10.18

17.10.18 - 26.10.18

In diesem Sprint wurde die Architekturphase begonnen.
Es wurde eine initiale Systemarchitektur entwickelt
und mit allen Mitgliedern besprochen. Auch wurden
in dieser Phase die Paper und Présentationen fiir die
Konferenzen in Landshut und Bochum erstellt und
iiberarbeitet.

In diesem Sprint stand vor allem die Vorbereitung auf
die Konferenz in Landshut im Fokus. So wurde das
Paper vielfach korrigiert und diverse Proben durchge-
fiihrt, um dort einen guten Vortrag und ein verniinfti-
ges Paper abzuliefern. Auflerdem wurden erste Modelle
zur Software-Architektur erstellt.

Dieser Sprint ist direkt vor dem Zwischenreview und
der Konferenz in Landshut und somit gepriagt von
Vorbereitungen und Proben.

Mit dem Zwischenreview ist in diesem Sprint auch
der Versuchstrager angekommen. Dieser motivierte in
diesem Sprint zu ersten Arbeiten an dem Prototyp
und einer initialen Funktion.

In diesem Sprint fand die Studierendenkonferenz in Bo-
chum statt. Aulerdem wurde in diesem Sprint weiter
an dem Prototyp gearbeitet und die Konzeptionierung
iiberarbeitet sowie der Zeitplan an den neuen Termin
fiir das zweite Review angepasst.

In diesem Sprint wurden die Safety- und die Risiko-
analyse erneut und griindlich durchgefiihrt. Auflerdem
wurden die Aufgaben in der Dokumentation verteilt,
um folgend auf eine neue Version steigen zu kénnen.

Folgend wurde die Sprintlinge auf drei Wochen verldngert und somit versucht die
Sprintorganisation konsequent umzusetzen.
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Sprint Zeitraum Beschreibung

Sprint 16 26.10.18 - 16.11.18 In dem ersten Sprint in dem Software-Entwurf hat
die Projektgruppe sich vorwiegend damit befasst ein
Grundgerist in den drei Modulen zu erstellen. Inner-
halb der Module wurde die Kommunikation realisiert,
sodass im Review ein Prototyp tiber die drei Module
gezeigt werden kann. Auflerdem wurde ein initiales KI-
Konzept erstellt und erste Funktionen in den Modulen
realisiert.

Sprint 17 16.11.18 - 07.12.18  (Betrachtung bis zum 29.11.18) In diesem Sprint wur-
de sich dem bevorstehenden Review gewidmet und
Présentationen sowie das Dokument vorbereitet. Au-
Berdem wurde in der Implementierung weiter voran-
gegangen und weitere Funktionen entlang des Meilen-
steinplans implementiert.

2.5 Rollenverteilung

Zur besseren Strukturierung und Organisation wurden verschiedene Rollen verteilt. Diese
Rollen wurden nach Erfahrungen der Teilnehmer und dem Bedarf des Projekts gewéhlt.
Vorteil der Rollen ist vor allem, dass sie die Verantwortlichkeiten in den verschiedenen
Teilen des Projekts klaren. Einerseits fiihlt sich dann jemand fiir das Themengebiet
verantwortlich und andererseits wissen die anderen, wer der jeweilige Verantwortliche
ist. Verantwortlich sein heifit dabei allerdings nicht, dass derjenige alles in dem Bereich
erledigt, sondern dass er dafiir verantwortlich ist, dass Dinge korrekt und fristgeméfl
umgesetzt werden, wobei damit zusédtzliche Aufgaben einhergehen. Diese Rollen kénnen
sich jedoch im Verlauf des Projektes noch dndern, wenn eine Person feststellt, dass
die zugewiesene Rolle doch unpassend ist, oder eine Neubesetzung fiir den weiteren
Projektverlauf férderlich scheint. Im Folgenden werden die einzelnen Rollen vorgestellt.

Offentlichkeitsarbeit Die Verantwortlichen fiir die Offentlichkeitsarbeit verwalten und
pflegen die Website der Projektgruppe und organisieren und planen die Teilnahme an

Offentlichen Veranstaltungen. Diese Rolle iibernehmen Dominik Grundt und Kimberly
Hebig.

Porscheexperte Der Porscheexperte sammelt detailliertes Wissen iiber den Versuchstra-
ger und ist erster Ansprechpartner bei Fragen zu diesem. Zugleich ist er die studentische
Schnittstelle der Projektgruppe zum Industriepartner. Dominik Grundt ibernimmt diese
Aufgabe.
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Dokumentenmanagement Das Dokumentenmanagement beinhaltet das Erstellen von
Vorlagen fiir Dokumente und Présentationen und die Pflege dieser. Moritz Buhr {iber-
nimmt diese Aufgabe.

Projektmanagement Das Projektmanagement hat zur Aufgabe, Prozesse innerhalb des
Projektes zu strukturieren und eine Projektkontrolle durchzufithren. Projektmanager in
der Projektgruppe sind Wiebke Marx und Kimberly Hebig.

Toolverwaltung Der Verantwortliche fiir die Toolverwaltung hat zur Aufgabe, JIRA
und andere genutzte Tools zu verwalten und zu pflegen. Diese Aufgabe iibernimmt Lynn
Liebert.

Anforderungsmanagement Das Ziel des Anforderungsmanagements ist die Erzeugung
eines gemeinsamen Verstdndnisses iiber das zu entwickelnde System und die Anforderungs-
dokumentation. Besonderes Augenmerk wird dabei auf die Anpassung von Anforderungen
im Projektverlauf gelegt. Die Verantwortung fiir das Anforderungsmanagement haben
Johann Loose und Jens Sager iibernommen.

Testmanagement Zusétzlich zum Anforderungsmanagement teilen sich Johann Loose
und Jens Sager das Testmanagement, bei dem es darum geht, den Testprozess zu
verwalten. Dazu gehort die Leitung bei der Definition von Tests in Korrespondenz zu
den Anforderungen, die Auswahl der zu verwendenden Werkzeuge und die Vorbereitung
durchzufithrender Tests.

Konzeptionierung und Modellierung Mario Meinen und Patrick Schuster iibernehmen
die Konzeptionierung und Modellierung. Das bedeutet, dass sie die Experten in diesem
Bereich sind. Damit sind sie die Ansprechpartner bei Problemen, wenn es darum geht,
das System zu konzeptionieren und zu modellieren.

Risikomanagement Das Risikomanagement wird von Wiebke Marx iibernommen und
hat zum Ziel, mogliche Risiken im Bezug auf das fertige Produkt und den Prozess dorthin
frithzeitig zu erkennen, zu bewerten und wenn notig korrigierend einzuschreiten.

Hardwarebeauftragter Der Hardwarebeauftragte, Raphael Boomgaarden, hat als Auf-
gabe, fiir das Projekt benétigte Hardware zu beschaffen, zu pflegen und zu warten. Dabei
ist er erster Ansprechpartner bei Problemen mit der Hardware und kiimmert sich auch
um den Projektgruppenraum im OFFIS.
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2.6 Werkzeuge

Damit die Projektorganisation reibungslos ablaufen kann, wird auf verschiedene Werk-
zeuge fiir das Projektmanagement zuriickgegriffen, die zu Beginn von der Projektgruppe
ausgewahlt wurden und sich im Laufe der gemeinsamen Arbeit erginzen lassen. Um die
Funktionsweise und Notwendigkeit zu erldutern, werden diese im folgenden Abschnitt
dargestellt.

Redmine Das Tool Redmine wurde der Projektgruppe zur Verfiigung gestellt. Dieses
wird genutzt, um die wichtigsten Dokumente fiir das Projektmanagement an einem
festgelegten Ort zusammenzutragen. Das bedeutet, dass im Redmine alle Protokolle
gesammelt und die Kontaktdaten der Projektteilnehmer auffindbar sind. Zudem werden
im Redmine die Urlaubs- und Klausurtermine eingetragen und wichtige Listen (Protokoll-
und Moderationsliste, Seminartermine etc.) zur Verfiigung gestellt.

JIRA Bei der Software JIRA handelt es sich um ein Projektmanagementwerkzeug,
welches zur besseren Organisation innerhalb der Gruppe genutzt wird. Hierbei liegt die
Hauptaufgabe im Erstellen von Vorgéngen, welche den Gruppenmitgliedern zugeordnet
werden. Durch diesen Prozess ist jedes Gruppenmitglied dariiber informiert, mit welchen
Aufgaben sich die Anderen zum aktuellen Zeitpunkt beschéftigen und welche Aufgaben
noch erledigt werden miissen. Des Weiteren lésst sich mithilfe dieser Software das Vorge-
hensmodell SCRUM sehr gut umsetzen, da die angelegten Vorgénge einzelnen Sprints
zugewiesen werden kénnen.

GanttProject Wie im vorherigen Abschnitt ndher erlautert, ist die Zeitplanung ein
essenzieller Punkt bei der Projektplanung. Dabei sind nicht nur Meilensteine zu be-
riicksichtigen, sondern auch die Planung der Dauer von einzelnen Vorgédngen. Um eine
iibersichtliche Darstellung fiir alle Mitglieder hervorzubringen, wurde entschieden die
Zeitplanung mithilfe eines Gantt Diagramms zu visualisieren. Hierfiir wird die Softwa-
re GanttProject verwendet, da es sich bei dieser um eine einfach zu bedienende und
kostenfreie Software handelt.

VisualParadigm Bei der Erstellung von Anwendungsfillen wurde eine Software be-
notigt, mit der moglichst einfach Anwendungsfalldiagramme zu visualisieren sind. Die
Projektgruppe verwendet hierbei VisualParadigm. Die Wahl auf diese Software ist gefal-
len, da diese sowohl auf Windows und Linux als auch auf macOS lduft. Des Weiteren
hatten schon einige Gruppenmitglieder Erfahrungen mit dieser Software gesammelt. Die
Nutzung benétigt Lizenzen, die jedoch von der Universitdt Oldenburg zur Verfiigung
gestellt werden.
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git Fir die Verwaltung der erstellten Dateien, wie zum Beispiel tex-Dateien oder Bilder,
wird die Software git genutzt. Mit dieser Software hatten alle Gruppenmitglieder schon
Erfahrungen und daher hat diese sich im Projekt durchgesetzt. Der Vorteil bei der Nutzung
von git ist, dass alle jederzeit auf dem neusten Stand sind und dank Versionsverwaltung
Anderungen an Dateien leichter nachzuvollziehen sind.

2.7 Offentlichkeitsarbeit

In diesem Kapitel wird die Présenz der Projektgruppe nach auflen dargestellt. Die
Projektgruppe betreibt diesbeziiglich aktiv Offentlichkeitsarbeit. Zudem gibt es weitere
Veranstaltungen, die auch diesem Kapitel zugeordnet werden, obgleich die Veranstaltungen
eher interner Natur sind. Mit der Offentlichkeitsarbeit wird versucht, unterschiedliche
Zielgruppen auf das Projekt aufmerksam zu machen, Interesse an dem Fach Informatik
generell zu wecken und den Mitgliedern der Projektgruppe die Moglichkeit zu geben,
sich zu vernetzen. Um diesem Anspruch gerecht zu werden, plant die Projektgruppe zum
jetzigen Zeitpunkt drei Wege zu nutzen:

o die Webseite der Projektgruppe
e den Versuchstriager

o Veranstaltungen

2.7.1 Webseite

Auf der Webseite, die iiber die Webseite der Universitat zu erreichen ist, werden die
grundlegenden Ideen der Projektgruppe vorgestellt und versucht, ein breiteres Publikum
an den Prozessen teilhaben zu lassen. Dazu besteht die Webseite aus den folgenden
Bereichen:

e Projektziel Auf dieser Seite wird die Projektgruppe insgesamt vorgestellt und die
Vision erldutert, wodurch bei dem Leser Interesse geweckt werden soll.

e Blog In dem Blog wird wochentlich dokumentiert, was bei der Projektgruppe
passiert ist. Somit lassen sich Fortschritte, Spannungen und die allgemeine Arbeit
der Projektgruppe leichter nachvollziehen.

o Team Hier wird jedes Projektmitglied einzeln vorgestellt, um dem Nutzer die
Menschen hinter der Idee zu zeigen.

e Fwents Die Eventseite wird genutzt, um Werbung zu machen dafiir, wo die Projekt-
gruppe zu finden ist. Dem Betrachter fillt es dann leichter, die Projektgruppe in
einem Vortrag zu sehen.
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o Dokumentation Die Dokumentation wird hochgeladen, damit sich interessierte
Nutzer weiter einlesen konnen.

o Kontakt

2.7.2 Versuchstrager

Der Versuchstriger stellt einen weiteren Bereich der Offentlichkeitsarbeit dar, da er zu
Veranstaltungen mitgenommen werden kann und zudem zu Testzwecken im Straflen-
verkehr unterwegs ist. Dabei ist vor allem die Folierung ein zentrales Element. Diese
wurde durch einen Designer der IAV entworfen. Dabei hat die Projektgruppe verschiedene
Vorschlédge eingebracht, sodass sich sowohl die TAV als auch die Projektgruppe in dem
Design wiederfinden kénnen.

Am Tag des Zwischenreviews, dem 21.09.2018, wurde das Design des Versuchstriagers
erstmals vorgestellt. Die Folierung ist ein Teil der Offentlichkeitsarbeit, da andere Personen
durch die Folierung auf das Projekt aufmerksam gemacht werden. Die Folierung besteht
aus drei Bereichen: Der Front, den Seiten und dem Heck.

Front: Auf der Front findet sich ein Spruch, der das Interesse des Betrachters wecken soll.
Dieser sagt aus, dass sich der Nutzer zuriicklehnen kann und das Fahrzeug fiir ihn alles
Wichtige {ibernimmt. Dieser Spruch wird untermauert durch die Symbolik der Vernetzung
verschiedener Bestandteile der Projektgruppe. Auf diese Weise wird dem Betrachter klar,
womit sich die Projektgruppe im Groben befasst. Auflerdem werden Interessenten durch
den Spruch angelockt. Die Farbe wurde in Anlehnung an die Corporate Identity der TAV
GmbH gewahlt.

Seiten: Auf den Seiten wird die Projektgruppe CHILL eingefiihrt. Der Name der Pro-
jektgruppe wird aufgeschliisselt. Das fiihrt dazu, dass der Betrachter weif3, worum es
eigentlich geht. Aulerdem wird das Thema durch die Aufschliisselung verdeutlicht. Am
unteren Rand findet sich ein blauer Farbverlauf, den alle Fahrzeuge der IAV GmbH haben,
sodass man den Porsche als geiibter Betrachter problemlos zuordnen kann. Auflerdem
findet sich ein QR-Code auf den Seiten des Versuchstragers, der zu der Webseite der
Projektgruppe fithrt. Ein QR-Code animiert den Spieltrieb und fithrt dazu, dass der
Betrachter diesen ausprobieren méchte.

Heck: Auf dem Heck findet sich oben genannter Spruch erneut wieder. An dieser Stelle
ist der Effekt d&hnlich. Er wird jedoch nicht durch eine Symbolik untermauert. Zudem
findet sich hier auch das Logo der TAV GmbH sowie ein Link zu deren Webseite, damit
sich Externe auch {iber den Industriepartner informieren kénnen.
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2.7.3 Veranstaltungen

Veranstaltungen bieten eine sehr gute Moglichkeit sich unterschiedlichem Publikum zu
prasentieren und damit verschiedenstes Feedback und niitzliche Anregungen zu erhalten.
Momentan ist geplant folgende Veranstaltungen zu besuchen:

e IdeenExpo2019

Auflerdem wurden die folgenden Veranstaltungen besucht:

e Besuch bei der IAV
e Vortrag vor den Jungen Physikalischen Gesellschaft
o Automotive Konferenz in Landshut

Studierendenkonferenz an der RUB

Besuch bei der IAV Am Dienstag, den 12.06.2018, hat die Projektgruppe inklusive
Betreuer die Firma TAV in Gifhorn besucht. Gestartet hat der Aufenthalt mit einer Reihe
von Présentationen, die die Firma IAV und aktuelle Themen zur Konditionierung im
Automotive Bereich gezeigt haben. Anschlieflend waren wir an der Reihe und stellten
unsere Projektgruppe sowie unseren bisherigen Fortschritt vor. Nach langen Diskussionen
war es dann Zeit flir einen Besuch in der Kantine. Gestéarkt ging es nach dem Mittag
zuriick zur Vorstellung der Anforderungen. Nachdem Diskussionen gefithrt und Feedback
gesammelt wurde, fithrten die Betreuer der IAV am Standort herum. Die Projektgruppe
hatte die Mdoglichkeit, Demonstratoren, Ausstellungsfahrzeuge und aktuelle Projekte
genauer anzuschauen. Abschluss eines sehr interessanten Ausflugs war die Fahrt mit
dem Versuchstriager auf der Teststrecke der Firma TAV, bei der fiir den Grofiteil der
Projektmitglieder das Wort ,,Geschwindigkeit* eine neue Bedeutung bekam!

Vortrag vor der Jungen Physikalischen Gesellschaft Am 16.09.2018 haben Wiebke,
Moritz und Kimberly stellvertretend fiir die Projektgruppe einen interaktiven Vortrag
vor den Studierenden der Physik aus dem Programm , Junge Physikalische Gesellschaft®
gegeben. In diesem Vortrag haben die drei gemeinsam mit den Studierenden den Begriff
Vorkonditionierung und seine Auspriagungen erarbeitet. Sie haben dann die Inhalte der
Projektgruppe vorgestellt und gemeinsam mit den Studierenden iiberlegt, inwiefern ein
solches System im Trend der Zeit ist. Besonders interessant sind an dieser Stelle die
Beitriage. Es wurde sowohl angemerkt, dass es sehr zeitgeméf sei, da auch bereits viele
grofie Firmen an dhnlichen Systemen bauen und gerade Menschen mit hohen Anspriichen
und Budget ein solches System schétzen wiirden. Auflerdem wurde die Verkniipfung zu
groflen Diensten vorgeschlagen, um im Trend der Zeit zu sein. Allerdings wurde kritisch
angemerkt, dass es kein Thema sei, welches der Umwelt oder der Gesellschaft aktiv helfe.
Insgesamt war es ein spannender Austausch — die Projektgruppe hofft fiir beide Seiten.
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Abbildung 2.7: Besuch bei der TAV

Automotive Software Kongress Landshut Am 19.09.2018 waren Moritz, Kimberly und
Willem auf dem Automotive Softwarekongress in Landshut. Die Reise dorthin verlief
fiir alle sehr entspannt. So wurden sich vor allem weitere Gedanken zur Umsetzung von
Inhalten innerhalb der PG gemacht. Nach einer Ubernachtung in einem wirklich netten
Hotel, wurde es ernst. Nachdem sie zunéchst aufgrund ihres Alters fiir Zuhorer und
weniger fiir Sprecher gehalten wurden, haben sie sich fiir die ersten Stunden des Kongresses
in ebendiese Rolle versetzt. Es wurden sehr interessante Vortridge von verschiedenen
Firmen zu aktuellen Fragestellungen gehalten. Spannend war es zu sehen, dass sich auch
die grolen Firmen mit dhnlichen Grundfragestellungen wie die Projektgruppe befasst.
Dabei waren die Schlagworter vor allem Containerlésungen, Machine Learning und
Serviceorientierung. Der Vortrag der Projektgruppe wurde in der dritten Session des
Tages mit dem Titel Autonomes Fahren und Vernetzung angesetzt. Gegen 16.30 haben
Moritz und Kimberly den Vortrag vor einem bunten Publikum gehalten und positive
Resonanz erhalten. Viele fanden es interessant zu sehen, was der Nachwuchs macht und
welche Ideen gesammelt werden. Einige niitzliche Hinweise wurden auch noch gegeben.
Insgesamt war es ein nettes Gespréch mit einigen Fachvertretern. Die Projektgruppe hat
sich gut présentieren kénnen und konnte mit einem guten Gefiihl zuriickfahren.

Studierendenkonferenz an der RUB Am 04.10.2018 haben Wiebke, Kimberly und
Dominik an der Studierendenkonferenz an der Ruhr-Universitdt Bochum stellvertretend
fiir die gesamte Projektgruppe teilgenommen. Nach einem netten Empfang durften sie
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das Projekt direkt in dem ersten Track mit dem Thema , Technische Innovationen am
Fahrzeug* vorstellen. Auch wenn viele Tracks gleichzeitig liefen, hatten sie ein interessiertes
Publikum mit vielen Fragen und einem spannenden Austausch. Dieser Austausch lag
sowohl auf der technischen als auch der organisatorischen Ebene, was gezeigt hat, dass
die Inhalte gut vermittelt wurden. Insgesamt hat die Projektgruppe aus dem Gespréich
mitnehmen koénnen, dass sie sich mit ihren Losungsansétzen auf dem richtigen Weg
befinden. Auflerdem wurde sehr deutlich, dass diese Form der Lehrveranstaltung sehr
fortschrittlich ist, da an anderen Hochschulen ein Praxisbezug weit weniger zu finden ist.
Zudem wurden verschiedene Ansétze fiir die Safetyanalyse angeregt.

Abbildung 2.8: Studierendenkonferenz an der RUB

2.8 Qualitatsmanagement

In diesem Kapitel wird herausgearbeitet, wie innerhalb des Projektes die Qualitéit der
Prozesse und des Produktes gewéhrleistet werden sollen. Dieser Prozess nennt sich
Qualitdtsmanagement und ist ein Bestandteil des Projektmanagements, der durch die
Projektleitung iiberwacht, aber von der gesamten Projektgruppe durchgefiithrt wird.
Es wird im Qualitdtsmanagement zwischen den Bereichen Anforderungsmanagement,
Testmanagement und Risikomanagement unterschieden. [21] Nach dem PMBOK Guide
[25, S. 227] gibt es drei Mainahmen im Bereich des Qualitdtsmanagements, die aufein-
ander aufbauen: 1. Planung von Qualitéit, 2. Sicherung von Qualitdt, 3. Steuerung von
Qualitat.

Um die Qualitéit zu planen, werden in den ersten Phasen des Prozessmodelles entlang der
V-Linie die Anforderungen erhoben. Durch diesen Prozess wird in mehreren Iterationen
herausgearbeitet, welche Eigenschaften das System besitzen soll. Das erleichtert den
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Abgleich mit dem tatséchlichen Projektfortschritt. Aufferdem wurde ein Prozessmodell ge-
wahlt, welches viele Testphasen einbezieht und somit die Qualitétsiiberpriifung friithzeitig
einschliefit.

Durch die Verwendung von SCRUM-Elementen, namentlich Review und Retrospektive aus
Kapitel 2, wird die Qualitatssicherung bereits im Prozessmodell adressiert und regelméafig
durchgefiihrt. Das bedeutet, dass am Ende jedes Sprints Retrospektiven durchgefiihrt
werden, um Probleme in der Gruppe frithzeitig zu erkennen und Codereviews durchge-
fithrt werden, um Produktfehler zu vermeiden. Zudem wird ein Anforderungsmanagement
eingesetzt, das im Verlauf des Projektes dafir sorgt, dass sich die Anforderungen ent-
sprechend neuer Erkenntnisse dynamisch verédndern konnen (siche Unterabschnitt 2.8.1).
Auflerdem wird versucht, iiber ein frithes Risikomanagement Probleme zu eliminieren
(sieche Unterabschnitt 2.8.3).

Innerhalb des Projektes wird die Steuerung von Qualitdt durch die Projektleitung vorge-
nommen, indem diese im Projektverlauf durch geeignete Mafinahmen fiir die Einhaltung
der Qualitétskriterien sorgt.

2.8.1 Anforderungsmanagement

Im Projekt werden zunéchst User Stories gesammelt und zu Anwendungsféllen spezifiziert.
Aus diesen Dokumenten werden anschliefflend die funktionalen und nicht-funktionalen
Anforderungen abgeleitet.

In der Projektgruppe werden zwei Personen fiir die Verwaltung der Anforderungen (An-
forderungsmanagement) bestimmt. Sie sollen auch sicherstellen, dass die Anforderungen
den geforderten Eigenschaften entsprechen, die in Unterabschnitt 5.5.2 genannt werden,
um die spétere Arbeit der Entwickler und Tester zu erleichtern. Auflerdem korrigie-
ren die Anforderungsmanager bei Bedarf die Form und den Inhalt der bestehenden
Anforderungen.

Die Anforderungen werden in einem eigenen Dokument festgehalten. Dieses ist in seinen
Abschnitten nach Teilsystemen aufgeteilt, denen jeweils ihre Anforderungen zugeordnet
sind. Alle Anforderungen erhalten eine eindeutige ID, iiber die direkt erkannt werden

kann, zu welcher Komponente sie gehéren und um welchen Anforderungstyp es sich
handelt.

2.8.2 Testmanagement

Gutes Testmanagement ist entscheidend dafiir, dass erstellte Software allen an sie ge-
stellten Anforderungen geniigt. Innerhalb der Projektgruppe sind zwei Personen fiir
das Testmanagement zustandig. Ihre Aufgabe ist die Planung und Kontrolle der durch-
zufihrenden Tests. Wie in Abschnitt 2.2 vorgestellt, enthélt die Vorgehensweise der
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Projektgruppe Teile des V-Modells. Da hier ein grofler Teil der Arbeitszeit fiir Tests ein-
geplant ist, ist es wichtig, das Verhéltnis von Testgenauigkeit und daraus resultierendem
Aufwand abzuwégen. Im spéteren Verlauf des Projekts wird es notig sein, die Teststrategie
an die gegebenen Umstidnde anzupassen, um eine gute Testarbeit sicherzustellen. Ein
besonderer Schwerpunkt wird auf der Testautomatisierung liegen. Das liegt daran, dass
sich das Vorgehensmodell nicht nur am V-Modell orientiert, sondern auch Elemente aus
SCRUM verwendet. Aufgrund der inkrementellen Vorgehensweise bei SCRUM ist es
notwendig, iiberarbeitete Softwareteile schnell und effizient testen zu kénnen.

2.8.3 Risikomanagement

Das Risikomanagement ist Teil des Qualitdtsmanagement und untersucht mégliche Risiken
in dem Projekt und versucht die daraus entstehenden Folgen abzuschétzen.

Risikomanagement im Projektmanagement

Aufgabe des Risikomanagements ist die Identifikation, Analyse, Folgenabschétzung und
Pravention moglicher und bestehender Risiken, um das rechtzeitige Erreichen der Ziele der
Projektgruppe sicherzustellen [29]. Dabei werden hier zunéchst die bereits eingesetzten
Methoden zur Identifikation méglicher Bedrohungen fiir die Erreichung des Projektziels
sowie die entsprechenden Risiken und bereits ergriffene préventive Mafinahmen erortert
und anschlieffend die geplanten Methoden fiir den weiteren Projektverlauf beschrieben.

Methoden Da der Projektgruppe zu Beginn des Projektes weder gruppenspezifische Re-
ferenzdaten fiir eine Risikoanalyse noch aussagekriftige Expertenmeinungen zu moéglichen
Risiken vorlagen, hat sich die Projektgruppe fiir die Identifikation, Analyse, Folgen-
abschéatzung und Risikoprévention fiir ein Brainstorming entschieden. Dabei werden
sdmtliche Abschédtzungen durch Teilgruppen im Diskurs entwickelt.

Identifizierte Risiken und MaBnahmen Die wichtigsten Risiken umfassen eine unvoll-
stdndige bzw. falsche Zeitplanung, personelle Ausfille, Infrastrukturprobleme und nicht
erkannte Abhéngigkeiten zwischen Aufgaben. Die Konsequenzen all dieser Risiken sind
eine Verzogerung im Projekt oder eine Minderung der Qualitat des Endproduktes und
somit eine Gefdhrdung fiir die rechtzeitige Fertigstellung des Projektes.

Diesen Risiken soll entgegengewirkt werden, indem leichte personelle Ausfille (<20%)
und kurzzeitige mittlere Personalausfille (<60%) durch Mehrarbeit kompensiert werden.
Gleiches kann fiir eine geringfiigig fehlerhafte Zeitplanung angestrebt werden. Infra-
strukturprobleme (z.B. Ausfall des Redmine) konnen ebenfalls keine grofieren Schaden
anrichten, da der Erfolg des Projektes durch eine dezentrale Datenhaltung nicht auf die
Funktionsfahigkeit einer zentralen Instanz angewiesen ist. Die negativen Effekte zentraler
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Planungsfehler in der Form nicht erkannter Abhéngigkeiten zwischen Aufgaben oder
einer fehlerhaften Zeitplanung sollen in diesem Projekt durch die SCRUM-Anteile des
Prozessmodells (siche Abschnitt 2.2) abgefedert werden, indem Aufgaben aus folgenden
Sprints vorgezogen oder in einen spateren Sprint verschoben werden.

Die einzigen Probleme, die eine echte Gefahr fiir den Projekterfolg darstellen, sind grofie
personelle Ausfalle oder mittlere personelle Ausfalle iiber einen langeren Zeitraum. Die
einzige Moglichkeit diesen Situationen zu begegnen, wéire die Anpassung der Zielsetzung
der Projektgruppe an die verdnderte Ressourcensituation. Ein solches Szenario wird
jedoch als sehr unwahrscheinlich betrachtet.

Zur besseren Ubersicht sind alle von der Projektgruppe identifizierten Risiken zum
Projektmanagement in einem Risikokatalog aufgefiihrt (sieche Anhang B). Hierbei werden
zu jedem Risiko eine praventive Maflnahme beschrieben, die dazu beitragen soll, dass
ein Risiko gar nicht erst auftritt. AuBerdem wird eine korrektive Mafinahme beschrieben,
welche im Falle des Auftreten eines Risikos dabei helfen soll, den Uberblick zu wahren
und schnell eingreifen zu kénnen.

Die beschriebenen Risiken wurden aufgrund der Eintrittswahrscheinlichkeit und des
Schadensausmafles bewertet und in einer Risikomatrix (Abb. 2.9) dargestellt. Hierbei
wurden die Risiken bei der Eintrittswahrscheinlichkeit von 1-5 bewertet:

e 1 - sehr unwahrscheinlich (0-20%)
o 2 - unwahrscheinlich (21-40%)

o 3 - moglich (41-60%)

o 4 - wahrscheinlich (61-80%)

e 5 - sehr wahrscheinlich (81-100%)

Das Schadensausmafl wurde ebenfalls mit einer Skala von 1-5 genutzt:

e 1 - niedrig
e 2 - mittel
e 3 - hoch

e 4 - sehr hoch
e 5 - kritisch

Diese Matrix stellt grafisch da, welche Risiken besonders zu betrachten sind und welche
im Falle eines Auftretens leicht abzufangen wéren. Hierbei sind die Risiken in dem griinen
Bereich nicht kritisch anzusehen und werden keinen grofien Einfluss auf die Arbeit der
Projektgruppe nehmen. Risiken in dem roten Bereich sind schwer auszugleichen und
stellen eine Gefihrdung fiir das gesamte Projekt da. Daher ist es erforderlich diese Risiken
moglichst zu vermeiden und praventive Mafinahmen durchzufiithren.

28



R6

4 ® Ri6 ® R2 ® Ri8
K
€3 ® Ri1 ® R5 R17 ® R13 R1R10 ® R4
E R9 R20
g R23
[}
B
< 2 ® R19 ® R22 RIS ® R14 R
wv)
1 ® R7 R24 ® R21 R3 ®

R12

0 1 2 3 4 5

Eintrittswahrscheinlichkeit

Abbildung 2.9: Risikomatrix

2.8.4 Softwarequalitatsprozess

Um die Qualitit der entwickelten Software zu gewéhrleisten wird ein Softwarequalitéts-
prozess eingehalten. Dieser wird von einem QM-Team verwaltet und hat die Aufgabe den
Code in einem einheitlichen Format zu halten und auf die Einhaltung von best practices
zu achten. Da der Grofteil der Entwicklung in C++ erfolgt, wurden hierfiir eine Reihe
best practices und Formatvorgaben recherchiert und in einem Coderichtliniendokument
hinterlegt. Aulerdem soll Doxygen zur Kommentierung und Dokumentation des Quellco-
des verwendet werden. Um die Nachverfolgbarkeit der Anforderungen umzusetzen wurde
hier ein eigener Befehl zur Referenzierung von Anforderungen auf Teile des Quelltextes
angelegt. Die gesamten Festlegungen kénnen im Anhang C eingesehen werden.

Im Entwicklungsprozess ist vorgesehen, dass aller entwickelte Code von mindestens
einem Mitglied des QM-Teams auf die Einhaltung dieser Richtlinien {iberpriift wird. Ein
Mitglied des QM-Teams darf dabei keinen selbst geschriebenen Code iiberpriifen. Sollten
bei dieser Uberpriifung Unstimmigkeiten auffallen, konnen diese diskutiert und entweder
akzeptiert oder gedndert werden. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass jeder Code von
mindestens zwei Personen aus verschiedenen Blickwinkeln betrachtet wird, um logische
Fehler oder andere Probleme aufdecken zu kénnen.
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Kapitel 3

Related Work

In diesem Kapitel wird herausgearbeitet, inwiefern sich die Projektgruppe mit ihrer Vision
und der daraus resultierenden Aufgabenstellung von anderen Herstellern unterscheidet.
Durch die Analyse von bereits bestehenden Ansétzen kann ermittelt werden, inwieweit
ein Innovationswert des Systems der Projektgruppe gegeben ist. Auflerdem ist es durch
eine solche Betrachtung moglich, bereits bestehende Erkenntnisse anderer Hersteller zu
nutzen. Diesem Kapitel liegt eine Literaturrecherche zu Grunde, die durch Gespréache mit
Mitarbeitern der IAV GmbH untermauert und erweitert wurde. Unterschieden wird im
Folgenden zwischen Systemen, die bereits in Serienfahrzeugen verbaut sind und solchen ,
die Teil von Forschungsaktivitaten sind.

3.1 Serienfahrzeuge

Systeme zur Vorklimatisierung werden bereits von mehreren Herstellern in Serienform
angeboten. Ziele einer solchen Vorklimatisierung reichen von der Maximierung der Reich-
weite von elektrischen Fahrzeugen oder dem Verldngern der Lebenszeit der Batterie
bis hin zur Erhthung des Fahrtkomforts fiir den Nutzer [28]. Letzteres erfolgt durch
die Schaffung einer angenehmeren Atmosphére fiir den Fahrer. Der folgende Abschnitt
gibt einen Uberblick iiber Bestandteile der Vision der Projektgruppe, die bereits durch
serienméfig verbaute Systeme erfiillt werden.

Volvo Plug-In Hybrid Der schwedische Autohersteller Volvo verbaut ein Vorklima-
tisierungssystem in Plug-In Hybrid Fahrzeugen. Dabei besteht die Moglichkeit, den
Fahrzeuginnenraum iiber eine kraftstoffbetriebene oder elektrische Heizung sowie die
Klimaanlage zu klimatisieren. Die elektrische Heizung kann jedoch nur eingeschaltet
werden, wenn das Fahrzeug an das Stromnetz angeschlossen ist. Klimakomponenten und
Temperatur kénnen per App oder iiber das Infotainmentsystem im Fahrzeug konfiguriert
werden. Der Nutzer muss hierzu im Vorfeld angeben, ob sich das Fahrzeug im Freien oder
in einer Garage befindet. Wahlt der Nutzer Parken im Freien werden die elektrische und
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die kraftstoffbetriebene Heizung zur Klimatisierung verwendet. Um Sicherheitsgefahr-
dungen zu vermeiden, werden sdmtliche kraftstoffverbrauchenden Klimakomponenten in
geschlossenen Raumen deaktiviert [37].

BMW i Auch der bayrische Autohersteller BMW verbaut in der Hybridreihe i ein
Vorklimatisierungssystem. Hauptziel ist es, die Batterie mithilfe des elektrischen Mo-
tors vorzuklimatisieren, um bis zu 30 Prozent mehr Reichweite erreichen zu kénnen
[23]. AuBlerdem rdt BMW dazu, die Vorklimatisierung mit Hilfe der BMW i-Wallbox
durchzufiihren. Grund dafir ist, dass das Konditionieren mehr Strom verbraucht als
iiber eine handelsiibliche Steckdose geliefert wird. Dies kann dazu fithren, dass nach dem
Starten der Vorklimatisierung nicht mehr die maximale Reichweite ausgeschopft werden
kann [32]. Die Abfahrtszeiten, zu denen vorklimatisiert werden soll, kénnen iiber die
BMW i-Remote App oder direkt {iber das Infotainmentsystem im Fahrzeug eingestellt
werden.

Chevrolet Volt Bereits seit 2010 verbaut Chevrolet ein Assistenzsystem zur Vorkli-
matisierung in Hybridfahrzeugen. Das Serienmodell Volt nutzt elektrisch betriebene
Klimakomponenten zum Klimatisieren der Batterie und der Fahrgastzelle [24]. Auch
bei diesem System ist das Ziel, die Reichweite des Elektromotors zu maximieren und
gleichzeitig eine angenehme Atmosphére im Fahrzeug zu schaffen. Die Vorklimatisierung
kann iiber eine Fernbedienung oder iiber eine mobile App gestartet werden, unabhingig
davon, ob das Fahrzeug an einer Ladestation angeschlossen ist.

Porsche Plug-In Hybrid Der bereitgestellte Versuchstréger ist ein Porsche Panamera
4 E-Hybrid Sport Turismo. Dieser Plug-in-Hybrid von Porsche verfiigt bereits tiber
ein Vorklimatisierungssystem. Um Energie zu sparen, kann der Nutzer iiber die mit
dem Fahrzeug gelieferte App oder iiber das Infotainmentsystem die Vorklimatisierung
aktivieren. Wenn sich das Fahrzeug im Ladezustand befindet, wird eine vordefinierte
Temperatur im Innenraum eingestellt.

VW Personalisierung Der deutsche Automobilhersteller Volkswagen verkauft ein Sys-
tem, das sich die individuellen Wiinsche eines Nutzers merkt. Die Idee des Systems wird
als Personalisierung bezeichnet. Einstellungen, wie zum Beispiel die Sitz- und Spiegelpo-
sition, werden automatisch vorgenommen, sobald der Nutzer das Fahrzeug betritt. Auch
die Farbe der Ambientebeleuchtung, das Fahrerprofil und das Multimediasystem werden
nach den Vorlieben des Fahrers eingestellt. Die Einstellungen des Fahrers werden auf
dem Autoschliissel gespeichert und aktiviert, sobald die Fahrertiir gedffnet wird. Falls das
Fahrzeug von mehreren Fahrern gefithrt wird und ein falscher Schliissel mitgenommen
wird, kann das richtige Profil iiber die Benutzerverwaltung des Kombiinstruments geladen
werden. Im Konzept WE werden zudem durch die Angabe von verschiedenen Daten
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wie der Korpergréfle und dem Gewicht Einstellungen fiir das Fahrzeug auf Basis vom
Lerndaten ermittelt.

VW Remote-Start Ein weiteres Ausstattungsmerkmal von Volkswagen ist der Remote-
Start. Dieses System ermdglicht es, den Motor des Fahrzeuges {iber eine Fernbedienung
zu starten, um beispielsweise im Winter die Fahrgastzelle auf eine angenehme Temperatur
zu erhitzen bevor der Fahrer das Auto betritt. Der Remote-Start ist allerdings nur in den
USA erhiltlich, da er beispielsweise in Deutschland gegen gesetzliche Vorgaben verst68t.
Vorbedingung fiir den Start des Motors ist ein sicherer Abstellort, an dem das Fahrzeug
geparkt und verriegelt sein muss.

3.2 Forschungsaktivitaten

Systeme zur Vorkonditionierung der Fahrgastzelle sind zudem auch im Bereich der
Forschung relevant. Verschiedene Hersteller beschéftigen sich vor allem mit Ansétzen zur
Erhohung des Fahrtkomforts fiir den Nutzer. Dabei ist vor allem das Thema Kiinstliche
Intelligenz relevant. Der folgende Abschnitt zeigt eine Ubersicht iiber die momentanen
Forschungsansétze.

Tesla Erlernen von Fahrverhalten Aus einer Pressemitteilung geht hervor, dass Tesla
eine Software entwickelt hat, die autonomes Fahren ermoglichen kann. Dabei erlernt das
System das selbststdndige Fahren, indem die Entscheidungen, die das System getroffen
hétte, mit denen eines realen Nutzers abgeglichen werden und dadurch die Entscheidungs-
fahigkeit des Systems verbessert wird. Dieses System ist jedoch noch nicht serienreif.

Audi Lernen von Empathie Audi sieht die zukiinftige Entwicklung darin, dass eine
kiinstliche Intelligenz lernen kann, wie sich der Fahrer fiihlt. Es soll moéglich sein, dass
die individuellen Bediirfnisse des Fahrers erkannt und umgesetzt werden. Das Lernen soll
dabei durch Kommunikation und intelligente Algorithmen erfolgen. Auflerdem wird die
Umgebung durch ein umfangreiches Radarsystem eingefangen und in ihre Bestandteile
zerlegt.

Frauenhofer Datenlogger Der Datenlogger von Frauenhofer wurde von der Projekt-
gruppe Neue Antriebssysteme NAS des Fraunhofer-Instituts fiir Chemische Technologie
ICT entwickelt. Dieser nimmt Daten auf, die dabei helfen, zu bestimmen, welches Fahr-
verhalten der Nutzer hat. Auf Basis dieser Bestimmung werden Analysen iiber die
Fahrertypen gemacht und ob ein Fahrzeug zu einem Fahrer passt. Dieses System findet
bei der Entwicklung von Hybridfahrzeugen Anwendung.
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Forschungsfeld Elektromobilitat Ein Hauptforschungsfeld in der Mobilitét ist die Elek-
tromobilitdt. Dabei geht es vor allem darum, Mobilitdt langlebig und umwelt- sowie
ressourcenschonend zu gestalten. Aus diesem Grund wird von diversen Herstellern an der
Konditionierung der Batterie und generellen innovativen Antriebsformen gearbeitet.

Forschungsfeld Autonomes Fahren Ahnlich wie bei Tesla bereits verbaut, jedoch noch
nicht in Betrieb, befassen sich Daimler, Audi, Continental und Bosch mit der Frage,
inwiefern kiinstliche Intelligenz dazu beitragen kann, das autonome Fahren zu erlernen.
Dabei wird sich vor allem darauf berufen, Sprache- und Gesichtserkennung zu nutzen
und Gesten zu verstehen. Es wird dabei auch grob die Umgebung erkannt.

3.3 Abgrenzung

Dieser Abschnitt bezieht sich auf die Ansétze und Systeme, die bereits entwickelt sind
oder sich aktuell in der Entwicklung befinden. Dabei wird herausgestellt, inwiefern sich
die Projektgruppe von den bestehenden Ansétzen abgrenzt. Auflerdem wird an dieser
Stelle der Mehrwert herausgestellt und die forschungstechnische Relevanz erlautert.

e Mehrwert Aus der Analyse der aktuellen Serienfahrzeuge und der Forschungsaktivi-
taten zeigt sich, dass in dem Bereich der intelligenten Vorkonditionierung bereits
Ansétze existieren. Diese Ansétze beschrianken sich jedoch nur auf einen Aspekt
(nur vereinzelt mehrere Aspekte) der Vorkonditionierung. Die Projektgruppe jedoch
hat die Vision diese bereits vorhandenen Teilaspekte der Vorkonditionierung zu
kombinieren und einen ganzheitlichen Ansatz zu entwickeln. Einen solchen Ansatz
gibt es bisher in keinem Serienfahrzeug und dieser Ansatz bildet somit den zentralen
Mehrwert der Vision der Projektgruppe.

e Forschungstechnische Relevanz Aus wissenschaftlicher Sicht bearbeitet die Pro-
jektgruppe mehrere momentan relevante Fragestellungen. Dazu zdhlen primér
Kiinstliche Intelligenz, Umgebungserkennung, aber auch Containerlésungen. Die
angestrebten Losungen und Konzepte sind auch im Kontext von Elektromobili-
tat zunehmend interessant, da durch die intelligente Ressourcennutzung und das
vorausschauende Vorkonditionieren der Umweltaspekt ebenfalls beachtet werden
soll.
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Kapitel 4
Grundlagen

In diesem Kapitel werden die inhaltlichen Grundlagen behandelt, die innerhalb des
Entwicklungsprozesses benotigt werden. Dabei werden verschiedene interdisziplinére
Bereiche betrachtet, die jeweils durch projektinterne Experten ausgearbeitet wurden.

4.1 Versuchstrager

Bei dem Versuchstrager handelt es sich um einen Porsche Panamera 4 E-Hybrid Sport
Turismo. Bereitgestellt wird dieser von der TAV GmbH. Es ist wichtig, einen essenziellen
Grundstock an Technik im Fahrzeug zu besitzen, um die Aufgabenstellung der Projekt-
gruppe als auch die Vision der Auftraggeber und der erarbeiteten Vision (Abschnitt 1.2)
erfiillen zu kénnen. Daher fiel die Wahl auf ein neues und innovatives Fahrzeug. Im folgen-
den Abschnitt wird der Versuchstriager mit den fiir das Projekt relevanten Eigenschaften
ndher betrachtet. Fiir die Aufgabenstellung irrelevante Eckdaten des Versuchstrigers
werden detailliert im Anhang (Anhang A) erlautert. Folgende Informationen wurden von
der Porsche-Website [15] entnommen.

Allgemeines Der Porsche Panamera 4 E-Hybrid Sport Turismo ist ein Plug-In Hybrid
Oberklasse-Fahrzeug. Plug-In Hybrid bedeutet, dass die Hochvolt-Batterie iiber eine
Steckdose wieder aufgeladen werden kann. Auflerdem besteht die Méglichkeit, Strecken bis
zu 50 Kilometer rein elektrisch zu fahren, bevor der Verbrennungsmotor einspringen muss.
Ein weiteres Merkmal des Fahrzeugs ist die elektrische Versorgung des Thermomanage-
ments. Anders als bei Verbrennungsmotoren werden Kéltemittelkreislauf, Standheizung
und andere Komponenten des Thermomanagements iiber einen elektrischen Kompressor
angetrieben, der seine Energie aus der Hochvolt-Batterie bezieht. Der Elektromotor
befindet sich im Fahrzeug zwischen dem Verbrenner und dem Getriebe.

Der Benzintank fasst bis zu 80 Liter. Am Versuchstréger befinden sich zwei Tankstutzen:
Einer fiir den Benzintank und einer fiir den Strom. Die maximale Ladekapazitdt der
Hochvoltbatterie betragt 14 kWh. Die volle Aufladung der Batterie dauert mit dem
normalen Ladegerdt 6 Stunden. Mit einem erwerbbarem Schnelllader betrigt die Ladezeit
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nur noch 3,5 Stunden. Standardméfig ist auch ein Adapter fiir Starkstrom-Anschliisse
enthalten.

Zudem gibt es verschiedene Fahrprogramme, die der Versuchstriger ausfithren kann:
von E-Charge, wobei die Batterie wiahrend des Fahrens aufgeladen wird; iiber E-Hold,
wobei der Stromverbrauch und die Aufladung der Batterie den selben Wert besitzen;
bis hin zu einer individuellen Einstellungsmoglichkeit des Fahrers. Zudem gibt es die
Fahrprogramme Sport und Sport-Plus.

Der Versuchstréiger besitzt zudem die Easy-Access-Technologie, die es einem ermdglicht,
nur mit dem Schliissel in der Tasche und leeren Handen einzusteigen, ohne aufschlieen
zu missen. Weiter werden beim Abschlieflen des Versuchstrigers die Fenster und das
Panorama-Schiebedach automatisch geschlossen.

Innenausstattung Der Innenraum des Versuchstragers besteht aus Leder und Klavier-
lack-Elementen. Es befinden sich 4 Sitzpldtze im Versuchstréger. Eine Mittelkonsole ist
jeweils fiir die vorderen und hinteren Plétze vorhanden. In der hinteren Mittelkonsole
befindet sich ein 7 Zoll Touch-Display. Vorne befindet sich ein 12,3-Zoll Touch-Display.
Beide Mittelkonsolen sind 29 Zentimeter breit. In der hinteren Mittelkonsole befinden
sich ein Stromanschluss, ein USB-Anschluss und ein Aschenbecher. Zudem sind an der
Front zwei Liftungsdiisen angebracht.

Jegliche Liiftungsdiisen konnen manuell eingestellt werden. Der Luftstrom kann via
Display per Software konfiguriert werden. In der vorderen Mittelkonsole befinden sich
Kurztasten fiir verschiedene Funktionen. Das Lenkrad kann auf 3 Ebenen verstellt werden.
Auch am Lenkrad befinden sich Kurztasten. Dazu gehort sowohl die Sprachsteuerung als
auch die einstellbaren Fahrprogramme. Zudem befindet sich eine frei programmierbare
Taste rechts am Lenkrad. Die Lange der Sitzflache betrdgt 51 Zentimeter. Diese kann
per Knopfdruck automatisch auf bis zu 57 Zentimeter erweitert werden. Die Sitze bieten
eine 8-Wege Finstellung. Dazu gehéren auch die Sitzwangen. Eine dreistufige Sitzheizung
und eine Sitzbeliiftung sind ebenfalls vorhanden. Ein Knopf fiir die Sitzheizung befindet
sich hinten am Lenkrad.

Die Ambientebeleuchtung befindet sich in den Fufirdumen, in der Mittelkonsole, in den
Tirgriffen, am Rahmen der Lautsprecher an den Tiiren, horizontal unter dem Panorama-
Schiebedach und in den Ablagefachern der Tiiren. Alle Elemente lassen sich standardméfig
nicht auf eine individuelle Farbe, sondern nur auf die gleiche Farbe einstellen. Die von
Porsche zur Verfiigung gestellten Farben sind Kaltweifl, Zitronengriin, Atlanticblau,
Topasblau, Mohnrot und Tieforange. Lediglich die Helligkeiten der einzelnen Bereiche
lassen sich getrennt einstellen.

Software Der Versuchstriager besitzt sowohl die Porsche Connect Software als auch
das Infotainment und Entertainment System von Porsche, mit denen auf die Porsche-
Community, auf Strafleninformationen und sémtliche mediale Kanéle zugegriffen werden
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kann. Uber Touch-Displays und die Software kann die Klimatisierung individuell einge-
stellt werden. Temperatur, Luftstrom und jede Klimazone kénnen einzeln konfiguriert
werden. Ebenso lasst sich das individuelle, wie auch alle anderen Fahrprogramme, ein-
stellen.

4.2 Over-the-air-Updates

Eine Technologie, die in dem Fahrzeug als Bestandteil der Firmware umgesetzt wer-
den soll, sind die Over-the-air-Updates. Over-the-air-Updates sind ein Ansatz, um die
Moglichkeiten der vernetzten Fahrzeuge zielfiihrend fiir die Verteilung von Software zu
nutzen.

Die Grundlage bildet ein Internet of Things (IoT)-Ansatz. Dies bezeichnet die Vernetzung
von allen denkbaren Alltagsgegenstédnden, die dann die Moglichkeit bereitstellen, Daten
zu speichern, zu empfangen und zu senden. [35] Eine Unterkategorie des IoT-Ansatzes
bilden Connected Cars. Unter Connected Cars werden somit Fahrzeuge verstanden, die
die Moglichkeit haben, Daten zu speichern, zu empfangen und zu senden. Das ermdglicht
eine Kommunikation der Fahrzeuge mit anderen Fahrzeugen oder Geréten. [38]

Der Idee der Over-the-air-Updates liegt die Uberlegung zu Grunde, dass sich in einem
Fahrzeug heutzutage sehr viele Steuergeréte befinden kénnen und viel Code implementiert
werden muss, um diese zu betreiben. Dabei konnen verschiedene Fehler gemacht werden,
was zu Riicklaufaktionen und immensen Kosten auf Seiten der Fahrzeughersteller fiihrt.
Dadurch haben die Fahrzeuge eine kurze Lebensdauer, was die Kundenbindung verringert.
Auch kann es bei gravierenden Fehlern zu immensen Sicherheitsbedrohungen kommen.
[38]

Um diese Probleme zu l6sen, wird auf Over-the-air-Updates gesetzt. Das bedeutet,
dass eine zu aktualisierende Funktion gewéhlt werden kann und dann per Server das
entsprechende Steuergerit angesprochen wird, auf dem dann ein Update ausgefiihrt wird.
Es wird also moglich, Updates auf die vorhandenen Steuergerédte zu laden, ohne eine
Werkstatt aufzusuchen oder ein neues Fahrzeug zu kaufen. Durch diesen Ansatz erhofft
sich der Anbieter entstehen diverse Vorteile. So soll sich die Kundenbindung durch erhéhte
Lebensdauer des Fahrzeugs verbessern. Zusétzlich ist ein Ziel eine groflere Sicherheit zu
schaffen, da auch Sicherheitsupdates schnell und einfach zu installieren sind. Dem Nutzer
wird eine einfache Handhabung gewahrleistet und die Zufriedenheit der Kunden wird
zudem erhoht, da weniger Probleme mit dem Fahrzeug auftreten. Over-the-air-Updates
koénnen allerdings zu fatalen Sicherheitsliicken fithren. Deshalb muss auf die folgenden
vier Aspekte geachtet werden, die dazu fithren, dass das System besser gesichert wird:
Authentifizierung, Autorisierung, Vertraulichkeit und Integritét. [3§]
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4.3 Absicherung von Over-the-air-Updates mithilfe einer
Digitalen Signatur

Ein grofles Sicherheitsrisiko bei der Moglichkeit over-the-air-Updates auf ein Steuergerat
aufzuspielen ist die Mdoglichkeit ebendiese fiir das Aufspielen von Schadsoftware zu
nutzen. Hierfiir wiirde es geniigen, dass ein Angreifer sich als Hersteller ausgibt und
eine neue Version der Software bereitstellt, welche jedoch zuvor durch den Angreifer
manipuliert wurde. Dadurch kénnten mégliche Sicherheitsupdates nicht von Schadsoftware
unterschieden werden und das System oder der Nutzer geschidigt werden. Dies kann
durch die Verwendung eines digitalen Signaturverfahrens verhindert werden. Dabei
verbreitet der Hersteller gemeinsam mit jedem Update eine Signatur, welche einen
mit dem privaten Signaturschliissel des Herstellers signierten Hash des Updates enthélt.
Anschlieend kann durch den 6ffentlichen Schliissel festgestellt werden, ob die Signatur mit
dem privaten Schliissel erstellt wurde. Unter der Bedingung, dass der private Schliissel
vom Hersteller geheimgehalten wird und der 6ffentliche Schliissel des Herstellers bei
Auslieferung bekannt ist, kann so sichergestellt werden, dass Updates tatséchlich vom
Hersteller signiert wurden.

4.4 1SO 26262

Weil im Projekt eine neue Funktionalitét fiir Fahrzeuge entwickelt und auf einem Ver-
suchstriager prototypisch implementiert wird, ist es notwendig die funktionale Sicherheit
des Systems zu betrachten. Fiir Personenkraftwagen bis zu einer zulédssigen Gesamt-
masse von 3,5 Tonnen ist hierfiir die ISO 26262 vorgesehen. Die Norm ist zwar nicht
gesetzlich verpflichtend, aber ihre Einhaltung wird trotzdem von Zulieferern verlangt
und die meisten Hersteller setzen diese um [19]. Grundlage hierfiir ist die gesetzliche
Forderung, Fahrzeugsicherheit geméafl dem aktuellen Stand von Wissenschaft und Technik
zu gewéhrleisten, zu dem die Norm selbst ebenfalls gehort [30]. In der Norm werden
Vorgaben und Hinweise zum allgemeinen (funktionalen) Sicherheitsmanagement sowie
zum Vorgehen fiir die Gefahren- und Risikoanalyse gegeben. Auf Grundlage dieser Risi-
koeinschétzungen werden Vorgaben zur Methodik und zu notwendigen Nachweisen fiir die
Produktentwicklung und deren Dokumentation gemacht. Diese Vorgaben werden an den
entsprechenden Stellen (Anforderungsmanagement, Systemdesign etc.) berticksichtigt.

4.5 Auswirkungen der Konditionierung auf den Menschen

Um die Insassen des Fahrzeugs nicht zu beeintréchtigen oder ihnen zu schaden, ist es
wichtig, die Auswirkungen der Konditionierung der Fahrgastzelle auf den Menschen zu
kennen. Im Folgenden werden die Auswirkungen von Temperatur, Luftfeuchtigkeit, etc.
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auf den Menschen dargestellt. Aulerdem werden Grenzen aufgezeigt, die zur Sicherheit
der Insassen bei der Konditionierung des Fahrzeugs eingehalten werden sollten.

Temperatur Hohe Temperaturen im Fahrzeuginneren kénnen zur Verschlechterung des
Fahrverhaltens fithren. Eine spanische Studie hat wiahrend Hitzewellen eine um 2,9%
erhohte Unfallrate festgestellt. Pro 1°C hoherer Temperatur steigt die Unfallrate um
weitere 1,1% [8]. Daher ist es wichtig das Fahrzeuginnere auf einen Wert nahe der iiblichen
Raumtemperatur von 20°C [34] zu klimatisieren. Je nach Vorlieben der Insassen, sollte
nicht iiber 23°C und nicht unter 18°C klimatisiert werden. Auch zu niedrige Temperaturen
konnen zur Verringerung der Aufmerksambkeit fithren [40]. Der Unterschied zwischen
Innen- und Aulentemperatur sollte bei Fahrtbeginn héchstens 6 bis 8 °C betragen, da zu
starke Temperaturwechsel Kreislaufprobleme verursachen kénnen [17]. Vor Fahrtbeginn
sollte also so vorkonditioniert werden, dass der Unterschied zur Aulentemperatur maximal
8°C betréigt. Ab Fahrbeginn kann die Temperatur dann weiter angepasst werden, bis die
gewlunschte Temperatur im Bereich von 18 bis 23°C erreicht ist.

Luftfeuchtigkeit Die optimale relative Luftfeuchtigkeit fiir Wohnraume liegt bei 50%
und sollte nicht unter 40% fallen oder iiber 60% steigen [31]. Auch im Fahrzeug sollten diese
Grenzen iiber ldngere Zeit eingehalten werden. Niedrigere Werte fiihren zu Kopfschmerzen,
trockener Haut und gereizten Augen. Hohere Werte begiinstigen die Schimmelbildung
sowie die Bildung von Kondenswasser im Fahrzeuginneren. Ebenfalls kann eine erhéhte
Luftfeuchtigkeit das Erkrankungsrisiko steigern.

Licht Farben aus dem griinen und blauen Spektrum wirken kiihl und ermunternd auf
den Menschen, wiahrend rote und orange Toéne eher gemiitlich und warm wirken. Bei
der Konditionierung kénnte daher mit den passenden Farben eine kiihlere bzw. wérmere
Atmosphére geschaffen werden. Die Farbtemperatur kann dabei einen direkten Einfluss
auf den Menschen haben. Bei der Beleuchtung mit verschiedenen Wei3tonen wird die
Farbtemperatur in Kelvin angegeben. Niedrige Werte (2700-3300 Kelvin) sorgen fiir ein
gemiitliches, warmes Licht, widhrend bis 5300 Kelvin ein neutrales Weif3 erzeugt wird. Ein
Tageslichtweifl mit 5300 Kelvin und mehr hat dann eine belebende Wirkung, die auch
die Konzentrationsfahigkeit steigern kann [39].

Duft und Liiftung Sollte das Fahrzeuginnere auch mit Duftstoffen vorkonditioniert
werden, so kénnten Zimt- oder Pfefferminzgeriiche die Aufmerksamkeit steigern. Gleiches
gilt fiir ;unangenehme “ Geriiche, wie kiinstlicher Koérpergeruch [16]. Solch ,schlechte “
Geritiche sprichen allerdings gegen die Erzeugung einer angenehmen Atmosphére. Die
Liiftungsdiisen sollten moglichst nicht in Richtung der Insassen ausgerichtet werden.
Der direkte Luftzug im Gesicht kénnte die Augen reizen oder austrocknen. Gleichzeitig
konnen im Hals- oder Riickenbereich Verspannungen ausgelost werden. [17]
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4.6 Online Connectivity im Automobil

Eine Internetverbindung im Fahrzeug ermoglicht die Realisierung vieler Funktionen, um
die Fahrt fiir den Fahrer angenehmer und einfacher zu machen. Dazu zédhlen zum Beispiel
das Abrufen von Echtzeit-Verkehrsinformationen, Fahrzeugtracking, Musikstreaming,
Parkplatzfindung oder die Synchronisation des Kalenders. Hierfiir benotigt das Fahrzeug
aber auch ein System, mit dem der Fahrer interagieren kann. In unserem Versuchstriger
wird das Porsche Communication Management System verwendet. Es gibt aber noch
alternative Losungen, wie Android Auto und Apple CarPlay, die dem Nutzer Funktionen
iiber das Smartphone bereitstellen und in fast jedem neuen Fahrzeug genutzt werden
kénnen. Da der Versuchstrager mit einer LTE-Funktion ausgestattet ist, konnen Online
Funktionen auch ohne Smartphone verwendet werden. Zusétzlich kann diese Verbindung
auch genutzt werden, um einen Wi-Fi Hotspot zu 6ffnen, mit dem sich andere Geréate
verbinden koénnen.

4.7 Machine Learning

Um den Aspekt der Selbststindigkeit erfiillen zu kénnen, kénnen Methoden des ma-
schinellen Lernens eingesetzt werden. Die Grundlage fiir diesen Abschnitt bildet [22].
Kinstliche Intelligenz bezeichnet den grundsétzlichen Ansatz, einem System die Fahigkeit
anzutrainieren, selbststéndig Entscheidungen zu treffen. Fiir das System uCHILL sollen
verschiedene Faktoren des Nutzerverhaltens gelernt werden. Dabei werden vor allem
die Einstellungen, die der Nutzer manuell in verschiedenen Situationen eingestellt hat,
gelernt. Auflerdem werden externe Datenquellen als Faktoren betrachtet. Hierbei handelt
es sich um die Verkniipfung verschiedener Daten aus diversen Datenquellen.

Eine Auspriagung von kiinstlicher Intelligenz ist Machine Learning. Machine Learning
integriert kiinstliche Intelligenz in ein vorhandenes technisches System. Die Basis dafiir
bildet das Erlernen von Erfahrungen anhand vorhandener Daten. Im Bereich des Machine
Learning gibt es hierfiir zwei unterschiedliche Ansétze:

o Uberwachtes Lernen (Klassifikation)
o Uniiberwachtes Lernen (Clustering)

Wihrend dem System beim iiberwachten Lernen Eingaben und Zielausgaben vorgegeben
werden und das System dadurch die Zielfunktion bestimmen kann, verfiigt es beim uniiber-
wachten Lernen nur iiber Eingabedaten und muss diese selbststéindig auswerten. Diese
Ansétze gliedern sich in verschiedene Lernmethoden auf. Die folgenden drei Methoden
stellen nur einen kleinen Ausschnitt der verschiedenen Lernmethoden dar:

o Neuronale Netze (Uberwachtes Lernen)

o Entscheidungsbdume (Uberwachtes Lernen)

40



o K-Clustering (Untiberwachtes Lernen)

Die iiberwachten Lernmethoden basieren auf der Idee, dem System moglichst viele
Lerndaten zu geben und anhand dieser Lerndaten die Verteilungsfunktion zu schétzen.
Diese Verfahren beruhen darauf, Variablen mit verstellbaren Gewichten zu erstellen.
Diese Gewichte verdndert das System in Abhéngigkeit von den korrekten Ausgaben zu
den jeweiligen Eingabedaten. Dabei gibt es eine Mindestschwelle, die ein Gewicht haben
muss, damit es relevant ist.

Bei den uniiberwachten Lernmethoden wird vor allem ein aktives Clustering betrieben.
Es werden alle Objekte in eine vorgegebene Anzahl von Gruppen geteilt und anschliefend
der Mittelpunkt jeder Gruppe erhoben. Daran angelehnt wird eine Trennebene gelernt
und eine Entscheidung anhand der Merkmale getroffen, die zuvor geclustert wurden.

4.7.1 Vorhersage von Zeitreihen mithilfe autoregressiver Modelle

Zeitvariable Eigenschaften kdnnen auf zwei verschiedene Arten vorhergesagt werden:

1. durch den Zusammenhang mit anderen Eigenschaften

2. durch vergangene Werte derselben Eigenschaft

Fiir den zweiten Ansatz kann ein autoregressives Modell zyklisch auftretendes Verhalten
in einer Zeitreihe abbilden und so eine Vorhersage eines zukiinftigen Wertes ermogli-
chen. Hierbei wird ein zukiinftiger Wert der Zeitreihe in einem AR(p)-Modell durch die
gewichtete Summe der vergangenen p-Werte und eines Rauschwertes beschrieben.

p
Xe=ar+ Y X
i=1

Dabei sollen die Werte fiir ¢; jeweils gelernt werden.

4.7.2 Lernen der Nutzerpraferenzen

Fiir das Erlernen von Nutzerpréferenzen kénnen kiinstliche neuronale Netze verwendet
werden. Kiinstliche neuronale Netze sind so gestaltet, dass es Inputvariablen gibt, die
in das System gespeist werden. Dabei bekommt jede Inputvariable ein Gewicht, also
einen Einflussfaktor. Diese Gewichte werden addiert. Wenn sie eine vordefinierte Schwelle
iibertreten, wird die Aktivierung durchgefithrt und eine Ausgabefunktion zu einem
Ausgabewert bestimmt. Dabei muss Erfolg fiir das System messbar sein.

uCHILL benétigt folgende Eingangsvariablen fiir den Lernprozess:

o Umweltfaktoren (wie: Lichteinstrahlung, Temperatur, etc.)
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o Einstellungen der Aktoren (wie: Temperatur, Luftfeuchtigkeit, etc.)

Als Ausgabe kann dann ein Zufriedenheitswert ausgegeben werden. Das System erlernt
dann durch Training (also den Prozess des Optimierens der Gewichte) eine Funktion, die
die Eingaben so gewichtet, dass eine optimal mogliche Zufriedenheit generiert wird.

4.8 Klimamodell

Ein zentraler Bestandteil dieses Projektes ist die selbststandige, energiesparende Vor-
klimatisierung des Versuchstragers. Damit das System dies umsetzen kann und dabei
sogar situationsbedingt andere Strategien anwendet, ist es wichtig, ein Klimamodell zu
entwickeln. Dieses dient dem Versuchstréiger als Entscheidungsgrundlage, um zu einem
bestimmten Zeitpunkt eine passende Innentemperatur mit Hilfe der Klimakomponenten
herzustellen. Die Projektgruppe ist dabei so vorgegangen, dass zunéchst festgelegt wurde,
welche Ergebnisse das Modell liefern soll. Dann wurde untersucht, welche Faktoren einen
Einfluss auf die Klimatisierung haben. Im letzten Schritt zum Klimamodell wurden
dann Modelle entworfen, die es dem System ermdglichen, aus den Inputs die Outputs zu
bestimmen.

Output Hier wird in tabellarischer Form dargestellt, welche Ergebnisse das Klimamodell
liefern soll. Die Tabelle teilt sich inhaltlich in zwei Teile, ndmlich die Angabe, wann die
Klimasteuerung eingeschaltet werden soll und wie sie dann gesteuert werden soll.

Output Einheit

Startzeit der Klimasteuerung

hh:mm

Modus der Klimaanlage

Modus der Klimaanlage

Offnung der Fenster

Stufe 0-3

Offnung der Rollos

Stufe 0-1

Sitzheizungseinstellungen

4 Sitze, jeweils Stufe 0-3

Sitzbeliiftungseinstellungen

4 Sitze, jeweils Stufe 0-3

Lenkradheizung Stufe 0-1
Heckscheibenheizung Stufe 0-1
Frontscheibenheizung Stufe 0-1
Spiegelheizung Stufe 0-1
Luftstromsteuerung tbd (Ausbaustufe 3)

Natiirlich muss auch die Wunschtemperatur an die Klimaanlage iibermittelt werden.
Diese ist allerdings schon vorher bekannt, weshalb sie hier nicht als Output auftaucht.

Input Hier wird in tabellarischer Form dargestellt, welche Faktoren beriicksichtigt
werden.
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Input Einheit

Zielzeit hh:mm
Wunschtemperatur ganze Grad Celsius
Aktuelle Innentemperatur halbe Grad Celsius
Aktuelle Aulentemperatur halbe Grad Celsius
Sonneneinstrahlung W /m?
Wunschluftfeuchtigkeit %

Luftfeuchtigkeit innen %

Luftfeuchtigkeit auflen (Wetterdaten) %

Modell Die Erstellung eines realitdtsnahen Klimamodells ist eine Aufgabe, die sich
beliebig kompliziert 16sen ldsst. Die Projektgruppe geht dabei Stufenweise vor, um den zu
betreibenden Aufwand dem Projektfortschritt anzupassen. Die Stufen sind die Folgenden:

o Stufe 0: Dieses (Pseudo-)Klimamodell wird zu Beginn der Implementierung zum
Einsatz kommen und dient vor allem als “Platzhalter” fiir spatere Modelle. Es sieht
vor, dass die Vorkonditionierung stets 30 Minuten vor Fahrtantritt gestartet wird.
Dieses Vorgehen ist unprézise und wird daher idealerweise nicht die Umsetzung im
finalen Projektergebnis darstellen.

o Stufe 1: Dieses Klimamodell modelliert die Temperatur- und Luftfeuchtigkeitsent-
wicklung anhand aufgezeichneter Kennlinien, mit deren Hilfe die bendtigte Zeit
interpoliert werden soll. Die Kennlinien werden experimentell ermittelt. Dieses
Modell stellt die wahrscheinlichste Option fiir die finale Implementierung dar.

o Stufe 2: Dieses Klimamodell versucht, die Realitdt in angemessener Abstraktion
zu modellieren. Der Fahrzeuginnenraum wird hier in etwa fiinf Bereiche unterteilt,
in denen dann Untersuchungen zu Temperatur- und Luftfeuchtigkeitsverldaufen in
verschiedenen Situationen (Klimaanlage an/aus, Sonneneinstrahlung) angestellt
werden. Die TAV unterstiitzte uns beim grundlegenden Verstédndnis dieser Methode,
da es sich hierbei um eine umfangreiche Aufgabe handelt, die iiber den Rahmen
dieses Projektes moglicherweise hinausgehen wiirde.

4.9 Umgebungserkennung

Um Entscheidungen iiber die Verwendung von kraftstoffverbrauchenden Komponenten
des Versuchstragers zur Vorklimatisierung zu treffen, soll eine Umgebungsklassifizierung
stattfinden. Die Ergebnisse der Klassifizierung sollen beispielsweise verhindern, dass der
Motor in geschlossenen Ridumen gestartet wird. Zur Umsetzung sollen bereits vorhande-
ne Sensoren des Versuchstrigers genutzt und die Ergebnisse evaluiert werden. Da der
Versuchstriager kein System besitzt, das die Umgebung klassifiziert, ist es Ziel, durch
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eine Kombination aus verschiedenen Sensordaten, eine Klassifizierung der Umgebung
durchzufithren. Bringt die Evaluation der vorhandenen Sensoren kein ausreichendes
Ergebnis hervor, konnen dem Versuchstriger weitere Systeme zur Umgebungserkennung
hinzugefiigt werden, solange es der eingeschrénkte Zeitrahmen der Projektgruppe erlaubt.
Im Rahmen der Projektgruppe wird sich die Umgebungserkennung auf die Unterschei-
dung zwischen Indoor, Outdoor und Semi-Outdoor beschranken. Abbildung 4.1 zeigt
beispielhaft die verschiedenen Umgebungstypen.

Definition Offentlicher Parkplatz Neben einem Gebiude Garage (geschlossen)
(drauBen) (Uberdacht)

Beispiel

) Gy

Bild

[ e vy

Abbildung 4.1: Umgebungstypen

Der folgende Abschnitt beschéftigt sich mit Ansédtzen der Umgebungserkennung auf
Basis der vorhandenen Sensoren im Versuchstriger. Des Weiteren werden Technologien
betrachtet, die bei nicht ausreichendem Ergebnis in Betracht gezogen werden koénnen.

Global Positioning System Das erste System, das fiir die Umgebungsklassifizierung
verwendet wird, ist das Global Positioning System (Global Positioning System). Ein
Global Positioning System System ist im Versuchstriager verbaut und wird zur Positions-
bestimmung verwendet. Ausschlaggebend fiir die Klassifizierung wird die Signalstérke des
Systems sein. So lasst sich beispielsweise sagen, dass bei nicht vorhandenem Global Posi-
tioning System-Signal die Wahrscheinlichkeit, dass das Fahrzeug in einem geschlossenen
Raum oder einer Tiefgarage steht, hoch ist. Auf der anderen Seite ist es wahrscheinlicher,
dass sich das Fahrzeug bei voller Signalstéirke draufien befindet.

Licht- und Regensensor Da der Versuchstréiger iiber einen Licht- und Regensensor
verfiigt, kann dieser direkt zur Umgebungserkennung genutzt werden. Der Sensor kann
zwischen Infrarotlicht und sichtbarem Licht unterscheiden und liefert entsprechende
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Werte in der Einheit Lux zuriick. Die Lichtstidrke in Kombination mit der Tageszeit
und den Wetterbedingungen kann zur Klassifizierung verwendet werden. Abbildung 4.2
zeigt ein Modell zur Indoor-/Outdoorklassifizierung mit Hilfe eines Lichtsensors. Die
Schwellwerte in diesem Modell wurden durch Evaluation bestimmt und haben die Werte
2000 Lux (o1) und 50 Lux (02)(siehe Abbildung 4.2). Des Weiteren kann der Sensor
Informationen zur aktuellen Regenstérke in verschiedenen Stufen liefern. So kann bei
erkanntem Niederschlag mit hoher Wahrscheinlichkeit angenommen werden, dass sich das
Fahrzeug draufien befindet. Auflerdem kann das Nichterkennen von Niederschlag durch
den Sensor in Kombination mit aktuellen Wetterdaten ausschlaggebende Informationen
liefern.

Proximity

Light intensity Yes
?
measurement L> O: !

L J

High confidence

Outdoor/
Semi-outdoor

Indoor

High
T confidence

Low
confidence

No

Low confidence

Abbildung 4.2: Klassifizierungsablauf des Lichtsensors [41]

Weitere Ansatze Eine weitere Moglichkeit, die Umgebung zu klassifizieren, besteht
darin, die Anzahl der verfiigbaren Access Points in umittelbarer Umgebung zu zdhlen
([7]). Die Studie von Mohsen hat ergeben, dass in stadtischen Umgebungen die Anzahl
der Access Points im Freien geringer ist, als in Indoor-Umgebungen. Diese Information
kann genutzt werden, um Entscheidungen iiber die Umgebung des Versuchstragers zu
treffen. Da die Studie in Kairo durchgefiihrt wurde, muss jedoch vorerst evaluiert werden,
ob in Landern wie Deutschland ein dhnliches oder gleiches Verhalten festzustellen ist.

Ein weiterer Ansatz ist die Verwendung eines Global System for Communication (Global
System for Communication)-Moduls. Das Modul misst die Signalstirke zu den Funk-
tliirmen in der Umgebung. Diese Signalstarke wird durch Wéande abgeschwécht, wenn
sich das Modul beispielsweise in einem geschlossenen Raum befindet. Durch hinzufiigen
eines Global System for Communication-Moduls stehen weitere Informationen zur Klas-
sifizierung der Umgebung zur Verfiigung und kénnen das Ergebnis unter Umstdnden
verbessern.
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Eine weitere Komponente, die dem Versuchstrager hinzugefiigt werden konnte, ist ein Ma-
gnetismussensor. Dieser misst das geomagnetische Feld in der Umgebung und wird unter
Anderem von Stahlwénden oder elektronischen Leitungen in den Wanden beeinflusst. Falls
sich der Versuchstriger in einem geschlossenen Raum befindet und sich, wie beschrieben,
elektronische Geréte in der Umgebung befinden, liefert der Sensor Informationen, die zur
Klassifizierung der Umgebung verwendet werden kénnen.

4.10 Annaherungserkennung

Die Annéherungserkennung ist ein wichtiger Aspekt in der Konzipierung des Systems
uCHILL. Die Projektgruppe verfolgt einen weit verbreiteten Ansatz, der auch aktuell in der
Industrie schon vorwiegend verwendet, wenn nicht sogar schon fast Standard ist. Nachdem
ein Fahrzeug mit dem System uCHILL gekauft wurde, soll der Nutzer sich via Hersteller-
App mit seinem mobilen Device in das fahrzeugeigene WLAN einwéhlen. Dies geschieht
iiber eine Nutzerkennung und WPA2-Passwortabfrage. Nachdem das Gerat sich eingewéhlt
hat, wird die MAC-Adresse des Gerétes im Fahrzeug-Netz hinterlegt. [2] [3] [1] Auf diese
Technologie wird die Projektgruppe zugreifen. Sobald ein Nutzer in die Reichweite des
Fahrzeug-WLANSs gelangt, wird iiber die automatische Verbindung des WLANSs der Nutzer
erkannt. Die Reichweite dieser Kommunikationsverbindung ist vergleichbar mit einem
WLAN Hotspot eines Smartphones. Bei neueren Fahrzeugmodellen wird die Reichweite
bei geschlossenen Tiiren, aber noch aktiven Systemen (Szenario: Kurzer Halt bei einer
Tankstelle), verringert. Verbindet sich also wéihrend eines Konditionierungsvorganges ein
Nutzergerdt mit dem WLAN des Fahrzeugs, kann gepriift werden, ob es der Fahrer ist,
fiir den vorkonditioniert wird. Daraufhin kénnen Mafinahmen bzw. Funktionen eingeleitet
werden, die in der Vision der Projektgruppe zur Vorkonditionierung gehéren wie z.B.
Ambientelicht und Musik.

4.11 Docker und Rancher

Um neue Softwareversionen des Systems auf den CAR-PC zu spielen und diese dort
auszufiihren, werden Docker und Rancher genutzt. So kénnen Anwendungen voneinander
getrennt auf dem System ausgefithrt und verwaltet werden.

4.11.1 Docker

Docker ist eine Containervirtualisierungslosung, welche im Mérz 2013 zum ersten mal
vorgestellt wurde [12]. Containervirtualisierung bedeutet dabei, dass darauf verzichtet
wird einen kompletten PC zu emulieren und darauf ein Betriebssystem laufen zu lassen,
um eine Anwendung zu virtualisieren. Stattdessen wird bei Docker der selbe Linux-Kernel
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fiir alle Géste genutzt und mit anderen Methoden dafiir gesorgt, dass die Anwendungen
voneinander abgeschottet sind. [11]

Diese Methoden sind beispielsweise bei Linux u.a. Kernel-Namespaces und Cgroups
[6]. Dadurch sind die einzelnen Clients, Container genannt, voneinander abgekapselt
und denken sie wiirden alleine auf dem System laufen. Ressourcen auf dem Host wie
beispielsweise Netzwerkzugriff konnen bei Bedarf den Containern zugewiesen werden. Bei
vielen Containerlésungen, wie auch bei Docker, beschreibt ein sogenanntes Image den
Inhalt des Containers. Solch ein Image kann beliebig oft gestartet werden und jede solche
Instanz nennt sich dann Container. [27] In diesen Images kann ein Programm inklusive
seinen Abhéngigkeiten verpackt werden, wodurch sichergestellt ist, dass das Programm
eine Umgebung vorfindet in der es laufen kann.

Nachteilig daran ist, dass jedes Image eine neue Version benotigt wenn beispielsweise
in einer Bibliothek ein Sicherheitsproblem behoben wurde. Die Moéglichkeit einmal die
Bibliothek fiir alle auf einem System laufende Programme zu aktualisieren besteht
dann nicht mehr wenn jedes Programm in ein Image verpackt wurde. Ein Nachteil von
Containervirtualisierung gegeniiber kompletter Virtualisierung ist, dass die Isolation von
Host zu Client nicht so stark ist, durch falsche Einstellungen also die Isolation gefahrdet
werden kann. Zudem kann ein bereits fertig gepacktes Image boswilligen Code enthalten,
wenn dies nicht gepriift wird. Hauptséchlich sind Containervirtualisierungslésungen im
Bereich von Unix und Linux entstanden und dort auch am verbreitetsten.

Vorteile von Docker fiir die Projektgruppe sind, dass es sehr Verbreitet ist, die Abhén-
gigkeiten mitgepackt werden kénnen und unsere Programme von der Laufzeitumgebung
abgekapselt sind. Zudem sind OTA-Updates relativ einfach durchzufiihren, indem man
ein neues Image auf das Fahrzeug l4dt, den alten Container beendet und einen neuen
startet.

Docker-Images werden durch ein von Docker mitgeliefertes Tool aus einem Dockerfile
genannten Skript generiert. Dieses Dockerfile beschreibt von einem Basis-Image aus die
Schritte die zum Zielzustand des Systems fithren. Jeder dieser Befehle erzeugt in dem
Image einen sogenannten Layer, die unter Umsténden von Docker fiir verschiedene Images
wiederverwendet werden kénnen um Speicherplatz zu sparen. Ein Image kann auch von
einem Container erstellt werden und Anderungen, die in einem Container stattfinden,
konnen auch wieder in das Image geschrieben werden. [13]

4.11.2 Rancher

Rancher [26] dient dazu Container zu verwalten. Dazu basiert es ab der zweiten Version
auf Kubernetes, einer verbreiteten Plattform zur Verwaltung von Containern. Rancher
setzt also noch eine Schicht hoher als Kubernetes an und ermoglicht es Rechencluster und
Workloads zu verwalten. Gleichzeitig bietet Rancher eine ansprechende Weboberflache
um die Containerverwaltung durchzufiihren, ist aber trotzdem per API steuerbar. [36]
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Zuséatzlich ermoglicht Rancher es Docker-Container einfach aus der Ferne zu starten ohne
sich beispielsweise per SSH auf dem ausfithrenden Computer einloggen zu miissen. Vorteil
fiir die Projektgruppe ist vor allem die einfache Verwaltung von Containern.

4.12 Entwicklung einer mobilen Anwendung

Damit der spétere Nutzer des uCHILL Systems die Einstellungen nicht nur im Fahrzeug
verstellen kann, hat die Projektgruppe sich entschieden, dass das System extern iiber eine
mobile Applikation steuerbar sein soll. Im folgenden Kapitel werden daher die Grundlagen
der App Entwicklung und die damit verbundenen Entscheidungen der Projektgruppe
néher erldutert.

4.12.1 Art der Anwendung

Bei der Entwicklung einer App muss zu Beginn entschieden werden, um welche Art von
App es sich handeln soll. Hierbei wird zwischen Web-App, Native App und einer hybriden
App unterschieden.

Bei der Web-App handelt es sich im Prinzip um eine eigenstandige Website, die in einem
Browser eingebunden wird. Der grole Vorteil hierbei ist der geringe Programmieraufwand
und dass diese App ohne Mehraufwand auf verschiedenen Plattformen laufen kann. Jedoch
ist die grafische Darstellung einer solchen App meist unzureichend und die Zugriffe auf
Hardware erschwert. Des Weiteren muss eine Web-App zu jeder Zeit mit dem Internet
verbunden sein.

Die native App dagegen ist eine Anwendung, die auf dem Gerét des jeweiligen Nutzers
installiert wird und daher fiir jedes Betriebssystem anderen Code bendtigt. Fiir die Ent-
wicklung einer solchen App bedarf es eines grofleren Aufwandes und auch die Portierung
fiir andere Betriebssysteme ist mitunter mit viel Aufwand verbunden. Eine native App
muss nicht dauerhaft mit dem Internet verbunden sein, um zu funktionieren und erlaubt
dem Entwickler Zugriff auf die Hardware des Smart Devices. Des Weiteren gibt es bei
der graphischen Darstellung mehr Moglichkeiten als mit einer Web-App. [5]

Eine Mischform der beiden zuvor beschriebenen Apps ist die hybride App. Diese ist von
auflen aufgebaut wie eine native App, beinhaltet allerdings eine Web-App. Es wird also
eine Website in Form einer Web-App erstellt, welche spéter in den Rahmen einer nativen
App eingebaut wird. Dadurch ist die App auf dem Gerét geladen, weist aber an manchen
Stellen Probleme in der Performance auf. [5]

Die Projektgruppe hat die Vor- und Nachteile aller Formen einer App untersucht und hat
sich schliellich dazu entschieden, eine native App zu entwickeln. Hauptgrund der Ent-
scheidung war, dass die App auch ohne Internetverbindung funktionieren soll, weswegen
weder Web- noch hybride Apps in Frage kommen.
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4.12.2 Plattform

Zu Beginn der Entwicklung einer mobilen Applikation steht die grundlegende Entschei-
dung, auf welcher Plattform die Anwendung spéater laufen soll. Hierbei wird zwischen
Android, iOS und WindowsPhone unterschieden. In Deutschland liegt der Anteil von
Smartphones, die unter Android laufen, im Juni 2018 bei 80,5 Prozent und bei Smart-
phones mit iOS bei 18,8 Prozent. Diese Statistik hat die Projektgruppe dazu bewegt,
eine Anwendung fiir Android zu entwickeln. [33]

Die Entscheidung der Plattform muss am Beginn der Entwicklung getroffen werden, da
sich die Programmiersprachen von iOS- und Android-Apps stark unterscheiden. So wird
eine i0OS App mit Swift oder Objective-C und eine Android App mit Java entwickelt. Ein
spaterer Wechsel ist daher nur sehr schwer bis gar nicht moglich.

Wenn jedoch eine Anwendung fiir verschiedene Plattformen notwendig ist, bieten sich eine
plattformunabhangige Entwicklung an, die sogenannte ,,Cross-Plattform-Entwicklung®.
Um das uCHILL System fiir eine grofle Zielgruppe erreichbar machen zu kénnen, wurde
anhand der Umsatzzahlen von Betriebssystemen entschieden, eine App fiir Android und
fir i0S zu entwickeln. Andere Betriebssysteme, wie Windows, wurden aufgrund des
geringen Marktanteils nicht berticksichtigt.

4.13 Netzwerktechnologien

Das Expertenwissen zum Thema Netzwerktechnologien befasst sich mit Kommunikati-
onsmoglichkeiten zwischen den uCHILL-Komponenten. Wie in Abbildung 4.3 dargestellt,
miissen Kommunikationswege zwischen allen uCHILL-Komponenten realisiert werden.
Es ist zu sehen, dass es sowohl einen Kommunikationsweg fiir Nahverbindungen, als auch
Kommunikationswege fiir grofere Distanzen gibt. In den folgenden Kapiteln wird nédher
auf mogliche Technologien und Vorgehensweisen zur Erfullung dieser Anforderungen
eingegangen.

4.13.1 Nahverbindung

In Abbildung 4.3 ist erkennbar, dass ausschlielich zwischen CHILL-App und CHILL-
Modul eine Nahverbindung realisiert werden muss. Zur Diskussion stehen die Kommu-
nikationsstandards Bluetooth und WLAN, da diese in der Regel von jedem modernen
Smart Device unterstiitzt werden.

Die erste Moglichkeit zur Realisierung der Kurzstreckenkommunikation ist die Verwendung
von Bluetooth. Bluetooth ist ein Funkprotokoll, das hauptsichlich dazu verwendet
wird, Multimedia Daten zwischen zwei Endpunkten zu iibertragen. Allerdings enthélt
der Bluetooth Stack seit dem Standard 4.0 ebenfalls einen Low Energy Stack. Der
Low Energy Standard wurde dahingehend konzipiert, moglichst energieeffizient kleinere
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Datenmengen, wie Sensordaten, von ressourcensparenden Gerdten an leistungsfahigere
Gerite zu iibertragen. Dieser Standard ist ein interessanter Ansatz zur Umsetzung
der Nahverbindung, da die Datenorganisation von Bluetooth Low Energy passend zur
Struktur der Sensordaten und Statusinformationen ist, die vom CHILL-Modul an die
CHILL-App gesendet werden.

Die zweite Moglichkeit sieht vor, den Versuchstrager um einen WLAN-Zugriffspunkt
zu erweitern, mit dem ein lokales Netzwerk zwischen Smart Device und CHILL-Modul
errichtet werden kann, liber das eine gesicherte Kommunikation zwischen CHILL-Modul
und CHILL-App realisiert wird.

Zur Entscheidung, welcher Ansatz implementiert wird, wurden mehrere Aspekte hinzuge-
zogen. Diese sind:

o Erfahrungswerte der Projektgruppe
o Komplexitat der Implementierung
o Dokumentation der jeweiligen APIs

Auf Basis dieser Kriterien ist die Entscheidung auf die Verfolgung des WLAN-Ansatzes
gefallen. Grund hierfiir ist insbesondere die nicht vorhandene Expertise im Umgang
mit Bluetooth, was in zu langer Einarbeitungszeit resultieren wiirde. Dariiber hinaus
wiirde die Verwendung von Bluetooth ebenfalls die Komplexitdt der Software erhéhen,
da man fiir die Nahverbindung und die Fernverbindung zwei separate Schnittstellen
implementieren miisste, was ebenfalls zu hohem Zeitaufwand fithren wiirde. Zuletzt ist
die Dokumentation der Socket-APIs, die zur Kommunikation via WLAN bendtigt werden,
auf allen Plattformen umfangreich, sodass die Implementierung dieser erleichtert wird.
Zur Verwendung von Bluetooth auf Linuxsystemen steht die API ,BlueZ“ zur Verfiigung,
deren Dokumentation nicht iiberzeugen konnte.

4.13.2 Fernverbindung

Die Kommunikationswege fiir die Fernverbindung sind ebenfalls in Abbildung 4.3 er-
kennbar. Die Fernverbindung wird fiir die Kommunikation zwischen CHILL-Server und
CHILL-Modul sowie CHILL-Server und CHILL-App benétigt. Dariiber hinaus soll so
auch die Kommunikation zwischen CHILL-App und CHILL-Modul realisiert werden,
wenn sich der Versuchstriger nicht in Reichweite der CHILL-App befindet. Hierfiir muss
eine Erreichbarkeit des CHILL-Servers iiber die Grenzen eines herkbmmlichen LANs
hinaus sichergestellt werden. Es wird ein Wide Area Network (WAN) aufgespannt werden
miissen, in dem sich CHILL-App, CHILL-Modul und CHILL-Server befinden. Um dies
zu erreichen, muss der CHILL-Server aus dem Internet erreichbar sein. Daher miissen
folgende Punkte beachtet werden:
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e Die Server-Applikation muss einen festen Port definieren, auf dem der CHILL-Server
auf eingehende Verbindungsanfragen vom CHILL-Modul oder der CHILL-App
lauschen kann.

e Damit das CHILL-Modul und die CHILL-App Verbindungsanfragen an diesen Port
senden konnen, muss eine Portfreigabe auf dem Router, der den CHILL-Server mit
dem Internet verbindet, eingerichtet werden. Somit wird ein Zugang von auflen auf
die Server-Applikation gewéahrleistet.

o FKin weiteres Problem ist die dynamische IP-Adresse des CHILL-Servers im Internet.
Um nicht bei jedem Verbindungsversuch von CHILL-Modul oder CHILL-App die
aktuelle IP-Adresse des CHILL-Servers ermitteln zu miissen, sollte der Server einer
Domain zugewiesen sein, sodass dieser aus dem Internet mit einem festen Namen
angesprochen werden kann.

Wenn der CHILL-Server aus dem Internet erreichbar ist, kann die Kommunikation
zwischen diesem und der CHILL-App sowie CHILL-Modul mittels VPN verschliisselt
werden. Hierzu bekommen CHILL-Modul und CHILL-App jeweils einen Zugang zu diesem
VPN.
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Kapitel 5
Anforderungsanalyse

Die Erhebung von Anforderungen stellt oftmals durch die grofle Menge an relevanten
Einflussfaktoren und impliziten Annahmen fiir Entwickler eine besondere Herausforderung
dar. So kénnen meist nicht alle Kunden- und Nutzerwiinsche direkt als Anforderungen
aufgenommen werden, da sie oft nicht konkret genug sind. Aus diesem Grund werden in
diesem Projekt zunéchst diejenigen Stakeholder identifiziert, welche fiir die Akzeptanz
des Endproduktes von besonderer Relevanz sind. Fiir diese Stakeholder werden User
Stories als einfachstes Format fiir die Darstellung der Wiinsche der Stakeholder formu-
liert. Diese werden in Anwendungsfillen konkretisiert. Aus den User Stories und den
Anwendungsfillen kann das System grob in Teile zerlegt und anschliefend Anforderungen
fiir die einzelnen Komponenten erhoben werden.

5.1 Stakeholderanalyse

In diesem Kapitel wird herausgestellt, welche Stakeholder fiir die in Abschnitt 1.2
erlauterte Vision betrachtet werden miissen. Als Stakeholder werden dabei Gruppen von
Akteuren bezeichnet, die mit dem System auf unterschiedlichste Weise in Berithrung
kommen. Sie konnen aktive Nutzer oder passiv Betroffene sein. Ein Nutzer verwendet das
System aktiv, wihrend die Betroffenen meist nur indirekt durch das System betroffen
sind. Im Folgenden werden die Stakeholder identifiziert und erldutert, die innerhalb der
Projektgruppe gemeinsam identifiziert wurden. Die Projektgruppe nimmt sich aus dieser
Betrachtung heraus.

1. Auftraggeber: Als Auftraggeber werden die Firma IAV und die Dozenten Professor
Frénzle und Professor Damm verstanden. Der Auftraggeber als Rolle ist diejenige
Person, die veranlasst hat, dass ein neues System entwickelt werden soll. Thr
Hauptaugenmerk liegt auf Faktoren wie Zeit, Kosten und Qualitét des Endproduktes.
Der Auftraggeber wird von der Projektgruppe als Initiator gesehen, weshalb keine
direkte Funktionalitdt von ihm gefordert wird. Alle Funktionalititen, die der
Auftraggeber fordern konnte, werden in den Rollen Fahrer und Auflenstehender
realisiert.
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2. Insassen: Als Insassen werden alle Arten von Personen bezeichnet, die sich in dem
Fahrzeug befinden kénnen. Dazu gehéren der Fahrer des Fahrzeugs, der Beifahrer
und die Mitfahrer. In den weiteren Ausfithrungen wird zwischen dem Fahrzeugfiihrer
und den weiteren Mitfahrern unterschieden. Diese Unterscheidung ist notig, da der
Fahrer die Administration des Fahrzeugs tibernimmt und auch dementsprechend
weitergehende Interessen als die anderen Insassen hat. Die Beifahrer interagieren
erst im Fahrzeug, nicht wie der Fahrer schon im Vorfeld, mit diesem.

3. Entwickler: Als Entwickler werden von der Projektgruppe die Programmierer und
die Tester zusammengefasst, die das System nach Abschluss des Projektes weiter-
entwickeln. Die Entwickler haben vor allem Interesse daran, dass der geschriebene
Code sinnvollen Standards folgt und so dokumentiert ist, dass er leicht zu verwalten
ist. Die Entwickler sind nicht daran interessiert, welche Funktionen das System
besitzt, sondern vielmehr daran, wie die Arbeit strukturiert wird.

4. Externe Als Externe werden alle Personen bezeichnet, die nicht Fahrer, Auftragge-
ber oder Tester sind. Dabei sind vor allem die Gruppen der Werkstattmitarbeiter,
der Autohéndler, der Nachhaltigkeitsvertreter und die weiteren Auflenstehenden
(Kinder, Unbeteiligte) zu betrachten. Diese Gruppe ist von den Funktionen des
Fahrzeugs nur indirekt betroffen. Dabei miissen sie entweder die vorhandenen
Funktionen des Fahrzeugs verwalten, auf Daten zugreifen kénnen oder sie sollen
durch die Funktionen des Fahrzeugs nicht beeintrachtigt werden. Ihr Hauptinteresse
besteht darin, durch die Funktionalitdt nicht beeintrachtigt zu werden oder einen
leichten Zugang zu Daten zu haben.

5.2 User Stories

In diesem Abschnitt werden, ausgehend von den in Abschnitt 5.1 identifizierten Stakehol-
dern, fiir jeden Stakeholder User Stories auf Basis der Interessen des jeweiligen Stakehol-
ders aufgestellt. Diese User Stories werden verwendet, um eine direkte Einflussnahme der
Stakeholder in den Entwicklungsprozess zu ermoglichen und eine Riickverfolgbarkeit der
spateren Anforderungen zuriick zu den Wiinschen einzelner Stakeholder zu ermdglichen.

Dabei werden die User Stories beziiglich ihrer Relevanz fiir den betreffenden Stakeholder
in drei Kategorien eingeteilt. Diese drei Kategorien sind muss, soll und kann. Dabei stellt
muss die hochste und kann die niedrigste Prioritdt dar. User Stories haben im Folgenden
die Form , Als [Rolle] mdchte ich [Eigenschaft/Feature], um [Gewinn/.“
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5.2.1 Auftraggeber
Auftraggeber

AuftMussl Als Auftraggeber mdochte ich eine Absicherung gegen digitale Angriffe
von auflen nach aktuellen Sicherheitsstandards, damit eine (boswillige)
Manipulation des Systems von auflen erschwert wird.

AuftMuss2 Als Auftraggeber mochte ich, dass Updates ohne den Besuch in einer Werk-
statt aufgespielt werden kénnen, damit bei Softwarefehlern die finanziellen
Schiden minimiert werden kénnen.

AuftMuss3 Als Auftraggeber mochte ich eine gute technische Dokumentation, damit
das Produkt mit minimalem Aufwand gewartet/weiterentwickelt werden
kann.

AuftMuss4 Als Auftraggeber méchte ich sauberen Quellcode, damit das Produkt mit
minimalem Aufwand gewartet/weiterentwickelt werden kann.

AuftSolll Als Auftraggeber mochte ich, dass die erforderliche Hardware kostenglinstig
ist, um kostengiinstig produzieren zu kénnen.

AuftSoll2 Als Auftraggeber mochte ich, dass der Aufwand der Portierung auf ein
anderes Fahrzeug minimal ist, damit das System einfach fiir andere Fahrzeuge
angepasst werden kann.

AuftSoll3 Als Auftraggeber mochte ich, dass fiir das Endprodukt ausschliellich eta-
blierte Programmiersprachen benutzt werden, damit fiir die Wartung leichter
Entwickler gefunden werden kénnen.

5.2.2 Insassen
Fahrer

FahrMuss1 Als Fahrer méchte ich, dass das Fahrzeug zu jeder Jahreszeit auf die von
mir gewlinschten Klimaverhaltnisse vorkonditioniert ist, damit ich mich
wahrend der Fahrten wohlfiihle.

FahrMuss2 Als Fahrer mochte ich, dass das Fahrzeug zu jeder Jahreszeit eine sinnvolle
Vorklimatisierung der Fahrgastzelle vornimmt, sodass das Unfallrisiko nicht
durch die Klimatisierung erhéht wird.

FahrMuss3 Als Fahrer mochte ich, dass im Falle einer drohenden Tiefentladung der Bat-
terie der Verbrenner eingeschaltet oder die Vorkonditionierung abgebrochen
wird.
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FahrMuss4 Als Fahrer mochte ich dem Fahrzeug tiber eine App Zugriff auf meinen

Kalendar geben konnen, damit es zu bestimmten Terminen selbststandig
die Vorkonditionierung starten kann.

FahrMuss5 Als Fahrer mochte ich, dass das Fahrzeug selbststdndig die Vorkondito-

nierung startet und dabei die Einstellungen wahlt, die ich als angenehm
empfinde.

FahrMuss6 Als Fahrer mochte ich, dass das Fahrzeug, wenn ich mich annéhere, das

Ambientelicht meinen Préferenzen entsprechend einstellt.

FahrMuss7 Als Fahrer méchte ich, dass das Fahrzeug, wenn ich mich anndhere, den

von mir préferierten Duft auswéhlt.

FahrMuss8 Als Fahrer mochte ich, dass das Fahrzeug, wenn ich mich annédhere, die

von mir préferierte Musik abspielt.

FahrMuss9 Als Fahrer mochte ich, dass das Fahrzeug meine Préiferenzen lernt und

diese in Zukunft selbststindig fiir die Vorkonditionierung nutzt.

FahrMuss10 Als Fahrer mochte ich, dass das Fahrzeug, meine Abfahrtszeiten an iiblichen

Standorten lernt und in Abhédngigkeit davon, eine intelligente Vorkonditio-
nierung vornimmt.

FahrMuss11 Als Fahrer mochte ich mit einer mobilen Anwendung oder mit dem In-

fotainmentsystem die Moglichkeit besitzen, ein eigenes Profil anlegen zu
kénnen, um individuelle Einstellungen der Vorkonditionierungen vornehmen
zu konnen.

FahrMuss12 Als Fahrer mochte ich mit einer mobilen Anwendung die Moglichkeit

FahrSolll

FahrSoll2

FahrSoll3

FahrSoll4

o6

besitzen, sowohl spontane Abfahrten, als auch einen Urlaub ankiindigen zu
konnen.

Als Fahrer mochte ich, dass bei anstehenden Reisen stets die Sitze in eine
entspannende Position gebracht werden.

Als Fahrer mochte ich, dass bei anstehenden Reisen die Spiegel auf die
entsprechende Hohe eingestellt werden.

Als Fahrer des Fahrzeugs mochte ich, dass der Verbrennungsmotor im Rahmen
der Vorkonditionierung nicht gestartet wird, wenn sich das Fahrzeug in einem
geschlossenen Raum befindet, um keine Erstickungsgefahren aufkommen zu
lassen.

Als Fahrer mochte ich einstellen kénnen, welche Komponenten des Fahrzeugs
zur Konditionierung benutzt werden, sodass ich Features wie Lenkradheizung
oder Sitzheizung nach eigenem Befinden aktivieren oder deaktivieren kann.



FahrKannl Als Fahrer mochte ich vor Fahrtantritt per Handy einstellen kénnen, wie

Beifahrer

BeifKannl

Eigentiimer

EigeMussl

EigeMuss2

EigeMuss3

EigeMuss4

EigeMussb

viele Mitfahrer es geben wird, sodass gezielt einzelne Plitze im Fahrzeug
konditioniert werden kénnen.

Als Beifahrer mochte ich, dass meine Klimazone meinen Vorstellungen
entsprechend eingestellt ist, um mir ein angenehmes Gefiihl wahrend der
Fahrt zu geben.

Als Eigentiimer des Fahrzeugs und als Anwohner einer ruhigen Siedlung
mochte ich von dem Fahrzeug explizit gefragt werden, ob im Rahmen der
Vorkonditionierung der Verbrennungsmotor gestartet werden darf, wenn das
Fahrzeug fiir eine Nachtfahrt vorbereitet wird, um eventuelle Ruhest6rungen
zu vermeiden.

Als Eigentiimer des Fahrzeugs méchte ich, dass sowohl meine Daten als auch
die Daten der anderen Nutzer vor Zugriffen unbefugter Personen geschiitzt
sind.

Als Eigentimer des Fahrzeugs mdochte ich, dass sowohl meine Daten als
auch die Daten der anderen Nutzer sicher an einen Server geschickt werden
kénnen, wo diese dann sicher gehalten werden konnen.

Als Eigentiimer mdchte ich, dass jegliche Datenbanken ein Back-up Modul
besitzen, um sicherzustellen, dass keine Daten bei Ausfall der Hauptdaten-
bank verloren gehen.

Als Eigentiimer mochte ich, dass das Fahrzeug OTA-Updates sicher emp-
fangen und verarbeiten kann, damit ich nicht in die Werkstatt fahren muss.

5.2.3 Entwickler

Entwickler

EntwMussl Als Entwickler mochte ich gut kommentierten Code, damit ich Code, der

von anderen geschrieben wurde, auch nachvollziehen kann.

EntwMuss2 Als Entwickler mochte ich mit einer Simulation/virtuellen Daten arbeiten

kénnen, um nicht abhéngig vom Zugang zur Hardware zu sein.
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EntwMuss3 Als Entwickler mochte ich klar wissen welche Hardware verwendet wird,
um meine Entwicklung entsprechend anpassen zu koénnen.

EntwMuss4 Als Entwickler moéchte ich Testdaten in das System bringen, um gewisse
Situationen auf der Hardware erzeugen zu konnen.

EntwMuss5 Als Entwickler mochte ich gut verstdndlichen Code, z.B. verstidndliche
Variablen-, Methoden-, Klassennamen.

EntwMuss6 Als Entwickler méchte ich interne Daten des Systems auslesen kénnen,
damit ich diese auswerten kann.

EntwSolll Als Entwickler méchte ich die Moglichkeit haben Routinen auszulésen, die
normalerweise nicht aktiviert worden wéren oder zu bestimmten Programm-
teilen zu springen.

EntwSoll2 Als Entwickler méchte ich die Méglichkeit haben Statusinformationen aus-
zulesen, um diese zum Debuggen zu benutzen.

EntwSoll3 Als Entwickler méchte ich klar formulierte Aufgaben und Anforderungen,
damit ich weifl, wann eine Aufgabe geschafft ist und es einfacher fillt den
Aufwand zu schétzen.

EntwSoll4 Als Entwickler méchte ich Aufgabenpakete, welche fein genug sind, um sie
nicht weiter zerlegen zu miissen.

EntwKannl Als Entwickler mochte ich ein Sanity-Check-Programm, welches tiberpriift,
ob die Hardware in Ordnung ist, um immer zu wissen, ob Probleme an
der Hardware liegen konnen.

Tester

TestMussl Als Tester mochte ich gut kommentierten Code, damit ich Code, der von
anderen geschrieben wurde, auch nachvollziehen kann.

TestSolll Als Tester mochte ich die Méglichkeit, Routinen auszuldsen, die normalerweise
nicht aktiviert worden wéren/zu bestimmten Teilen zu springen.

TestKannl Als Tester mochte ich ein Testframework, welches einfach zu handhaben
ist, damit es mir einfach fallt, Tests auch durchzufiithren und zu erstellen.

TestKann2 Als Tester mochte ich eine moglichst prézise Testdokumentation haben.

TestKann3 Als Tester mochte ich ein Testprogramm haben, mit dem ich Testbedin-
gungen schaffen kann, um bestimmte Funktionen testen zu kénnen.

o8



5.2.4 Externe
Handler

HaenMussl Als Handler moéchte ich die erlernten Daten des Autos loschen kénnen,
damit ich das Auto weiterverkaufen kann.

HaenSolll Als Héndler méchte ich die Vorkonditionierung des Fahrzeuges auch manuell
steuern konnen, damit ich dieses Feature auf Befehl vorfithren kann.

Werkstattmitarbeiter
WerkSolll Als Werkstattmitarbeiter méchte ich Zugriff auf Logs der letzten Einstellun-
gen haben, um die Problemanalyse zu vereinfachen.

WerkSoll2 Als Werkstattmitarbeiter mochte ich eine sinnvolle Diagnosemeldungen des
Systems erhalten, so dass eine schnelle Reparatur stattfinden kann.

WerkSoll3 Als Werkstattmitarbeiter mdchte ich die Komponente deaktivieren kénnen,
um die Vorkonditionierung des Fahrzeugs ausschalten zu kénnen.

AuBenstehender
AussSolll Als Auflenstehender mochte ich nicht durch anhaltenden Motorenldrm gestort
werden.

AussSoll2 Als Auflenstehender mochte ich nicht durch Abgase gestort werden.

Nachhaltigkeitsvertreter

NachSolll Als Nachhaltigkeitsvertreter méchte ich, dass die Umweltbelastung durch
unnoétig lange Motorlaufzeiten vermieden wird.

5.3 Anwendungsfille

In diesem Kapitel werden ausgehend von den im vorangegangenen Kapitel beschrie-
benen User Stories Anwendungsfille entwickelt. Einen Anwendungsfall definiert die
Projektgruppe als eine Darstellung von Strukturen und dem Verhalten von Software-
und Systembestandteilen mit entsprechenden Akteuren. Es werden damit allerdings
keine Abldufe dargestellt. Es ist spezifischer als eine User Story und erweitert diese.
Die Projektgruppe beschreibt Anwendungsfille durch UML-Anwendungsfalldiagramme
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und erkldrende Texte. Die Anwendungsfélle detaillieren die User Stories und sind daher
sinnvoll, um die Briicke zu den konkreten Anforderungen zu schlagen.

5.3.1 Auftraggeber

Da die Auftraggeber in ihrer Position als Auftraggeber keine direkte Interaktion mit
dem System haben, kénnen keine Anwendungsfille fiir diese Gruppe von Stakeholdern
existieren. Die Anforderungen von Seiten der Auftraggeber werden deshalb in diesem
Kapitel nicht betrachtet.

5.3.2 Eigentiimer

Der folgende Abschnitt beschéftigt sich mit den Anwendungsfille, in denen der Eigentiimer
explizit als Akteur in Erscheinung tritt.

Anfrage bei Updates

Abbildung 5.1 zeigt den Anwendungsfall bei dem der Eigenttimer iiber ein Systemupdate
informiert wird. Sobald das Assistenzsystem aktualisiert werden kann, was durch den
Server initiiert wird, wird der Eigentiimer iiber die mobile Applikation oder das Info-
tainmentsystem informiert. Wenn er dem Update und seinen Bedingungen zustimmt,
aktualisiert sich das System automatisch ,over the air“.

5.3.3 Fahrer

Die nachsten Abschnitte dieses Kapitels beschreiben die Anwendungsfille, in denen der
Fahrer als Akteur eine Rolle spielt.

Beeinflussen der Vorkonditionierung

Der Anwendungsfall in Abbildung 5.2 visualisiert die Faktoren, die die Vorkonditionierung
beeinflussen. Das Fahrzeug soll aktuelle Wetterdaten auslesen und die bevorstehende
Vorkonditionierung aktiv beeinflussen. Auflerdem soll das Fahrzeug seine Umgebung
erfassen konnen, um unter Umsténden bestimmte Antriebsarten zu deaktivieren, wenn
sich das Fahrzeug beispielsweise in einem geschlossen Raum befindet.

Dieser Use-Case leitet sich von den User Stories FahrMuss1, FahrMuss2, FahrMuss6,
FahrMuss7, FahrMuss8 und FahrSolll ab.
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Einstellen der Vorkonditionierung

Der Anwendungsfall in Abbildung 5.3 zeigt das selbststdndige Einstellen der Vorkon-
ditionierung des Fahrzeug. Zum Vorkonditionieren zéhlt das Einstellen der gesamten
Vorkonditionierungsaktorik. Da das Fahrzeug von mehreren Personen gefiithrt werden
kann, soll es im Voraus die Entscheidung treffen, wer den Fahrtantritt beginnt. Wenn
die Entscheidung iiber den Fahrer aus gelernten Daten nicht moglich ist, soll der Fahrer
iiber die mobile Applikation erfragt werden. Sobald der Fahrer bekannt ist, sollen die
bekannten Préferenzen eingestellt werden.

Dieser Use-Case leitet sich von den User Stories FahrMuss1, FahrMuss5, FahrMuss9,
FahrMuss10 und FahrSolll ab.
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Abbildung 5.3: Anwendungsfall EinVor: Einstellen der Vorkonditionierung

Funktionalitiat des Konfigurationssystems

Abbildung 5.4 visualisiert die Funktionalitdten des Konfigurationssystems. Der Nutzer
soll die Moglichkeit haben iiber die Applikation und iiber das Infotainmentsystem
Einstellungen an der Vorkonditionierung vorzunehmen. Darunter fallen beispielsweise die
Einstellung einzelner Vorkonditionierungsaktoren oder die Einstellung von Abfahrtzeiten.
Des Weiteren soll der Nutzer in der Lage sein verschiedene Nutzerprofile fiir mehrere
Fahrer zu erstellen. Dazu soll das System das Anzeigen von Statusinformation wie den
aktuellen Ladestatus des Fahrzeugs ermoglichen.

Dieser Use-Case leitet sich von den User Stories FahrMuss4, FahrMuss11, Fahr-
Muss12, FahrSoll4, FahrKannl und BeifKannl ab.
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Abbildung 5.4: Anwendungsfall KonSys: Konfigurationssystem

Verifizierung des Nutzers

Um entsprechende Anderungen an der Konfiguration vornehmen zu kénnen, muss sich
der Fahrer des fahrzeugs in der Applikation verifizieren (siche Abbildung 5.5). Im Falle
einer falschen Eingabe des Fahrers wird der Zugriff auf die Applikation verwehrt und eine
Fehlermeldung ausgegeben. Bei Eingabe korrekter Daten iiberpriift die Applikation, ob
sich das Fahrzeug in Reichweite befindet. Ist die Kommunikation zum Fahrzeug moglich,
wird der Login erfolgreich abgeschlossen. Befindet sich das Fahrzeug nicht in Reichweite,
wird versucht eine Fernverbindung zum Fahrzeug aufzubauen.

Dieser Use-Case leitet sich von den User Stories FahrMuss4, FahrMuss11, Fahr-
Muss12, FahrSoll4, FahrKannl und BeifKannl ab.

5.3.4 Werkstatt

Die folgenden Abschnitte beschreiben die Anwendungsfille, in denen der Mechatroniker
als Akteur eine Rolle spielt.

Reparaturmodus in Werkstatt

Abbildung 5.6 stellt einen Use-Case des Mechatronikers dar. Als Mechatroniker mochte
ich einen Reparaturmodus einstellen kénnen, der die automatische Klimatisierung aus
dem Erlernten und aus dem synchronisierten Kalender des Fahrer abschaltet, sodass in der
Werkstatt keine unniitze Vorkonditionierung stattfindet und der Fahrer/Eigentiimer nicht
nach einer Vorkonditionierung gefragt wird. Hierfiir muss die Kommunikation zwischen
dem Steuergerit, dem Kalender und der Datenbank mit sdmtlichen Daten so eingestellt
werden, dass eine Deaktivierung der automatischen Vorkonditionierung stattfindet.

63



Chill App
Werifizieran des Nutzers

p— - filfc_"idf\fi ., aextension points
Fehler vorhanden
Fahrzeug nicht in Reichweite

Fahrer | Fahrzeug in Reichweite Fahrzeug
]

T
| |
<<Include>=> ' |
1
i
]
I

]
]
|
<< Extend>> i
[Fahrzeug nicht in Reichweite] :

<<Extend== <<Extend==
[Fehler vorhanden] [Fahrzeug in Reichweite]

!

i
] ]
Anzeigen des Login Konfigieren ber
Fehlers Direk tverbindung
Konfigurieren diber
Fermverbindung

Abbildung 5.5: Anwendungsfall VerNut: Verifizierung des Nutzers

Dieser Use-Case leitet sich von den User Stories WerkSoll3 ab.

Fehlermeldung in Werkstatt

Abbildung 5.7 stellt den Use-Case des Mechatronikers dar, in dem man als Mechatroniker
einen Einblick in alle alten Reparaturen des Fahrzeugs bekommen mochte, um alle mogli-
chen Fehler aufgrund von alten Reparaturen eingrenzen zu kdnnen und somit eine schnelle
und effiziente Reparatur durchfiihren zu kénnen. Daflir muss eine benutzerfreundliche
Maske mit Daten aus der Datenbank interagieren.

Dieser Use-Case leitet sich von den User Stories WerkSoll2 ab.

Loggen von Einstellungen

Als Mechatroniker mochte ich Einblick in alle zeitnahen, vergangenen, eingestellten
Konditionierungen erhalten, um damit eine genauere Fehleranalyse betreiben zu kénnen.
Dafiir miissen die Einstellungen geloggt und bereitgestellt werden. Die Verdeutlichung in
grafischer Darstellung zeigt Abbildung 5.8.

Dieser Use-Case leitet sich von den User Stories WerkSolll ab.
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Abbildung 5.6: Anwendungsfall RepMod: Reparaturmodus in der Werkstatt
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Abbildung 5.7: Anwendungsfall KorFel: Korrekte Fehlermeldungen in der Werkstatt
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Logs

Mechatroniker
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<<Extend>>

Reparatur-Info
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Abbildung 5.8: Anwendungsfall LogKon: Loggen von letzten Einstellungen

Anzeigen von Reparaturen

Als Mechatroniker méchte ich einen Einblick in alle bereits erledigten Reparaturen erhal-
ten, um gegebenenfalls Module ausschlieSen zu kénnen oder fehlerhaft reparierte Module
identifizieren zu kénnen. Dafiir miissen die alten Reparaturen eingetragen werden und
gespeichert werden. Zudem miissen diese dann im Nachhinein wieder iiber eine benut-
zerfreundliche Maske bereitgestellt werden. Die Verdeutlichung in grafischer Darstellung

zeigt Abbildung 5.9.
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Abbildung 5.9: Anwendungsfall AnzAlt: Anzeigen von alten Reparaturen
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5.4 Systemanalyse

Die Systemanalyse verfolgt das Ziel, ein abstraktes Modell des Gesamtsystems der
Problemstellung zu entwerfen. Dabei wird das reale System so weit vereinfacht, dass aus-
schlieflich die zum Verstédndnis des Systems notwendigen Komponenten iibrig bleiben.

Im Prozess der Systemanalyse wird auf folgende Punkte eingegangen:
o Festlegen der Systemgrenzen
o Festlegen der fiir die Problemstellung relevanten Komponenten

o Festlegen der fiir die Problemstellung relevanten Relationen zwischen den Kompo-
nenten

5.4.1 Systemgrenzen

Der Schritt der Konkretisierung der Zielsetzung ist bereits in Abschnitt 1.2 und Ab-
schnitt 1.3 sowie mithilfe der User Stories und Anwendungsfille vorgenommen worden.
Auf dieser Basis erfolgt die Festlegung der Systemgrenzen. Eine grafische Reprasentation
des Systems ist in Abbildung 5.10 zu sehen.

Fahrzeug gl

Aktorik Steuergerat
Interface

CHILL-Modul

Sensorik

Interface

CHILL-
Server

Interface

Web-Services Interface

Abbildung 5.10: Systemiibersicht
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Die Systemiibersicht stellt alle Komponenten des Systems uCHILL dar, sowie externe
Komponenten, die mit dem System interagieren. Zu den externen Komponenten zdhlen
die Aktorik und Sensorik des Fahrzeugs und die Web-Services, die uCHILL nutzt.

Die Komponenten des Systems uCHILL befinden sich in dem blauen Kasten. Es gibt
zwei Interfaces, mit dessen Hilfe eine Kommunikation {iber die Systemgrenzen hinaus
ermoglicht wird. Das Interface zwischen dem Fahrzeug und dem CHILL-Modul gehort
nur teilweise zu uCHILL. Die TAV GmbH bietet eine Schnittstelle an, tiber die Aktorik
und Sensorik angesprochen werden kann. Dennoch werden einige Anpassungen von der
Projektgruppe vorgenommen, weshalb das Interface auch zum System uCHILL gehort.
Die hellbraun hinterlegte Umrandung um das Fahrzeug und das CHILL-Modul impliziert,
dass das CHILL-Modul im Fahrzeug verbaut wird.

Die Schnittstelle zwischen Webservices und dem CHILL-Server wird vollstandig im
Rahmen der Projektgruppe definiert.

5.4.2 Systemkomponenten

Das System uCHILL setzt sich aus drei Komponenten zusammen, die jeweils untereinander
kommunizieren. Die Hauptkomponente des Systems ist das CHILL-Modul, das sich im
Fahrzeug befindet. Im Wesentlichen ibernimmt es folgende Aufgaben:

e Auslesen bzw. ansteuern der Fahrzeugsensorik und -aktorik iiber das Interface zum
Fahrzeug

¢ Entgegennahme von Nutzereingaben iiber die CHILL-App
e Erlernen der Nutzerpriferenzen
o Empfangen und Verarbeiten von Over-the-air-Updates (OTA-Updates)

e Selbststindige Aktivierung der passenden Konditionierungsaktoriken

Uber die von der IAV GmbH zur Verfiigung gestellte Schnittstelle liest das CHILL-Modul
die entsprechenden Sensoren aus, deren Informationen zum Einstellen der passenden
Atmosphére genutzt werden. Dariiber hinaus werden die notwendigen Aktoren selbststan-
dig iiber das CHILL-Modul angesteuert. Des Weiteren kann das CHILL-Modul iiber die
CHILL-App konfiguriert werden. Auflerdem kann das CHILL-Modul die Préferenzen der
jeweiligen Nutzer lernen und ist somit dazu in der Lage, die Atmosphére immer mehr
den Préferenzen anpassen. Ebenso kann das CHILL-Modul iiber OTA-Updates immer
auf dem neuesten Stand gehalten werden. Somit kénnen Softwareupdates durchgefiihrt
werden, ohne eine Werkstatt aufsuchen zu miissen.

Eine weitere Komponente ist die CHILL-App. Diese tibernimmt folgende Aufgaben:
o Kalendersynchronisation

o Konfiguration der Konditionierung des Fahrzeugs
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e Synchronisation der Konfigurationen mit dem CHILL-Server
o Kommunikation mit dem CHILL-Modul iiber Fernverbindung
¢ Kommunikation mit dem CHILL-Modul {iber Direktverbindung

Eine Moglichkeit fiir das CHILL-Modul zu entscheiden, wann das Fahrzeug vorkonditio-
niert werden muss, ist die Synchronisation zwischen CHILL-App und dem Kalender des
Nutzers. Dadurch kann die CHILL-App dem CHILL-Modul die Fahrttermine mitteilen.
Weiterhin kénnen iiber die App die préferierten Konditionierungsaktoriken konfiguriert
werden, was ebenfalls zum Lernen verwendet werden kann.

Zudem kommuniziert die CHILL-App sowohl iiber eine Direktverbindung, als auch iiber
eine Fernverbindung mit dem CHILL-Modul. Wenn das Fahrzeug keine Verbindung
mit dem Internet herstellen kann oder sich das Fahrzeug in unmittelbarer Ndhe zum
Fahrer befindet, kommuniziert das CHILL-Modul iiber die Direktverbindung mit der
App. Soll das Fahrzeug aus der Ferne konfiguriert werden, wird die Fernverbindung tiber
den CHILL-Server verwendet.

Auflerdem kann das CHILL-Modul die in der App hinterlegten Konfigurationen mit dem
CHILL-Server synchronisieren.

Die letzte Komponente von uCHILL ist der CHILL-Server. Dieser erfiillt folgende Aufga-
ben:

e OTA-Updates zur Verfiigung stellen
o Konfigurationen der Nutzer verwalten
o Informationen aus Web-Services bereitstellen

Wie bereits erwiahnt, empfangt und verarbeitet das CHILL-Modul OTA-Updates. Diese
werden von dieser uCHILL-Komponente zur Verfiigung gestellt und verwaltet. Dariiber
hinaus werden auf dem CHILL-Server die Konfigurationen aller Nutzer gespeichert.
AuBlerdem hat der CHILL-Server Zugriff auf externe Web-Services, woriiber die fiir den
Fahrer relevanten Informationen ermittelt werden, um die Konditionierung entsprechend
anpassen zu konnen.

5.5 Anforderungen

Im folgenden Abschnitt wird das Vorgehen der Projektgruppe im Hinblick auf die
erhobenen Anforderungen beschrieben. Es werden unter anderem die grundlegende
Motivation, die auferlegten Qualitéatskriterien sowie die Abdeckung in Bezug auf die User
Stories dargelegt.
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5.5.1 Motivation

Anforderungen beschreiben Eigenschaften, Funktionalitdten und Qualitdten, die ein
Produkt oder System erfiillen soll. Sie sollen sicherstellen, dass Auftraggeber und Auf-
tragnehmer ein gemeinsames Verstdndnis iiber das zu entwickelnde Produkt haben.
Entsprechend werden Anforderungen in der Regel in der Anfangsphase eines Projek-
tes aufgestellt und dienen, in dokumentierter Form, als Grundlage fiir die zu liefernde
Leistung. Gleichzeitig sind sie damit die Grundlage fiir die durchzufiihrenden Tests und
Entwicklungsschritte.

Die Verwaltung von Anforderungen teilt sich allgemein in die zwei Teilbereiche Anfor-
derungsentwicklung und Anforderungsmanagement. In der Anforderungsentwicklung
werden die zu erfiillenden Aufgaben und Anforderungen ermittelt und dokumentiert.
Hierfiir miissen sie in der Regel mit dem Kunden und anderen Stakeholdern abgestimmt
werden. Das Anforderungsmanagement umfasst die Pflege der Anforderungen im Laufe
des Projektes. Hierzu gehéren Anderungen und Anpassungen an Anforderungen, die zum
Beispiel nicht den geforderten Qualitdtsmaflstdben entsprechen, und auch die Aufnahme
neuer Anforderungen. Hierzu kénnen Anforderungsmanagementtools eingesetzt werden.

Der gesamte Prozess hat das Ziel, die Produktentwicklung moglichst effizient und fehlerfrei
zu gestalten.

5.5.2 Qualitatskriterien

Anforderungen koénnen grob in funktionale und nicht-funktionale Anforderungen
unterschieden werden. Funktionale Anforderungen legen das Verhalten des Produktes fest.
Nicht-funktionale Anforderungen definieren Qualitdtsstandards und Randbedingungen
an das Produkt.

Im Allgemeinen wird von Anforderungen gefordert, dass sie vollstidndig, korrekt, kon-
sistent, verstiandlich, notwendig, nachverfolgbar, eindeutig und testbar sind.
Jede Anforderung besteht deshalb mindestens aus einer eindeutigen ID, Name, Be-
schreibung, Quelle, Anwendungsfiallen und Abnahmekriterium. Es ist auch sinn-
voll, Anforderungen in dem Dokument mit einem Status zu versehen, um zu erkennen,
ob sie umgesetzt sind, und Anforderungen nach ihrer Wichtigkeit zu priorisieren. Auf
dieser Grundlage wird in Tabelle 5.2 die vorgesehene Formatierung einer Anforderung
mit ihren auszufiillenden Feldern dargestellt. Die eigentliche Anforderungsliste befindet
sich in einem separaten Dokument.

5.5.3 Priorisierung von Anforderungen

Fiir den beschreibenden Satz in den Anforderungen ist wie in Tabelle 5.2 erwdhnt eines
der folgenden Verben zur Priorisierung zu verwenden:
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1D Eindeutige Identifikation der Anforderung
Anforderungstyp | funktional, nicht-funktional, safety, etc.

Anwendungsfille | Liste von Anwendungsfillen, die die Anforderung bendtigen

Anforderung Beschreibung der Anforderung in einem Satz. Muss eines der
priorisierenden Schliisselworter muss, soll, kann enthalten.

Quelle User Story, Norm, Gesetz o.A. von dem die Anforderung einge-
bracht wird

Abgeleitet von Hoherliegende Anforderung(en), die durch diese spezifiziert wer-
den.

Abnahmekriterium | Vorgabe zur Erfiillung der Anforderung. Ist fiir eine Anforde-
rung kein Abnahmekriterium definiert, wird die Erfillung aller
Unteranforderungen automatisch als Abnahmekriterium angenom-
men. Anforderungen auf unterster Ebene miissen ein testbares
Abnahmekriterium enthalten.

Referenzen Verweise auf relevante Dokumente fiir die Anforderung, zum
Beispiel Spezifikationen, Absprachen etc. Sind keine Referenzen
vorhanden, kann dieses Feld weggelassen werden.

Historie Status und letzte Anderung der Anforderung. Der Status kann
unterschieden werden in offen, zu testen und erfiillt.

Begriindung Ausfiihrlichere Begriindung fiir die Anforderung. In der Form ,Wir
brauchen diese Anforderungen, wegen Anwendungsfall/Gesetz/
Norm um sicherzustellen, dass ... “

Tabelle 5.2: Formatvorlage fiir eine Anforderung

muss beschreibt eine fiir die Akzeptanz des Systems notwendige Anforderung. Ist eine
muss-Anforderung nicht erfiillt, ist dies mit dem Scheitern des Projektes gleichzusetzen.

soll beschreibt eine Anforderung, die sofern méglich fiir die Akzeptanz erfiillt werden
muss. Sollte die Anforderung nicht erfiillbar sein, ist dies zu begriinden und mit dem
Auftraggeber zu verhandeln, ob die Anforderung abgedndert werden kann und wie sich
eine Nichterfiillung auf die Erfiillung héherliegender Anforderungen auswirkt.

kann Dbeschreibt eine Anforderung, die fiir die Akzeptanz nicht zwingend notwendig
aber wiinschenswert ist.
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5.5.4 Abdeckung der User Stories

Tabelle 5.3 zeigt die Abdeckung der User Stories durch die auf den Versuchstriger
zugeschnittenen Anforderungen. Fiir jede User Story ist dabei aufgelistet, durch welche
Anforderungen (und ihre jeweiligen Unteranforderungen) sie abgedeckt ist. Fiir nicht
abgedeckte User Stories ist eine entsprechende Begriindung gegeben. So wurden einzelne
Stories z.B. nicht von den Anforderungen beriihrt, weil sie den Entwicklungsprozess
beschreiben, aber dahingehend keine Vorgaben in den Anforderungen gemacht wurden.

User Story Anforderung(en) Begriindung
AuftMussl top-nfkt-sicherung
AuftMuss2 top-fkt-otaupdates
AuftMuss3 - beschreibt Entwicklungsprozess
AuftMuss4 - beschreibt Entwicklungsprozess
AuftSolll - nicht weiter verfolgt.
AuftSoll2 - beschreibt die Softwarequalitét
AuftSoll3 - beschreibt Entwicklungsprozess
FahrMussl top-fkt-konditionierung
FahrMuss2 top-fkt-konditionierung
FahrMuss3 chill-control-fkt-
BatterieAusreichend
FahrMuss4 app-fkt-kallesen
FahrMussb top-fkt-lernend, top-fkt-
selbststandig
FahrMuss6 chill-control-fkt-
StartzeitpunktNaeherung
FahrMuss7 - Dufteinstellung ist zundchst nicht ge-
plant
FahrMuss8 chill-control-fkt-
StartzeitpunktNaeherung
FahrMuss9 top-fkt-lernend
FahrMuss10 top-fkt-lernend
FahrMuss11 top-fkt-app
FahrMuss12 top-fkt-app
FahrSolll top-fkt-konditionierung
FahrSoll2 top-fkt-konditionierung
FahrSoll3 top-nfkt-safety
FahrSoll4 top-fkt-selbststandig
FahrKannl chill-lernsystem-nfkt-
klimazonen
BeifKannl chill-lernsystem-nfkt-
klimazonen
EigeMussl - nicht als Sonderfall vorgesehen
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EigeMuss2 top-nfkt-sicherung
EigeMuss3 top-nfkt-sicherung, top-fkt-

server
EigeMuss4 - zunéchst nicht vorgesehen
EigeMussb top-fkt-otaupdates
EntwMuss1 - beschreibt den Entwicklungsprozess
EntwMuss2 - beschreibt den Entwicklungsprozess
EntwMuss3 - liegt nicht in unserer Hand
EntwMuss4 - Durch Testarchitektur berticksichtigt
EntwMussb - in QM-Richtlinien beriicksichtigt
EntwMuss6 chill-fkt-

Diagnoseschnittstelle
EntwSolll - zundchst nicht vorgesehen
EntwSoll2 chill-fkt-

Diagnoseschnittstelle
EntwSoll3 - im Vorgehensmodell beriicksichtigt
EntwSoll4 - im Vorgehensmodell beriicksichtigt
EntwKannl - bisher nicht vorgesehen
TestMuss1 - in QM-Richtlinien beriicksichtigt
TestSolll - zunachst nicht vorgesehen
TestKannl1 - beschreibt die Testumgebung
TestKann2 - beschreibt den Testprozess
TestKann3 - beschreibt den Testprozess
HaenMuss1 app-fkt-datenloeschGlobal
HaenSoll1 chill-control-fkt-

manKontrolle
WerkSolll chill-fkt-

Diagnoseschnittstelle
WerkSoll2 chill-fkt-

Diagnoseschnittstelle
WerkSoll3 - aktuell nicht vorgesehen
AussSolll - nur indirekt beriicksichtigt
AussSoll2 - nur indirekt beriicksichtigt
NachSoll1l chill-fkt-

StartzeitpunktFestlegen,
chill-fkt-Mittelwahl

Tabelle 5.3: Zuordnung von User Stories zu Anforderungen mit Begriindung, falls eine
Story nicht in den Anforderungen abgedeckt ist.
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5.5.5 Vorgehen nach dem ersten Review

In dem ersten Review wurde deutlich, dass die erstellten Anforderungen teilweise zu
weit gefdchert und die Priorisierung nicht umsetzbar sind. Diese Problematik basiert
auf der Strategie, sich zunéchst ein System fiir ein beliebiges Fahrzeug mit unendlichen
Moglichkeiten vorstellen. Dadurch wurde eine Vielzahl an Anforderungen generiert, die
die Vision stiitzen kénnen. Allerdings ist dies in der Realitdt nicht umsetzbar. Zunéchst
ist der Projektrahmen begrenzt und es dabei nicht einfach, diverse Aspekte auch sicher-
heitstechnisch vertretbar umzusetzen. Zum anderen soll das System in der Projektgruppe
in ein ganz konkretes Fahrzeug, den Versuchstriager, integriert werden. Diese Integration
fordert die Anpassung der Anforderungen an die realen Gegebenheiten. Gemeinsam mit
dem Industrieparter werden die Anforderungen einem Realitédts-Check unterzogen. Diese
Punkte werden in den folgenden drei Schritten angegangen:

1. Alle Anforderungen aussortieren, die durch die technischen Gegebenheiten des
Versuchstréagers nicht erfiillbar sind

2. Reevaluation des hiufigen Gebrauchs von muss-Anforderungen, um ein realistische-
res Projektziel abzubilden

3. Aufbereitung und Vertiefung der dann iibrig gebliebenen Anforderungen

5.5.6 Tool zur Unterstiitzung des Anforderungsmanagements

Im Laufe der ersten Projektphase hat sich gezeigt, dass die Anforderungsverwaltung zu
einer sehr schwer iiberschaubaren Aufgabe wurde. Griinde hierfiir waren die Verwaltung
der Anforderungen in einem LaTeX Dokumente, sowie die Vielzahl von Mitwirkenden
an der Erhebung von Anforderungen fiir die Verschiedenen Module. Zusammen mit der
Referenzierung von Anforderungen untereinander ohne die Méglichkeit einer graphischen
Darstellung und der groflen Anzahl an Anforderungen war ein geschlossenes Bild des
Standes kaum zu erhalten.

Die Migration der Daten in ein entsprechendes Anforderungsverwaltungstool (z.B. rm-
Too') wire sehr aufwindig gewesen und mit einer Umstrukturierung der bestehenden
Anforderungen verbunden gewesen. Da die Anforderungen bereits nach Modul und Typen
strukturiert waren, wurde ein eigenes Kommandozeilentool entwickelt, das die Anfor-
derungen einliest und mit ihren Verbindungen visualisiert. Zur Darstellung wurden die
einzelnen Anforderungen als Knoten eines Graphen und ihre Ableitungen untereinan-
der als gerichtete Kanten interpretiert. Der entsprechende Graph wird mit Graphviz?
dargestellt.

Diese in Abbildung 5.11 dargestellte Visualisierung vereinfacht das Nachvollziehen der
bestehenden Ableitungen und damit ihrer Sinnhaftigkeit. In der weiteren Nutzung wurde

"http://rmtoo.florath.net/
’http://graphviz.org/
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app-fkt-datenloeschLokal

server-nfkt-datenloesch

app-fkt-datenloeschSicherstel

Abbildung 5.11: Beispiel fiir eine Ausgabe der Anforderungsvisualisierung. Eine Ableitung
beginnt an einer Top-Level Anforderung und abgeleitete Anforderungen
sind jeweils mit einem Pfeil verbunden.

dieses Tool um die Moglichkeit erweitert Anforderungen nach bestimmten Kriterien
(Prioritét oder Vorhandensein eines Abnahmekriteriums) einzuférben.

5.5.7 Aufbereitung der Anforderungen

In Folge des ersten Reviews wurden die Toplevel-Anforderungen neu strukturiert. Einige
(Umgebungserkennung, Planung, Security) wurden als Teil bestehender Anforderungen
erkannt und untergeordnet und eine eigene Anforderung zur Benutzerfreundlichkeit wurde
eingefiihrt. Auf Grundlage einer Festlegung von gewiinschten Funktionen am Gesamtsys-
tem sowie ihrer Priorisierung wurden diese Anforderungen systematisch heruntergebro-
chen. Der so erhaltene Anforderungssatz dient als Grundlage fiir die Implementierung.
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Kapitel 6

Konzept

Dieses Kapitel stellt das Fundament fiir die Realisierung dar. Es werden die grundle-
genden Implementierungskonzepte je Komponente verdeutlicht und Zusammenhange
aufgezeigt.

6.1 Architektur

In diesem Abschnitt werden sowohl die gesamte Systemarchitektur, als auch die Architek-
turen der einzelnen Systemkomponenten CHILL-App, CHILL-Modul und CHILL-Server

vorgestellt.

6.1.1 Systemarchitektur

UCHILL Diagnose Interface

Versuchstrager CAR-PC 4

5

CHILL-App

CHILL-Modul 1 Interface

= CHILL-Server
I Interface
Interface@

] Web-
Services
|

HW-Relais

USB-CAN- CHILL Gateway

Interface

Konditionierungs- | LIN f ucu | Private CAN
nterface

aktorik /-sensorik By

Konditionierungs- | CAN
aktorik /-sensorik [

Externe
Sensorik/
Aktorik

CHILL
Sens/Akt
Gateway

IAV CAR
Gateway

Data
Provider

Abbildung 6.1: Systemarchitektur
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Die Systemarchitektur in Abbildung 6.1 gibt eine Ubersicht iiber die geplanten Module,
welche sowohl von der Projektgruppe entwickelt als auch die durch die IAV zur Verfiigung
gestellt werden. Es wird zudem dargestellt, wie das System von aufien angesteuert werden
kann.

Der hellblaue Rahmen stellt die Systemarchitektur innerhalb des Versuchstréigers dar.
Der Car-PC im Versuchstriager ist grau umrahmt. Alle Komponenten, die als blauer
Kasten dargestellt sind, sind fiir die Projektgruppe zugreifbar bzw. konfigurierbar. Alle
anderen Komponenten, die als grauer Kasten dargestellt sind, sind fiir die Projektgruppe
unzuginglich bzw. nicht konfigurierbar. Die Abstraktion der grauen Komponenten dient
der Sicherheit des Versuchstrigers. Alle Daten der Projektgruppe, die in das Netz des
Versuchstriagers gelangen sollen, miissen zunéchst an das IAV Car Gateway und dann
iiber einen privaten CAN-Bus an die IAV Universal Control Unit (UCU) iibermittelt
werden. Diese UCU ist fiir die Projektgruppe unzugénglich und kann damit jegliche
Fehlinformationen bzw. unauthorisierte Befehle seitens der Projektgruppe abfangen,
bevor diese in das Netz des Versuchstriagers gelangen.

Die UCU iibermittelt anschlieffend diese Daten als Befehle iiber den CAN-BUS bzw.
LIN-Bus oder via Relais an die jeweilige Konditionierungsaktorik-/sensorik. Innerhalb
des Car-PCs befindet sich ein Grofiteil der von der Projektgruppe zu entwickelnden
Komponenten. Zunéachst soll ein CHILL-Gateway jeglichen Datenverkehr koordinieren.
Dabei ist der direkte Weg vom CHILL-Modul zum TAV Car Gateway oder eine Verbindung
zu Simulationszwecken aus dem CHILL-Data-Provider zum CHILL-Modul wéhlbar.
Um den CHILL-Data-Provider um Datensétze erweitern zu koénnen, ist es moglich,
Informationen vom IAV-Car-Gateway iiber das CHILL-Gateway in den CHILL-Data-
Provider zu speichern. Dieser Provider soll ein Szenario einer bereits abgehandelten
Vorkonditionierung zu Testzwecken simulieren konnen. Zusatzlich hat der Weg {iber das
CHILL-Gateway den Vorteil, dass das CHILL-Modul kein Wissen dariiber hat, ob das
interagierende System das reale IAV Car Gateway ist oder der Data Provider, welcher
eine Simulation liefert. Des Weiteren gibt es das CHILL Sens/Akt Gateway, welches es
ermoglichen soll, jegliche externe Sensorik wie Webcams oder externe Messkomponenten
mit dem System uCHILL zu koppeln.

Das CHILL-Modul liegt ebenfalls im Car-PC. Es soll Befehle, die Auftrage aus dem System
uCHILL beinhalten, an den Versuchstrager senden. Diese Komponente entscheidet tiber
jegliche Kommunikation mit der Konditionierungsaktorik-/sensorik des Versuchstriagers.
Des Weiteren werden sowohl Daten des CHILL-Servers, als auch Daten der CHILL-App
herangezogen, um Auftrige zur Vorkonditionierung zu erhalten. Das uCHILL-Diagnose
Interface soll alle Daten, die in das CHILL-Modul hinein bzw. aus dem CHILL-Modul
heraus gehen, zur Analyse zugreifbar machen. Ebenso werden von dort aus Steuersignale
flir Simulationszwecke an das CHILL Gateway gesendet, um Fahrzeugdaten im Data
Provider zu hinterlegen oder abzurufen.

Auflerhalb des Versuchstrigers befinden sich die CHILL-App und der CHILL-Server. Die
CHILL-App dient als Nutzerschnittstelle zum Versuchstréager. Der Nutzer soll iiber die
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CHILL-App jegliche Aktorik einstellen kénnen, um eine individuelle Vorkonditionierung
konfigurieren zu kénnen. Ebenso soll der Nutzer dariiber den Konditionierungsfortschritt
anzeigen konnen, Softwareupdates bestétigen oder dltere Softwareversionen auswéhlen
koénnen.

Der CHILL-Server dient sowohl als langfristiger Datenspeicher, als auch zur temporéren
Auftragsspeicherung, falls das CHILL-Modul nicht erreichbar ist. Des Weiteren werden
iiber den Server OTA-Updates und Nutzer verwaltet. Informationen externer Diens-
te, wie z.B. Wetterdienste, werden ebenfalls vom CHILL-Server ermittelt und fiir die
Vorkonditionierung an das CHILL-Modul weitergeleitet.

6.1.2 Apparchitektur

Server-
Schnittstelle

CHILL-Server

Nutzer » QTA
Autrige Kond |t|on|e!l!ngs_status
Authentifikation Authentifikation
Ausgaben
Datenaufbereitung GUI Nutzerinteraktion
Datenhaltung .
: Eingaben |

Nutzer

Auftrdge Konditionierungsstatus

Modul-
Schnittstelle

CHILL-Modul

Abbildung 6.2: Apparchitektur

Die Architektur der App ist in Abbildung 6.2 dargestellt. Sie soll den Datenfluss zwischen
den Software-Komponenten innerhalb der App beschreiben. Uber die GUI (Graphical User
Interface) konnen Nutzerinteraktionen, wie z.B. die Eingabe von Auftrigen, angenommen
werden. Ebenso konnen angeforderte Informationen des Nutzers iiber die GUI dargestellt
werden. Daraufhin wird in der Datenaufbereitung bzw. Datenhaltung jede Information
fiir die Darstellung in der GUI oder zum Versenden zu anderen Komponenten aufberei-
tet. Ebenso werden Passworter und Nutzereinstellungen in der Datenhaltung hinterlegt.
Sollen die Daten versendet werden, geschieht dies entweder iiber die Serverschnittstelle
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oder die Modulschnittstelle. Zur Serverschnittstelle gelangen die Nutzerpréferenzen /In-
formationen, Jobs und die Nutzerauthentifizierungen. Von der Serverschnittstelle zur
Datenaufbereitung/Datenhaltung gelangen OTA-Update Anfragen, Fahrzeugstatusdaten
wenn das Modul nicht erreichbar ist und die Authentifikationsantworten. Zur Modul-
schnittstelle gelangen Informationen iiber Statusanfragen, Nutzerpriferenzen und Jobs.
Die Gegenrichtung stellt sowohl die Informationen der Fahrzeugsensoren, als auch die
Antwort auf die Statusanfrage bereit. Diese Schnittstellen realisieren die Kommunikation
mit den Komponenten CHILL-Server und CHILL-Modul.

6.1.3 Modularchitektur
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\
Gelernte Abfahrtszeiten Aufdage
e = Externe Daten
Konditionierungspraferenzen
Sensordaten
Controller Auftrage
Externe Daten
Aktordaten L 2
<}7 L CHILL-App }
~ & Annaherungserkennung ‘ s
:‘1 :: ar L pp-/Server-
VCanCuatovay Kommunikation p Schnittstelle

Kili

. Kond. Logs
C:ﬁ CHILL-Server
Entscheidung/Anderes /
a ,ﬂ\

S o
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Logs Logs:

Sensordaten
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daten Statusdaten

Diagnose }@

Abbildung 6.3: Modularchitektur

Das Architekturdiagramm des CHILL-Moduls soll den internen Datenfluss zwischen
den Komponenten darstellen (Abbildung 6.3). Das CHILL-Modul besitzt zwei Kern-
komponenten: Lernen und Controller. Die Lernkomponente beinhaltet jegliche Daten
zu Abfahrtszeiten und Nutzerpriferenzen, um mit diesen Daten die selbststédndige und
automatisierte Vorkonditionierung aus der Vision der Projektgruppe zu ermoglichen.
Dazu gehoren auch Sensordaten iiber aktuelle Temperaturen und Einstellungen sowie
die manuellen Verdnderungen der Aktoren durch den Nutzer aufgrund der aktuellen
Umgebungsvariablen. Die gelernten Abfahrtszeiten und Konditionierungspriferenzen
gelangen dann zum Controller.
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Der Controller ist die zentrale Einheit im CHILL-Modul. Hier werden sdmtliche Daten der
Unterkomponenten gesammelt, um eine Entscheidung iiber die Vorkonditionierung treffen
zu kénnen. Daraufthin werden die gewéhlten Einstellungen als Befehl an das Fahrzeug
gesendet.

Fin Untermodul ist die Umgebungsklassifikation. Diese soll auf Basis von Sensordaten
und externen Daten zwischen Indoor, Outdoor und Semioutdoor unterscheiden kénnen.
Die Annédherungserkennung soll in Kooperation mit dem fahrzeugeigenen WLAN den
eingewdhlten und sich damit anndhernden Fahrer erkennen und dies dem Controller
mitteilen.

Die Klimakomponente soll ein Klimamodell beinhalten, das mit Hilfe von aktuellen
Sensordaten und dem Konditionierungsziel einen Zeitpunkt zum Starten der Vorkonditio-
nierung berechnet. Dariiber hinaus soll diese Komponente die idealen Einstellungen zu
den freigegebenen Aktoren fiir dieses Ziel bereitstellen.

In die Entscheidungskomponente flieen alle erfassten Daten und Ergebnisse ein, um
daraufhin eine endgiiltige Entscheidung iiber die Strategie der Vorkonditionierung zu
treffen. Des Weiteren besitzt das CHILL-Modul interne Datenspeicher. Diese werden
zum einen fiir das persistente Speichern der Konditionierungseinstellungen verwendet.
Zum anderen werden Komponentenfehler in einem separaten Datenspeicher gesichert.
Die Konditionierungslogs werden zusétzlich auf dem Server gespeichert. Auflerdem wird
der Nutzer durch Push-Mitteilungen {iber den aktuellen Stand der Vorkonditionierung
informiert.

Dariiber hinaus besitzt das CHILL-Modul Schnittstellen fiir die externe Kommunikation
mit weiteren Komponenten. Die Sensorik/Aktorik-Schnittstelle dient zur Kommunikation
mit dem IAV Car Gateway. Aktoreinstellungen werden an das IAV Car Gateway gesendet.
Von dieser Schnittstelle gelangen alle Sensordaten aus dem Fahrzeug an den Controller und
die Lernkomponente. Aktuelle Statusdaten und der Fortschritt der Vorkonditionierung
gelangen tiber die App-/Serverschnittstelle an die App und den Server. Auf der anderen
Seite empfiangt das Modul Daten und Auftriage von den externen Komponenten. Zur
Uberwachung des Fahrzeugstatus liefert eine Diagnose-Schnittstelle aktuelle Statusdaten
sowie Konditionierungslogs und Komponentenfehler zur Analyse.

6.1.4 Serverarchitektur

Das Architekturdiagramm des Servers in Abbildung 6.4 stellt den internen Datenfluss
zwischen den beteiligten Komponenten dar. Zunéchst gibt es drei Kernkomponenten:
OTA, Datenpuffer und Nutzerverwaltung. Die OTA-Komponente soll sowohl die Updates
als auch die alteren Versionen der CHILL-Modul-Software anbieten und verwalten kénnen.
Updates und alte Versionen werden durch die externen Tools Docker und Rancher erstellt,
verwaltet und aufgespielt. Eine Historie der letzten Versionen soll in der OTA-Komponente
hinterlegt sein, um diese fiir den Nutzer in der App anzubieten.
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Ist ein neues Update vorhanden, bekommt die OTA-Komponente eine Mitteilung von
Docker/Rancher und kann daraufhin eine Anfrage an den Nutzer stellen, ob dieses
Update durchgefithrt werden soll. Bekommt die OTA-Komponente eine Bestitigung, wird
Rancher genutzt, um das OTA-Update aufzuspielen.

Die Komponente Datenpuffer beinhaltet Auftragsdaten und Statusdaten sowohl vom
Fahrzeug bzw. dem CHILL-Modul als auch von der CHILL-App. Statusdaten werden
auf dem CHILL-Server benétigt, damit der Server diese an die CHILL-App weitergeben
kann, falls das CHILL-Modul fiir die CHILL-App nicht erreichbar ist. Ebenso sind
Auftragsdaten fiir die Gegenrichtung zum CHILL-Modul wichtig. Falls keine Verbindung
zwischen CHILL-App und CHILL-Modul besteht, kénnen diese dort zwischengelagert
werden. Ebenso kénnen dort langfristig geplante Auftrdge niedergelegt werden und an
das CHILL-Modul geschickt werden.

Die Nutzerverwaltung regelt jegliche Informationen des Nutzers, die auf dem CHILL-
Server langfristig gespeichert werden sollen, sowie die Authentifizierung. Des Weiteren
beinhaltet der CHILL-Server die Schnittstellen Modul, App und externe Daten.

Die Schnittstellen dienen sowohl zur Ubermittlung von Daten zum Server als auch vom
Server zur App oder zum CHILL-Modul. Ebenso iibernimmt die externe Schnittstelle
die Informationseinspeisung von Webservices (z.B. Google Maps, Wetter etc.). Die
CHILL-App schickt iiber die App-Schnittstelle Auftrage und Versionswiinsche an den
Server. Vom Server an die CHILL-App gehen Versionsanfragen und Statusdaten des
Fahrzeugs. Des Weiteren gelangen {iber diese Schnittstelle die Nutzerinformationen und
die Authentifikation des Nutzers an den CHILL-Server. Uber die Modul-Schnittstelle
werden vom CHILL-Server die Konditionierungsauftrige, Nutzerinformationen und Daten
von externen Diensten geregelt.

6.2 Sicherheitskonzept - Funktionssicherheit

Im folgenden wird das Sicherheitskonzept erldutert, welches die Verringerung der durch
das System entstehenden Gefahr zum Ziel hat. Dafiir werden zunéchst die Grenzen der
Analyse gesetzt, dann die relevantesten Risikoszenarien beschrieben und anschlieend
beschrieben, durch welche Losungsanséitze das Risiko fiir Personen verringert werden
kann.

6.2.1 Abgrenzung

In der vorliegenden Safety-Analyse beschrankt sich die Projektgruppe auf solche Szena-
rien, in denen Menschen durch uCHILL direkt oder indirekt zu Schaden kommen. Die
Projektgruppe wird die Komponenten, die nicht von der Projektgruppe entwickelt werden,
lediglich testen und im Weiteren als irrelevant fiir die Analyse betrachten. Auflerdem
werden der CHILL-Server und die CHILL-App nicht ndher untersucht, da entsprechend
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der Systemarchitektur in Unterabschnitt 6.1.1 weder der Server noch die App die Mog-
lichkeit haben die Aktoren des Fahrzeugs direkt anzusteuern und dem Nutzer so Schaden
zuzufiigen.

6.2.2 Schadensszenarien

Die Projektgruppe hat mehrere Schadensszenarien identifiziert. Diese lassen sich folgen-
dermaflen zusammenfassen:

Entweder der Nutzer wird wihrend der Fahrt durch die Aktorik im Fahrzeug
abgelenkt bzw. das Fahrverhalten des Fahrzeugs durch das CHILL-Modul
verfalscht, wodurch die Wahrscheinlichkeit fiir einen Verkehrsunfall mit Per-
sonenschaden ansteigt oder das Fahrzeug startet den Verbrennungsmotor in
einem geschlossenem Raum und anwesende Personen erleiden Vergiftungen
durch das entstehende Kohlenstoffmonoxid. Alternativ kann das Herstellen
der Fahrbereitschaft in Abwesenheit des Nutzers zu einem versehentlichen Los-
fahren des Fahrzeugs und einer unkontrollierten Fahrt mit Personenschidden
fiithren.

6.2.3 Schadensursachen

Die Projektgruppe hat die folgenden Schadensursachen als fiir dieses Projekt relevant
ermittelt:

CHILL-Modul blockiert den CAN-Bus

CHILL-Modul sendet falsche Nachrichten auf den CAN-Bus
Motorstart in geschlossenem Raum

Versehentliches Losfahren

Verstellen des Sitzes wahrend der Fahrt

Beeinflussung der Lings- und Querfithrung iiber CAN-Bus wihrend der Fahrt

6.2.4 Losungsansatze
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Watchdog fiir CHILL-Modul in separatem Container
Hohe Testfallabdeckung

Priifung der CAN-Kommunikation

Regelméflige Priifung des aktuellen Fahrzeugzustandes

Nachfrage bei Nutzer bei unklarer Umgebungsklassifikation



6.3 Sicherheitskonzept - Informationssicherheit

In diesem Abschnitt sollen Mafinahmen erldutert werden, um eine unautorisierte Informa-
tionsverdnderung oder -gewinnung zu verhindern. Hierfiir werden die grofiten Risiken und
Losungsansétze fiir die Informationssicherheit des Projektes identifiziert. Diese werden
im Folgenden nach Risikoquelle getrennt untersucht, um eine strukturierte Analyse zu
ermoglichen.

CHILL-Modul Da bei direktem Zugriff durch einen potentiellen Angreifer auf die
Hardware, auf der die CHILL-Modul Software betrieben wird, sémtliche Daten indirekt
mitgeschnitten werden kénnen und der Angreifer den CarPC iibernehmen koénnte, wird
im Folgenden die Annahme getroffen, dass kein Hardwarezugriff moglich ist, um die
Analyse zu vereinfachen.

Falls auf den CarPC nicht aus der Ferne zugegriffen werden kann, sind die verbleibenden
Sicherheitsrisiken einzig Softwarefehlern geschuldet. Diese konnen entweder auf Seiten des
Betriebssystems oder auf Seiten der Anwendungssoftware vorliegen. Fiir Sicherheitsliicken
seitens des Betriebssystems kann lediglich durch zeitnahe Installation von Sicherheits-
updates und eine restriktive Rechtevergabe versucht werden, die Auswirkungen dieser
Sicherheitsliicken zu reduzieren.

Fehlern in der Software des CHILL-Moduls soll ebenfalls durch regelméflige Sicherheits-
updates, sowie eine Containervirtualisierung und der damit verbundenen Abkapselung
begegnet werden. Diese Sicherheitsupdates sollen mittels Over-the-air-Updates instal-
liert werden konnen. Fiir die Verwendbarkeit von Over-the-air-Updates muss wiederum
garantiert werden, dass diese nicht von Angreifern manipuliert wurden. Hierfiir sollen
die Softwareversionen jeweils elektronisch signiert werden miissen, bevor diese in einem
Container gestartet werden. [14]

CHILL-Server Fiir den CHILL-Server wird ebenso wie fiir das CHILL-Modul ange-
nommen, dass ein Angreifer keinen Hardwarezugriff auf den CHILL-Server hat. Fiir den
CHILL-Server ist neben der reinen Informationssicherheit die Verfiigbarkeit ein weiteres
Schutzziel. Beim CHILL-Server kénnen der unerlaubte Zugriff und die Manipulation von
Nutzerdaten, eingeschrinkte Verfiigbarkeit und eine Ubernahme des Servers relevante
Probleme darstellen. [14] Diesen kann nur durch eine restriktive Rechtevergabe und eine
verpflichtende Authentifikation entgegengewirkt werden.

CHILL-App Bei der CHILL-App muss davon ausgegangen werden, dass das Smart
Device durch Malware kompromittiert sein kénnte. So kénnten Daten der Nutzerauthenti-
fikation moglicherweise durch einen Keylogger von einem Angreifer in Erfahrung gebracht
werden. Da ein Zugriff auf Nutzerdaten nur nach vorheriger Authentifikation méglich sein
soll, miissen diese also geheim gehalten werden [14]. Da diese Probleme auf Fahrléssigkeit
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der Nutzer zuriickzufiihren ist, kann dieses Problem nicht durch die Projektgruppe gelost

werden.

Kommunikation zwischen den Komponenten Die Kommunikation zwischen den Kom-
ponenten soll mitunter iiber unsichere Kanéle stattfinden. Hierbei miissen u.A. Man-in-
the-Middle-Angriffe verhindert und eine Authentifikation der jeweiligen Gesprachspartner
durchgefiithrt werden. Hierbei sollen zusétzlich zur Verschliisselung der gesamten Kom-
munikation fiir die Kommunikation zwischen CHILL-Server und CHILL-Modul sowie
fiir die Kommunikation zwischen CHILL-Server und CHILL-App Zertifikate ausgegeben
werden. Fir die Authentifikation zwischen CHILL-Modul und CHILL-App sollen die
Daten des lokalen Netzwerkes des Fahrzeuges und die MAC-Adresse des mobilen Gerétes
genutzt werden. Dabei soll die gesamte Kommunikation iiber das lokale Netzwerk mit

WPA2 abgesichert werden. [14]
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Kapitel 7
Realisierung

In diesem Kapitel wird auf Basis der bisherigen Ergebnisse die Implementierung erlédutert.
Dabei wird zunéchst auf das Vorgehen und anschliefend auf den ersten Prototypen sowie
die weiteren Entwicklungsstufen eingegangen.

7.1 Vorgehen

Das Vorgehen zur Implementierung basiert auf dem in Abschnitt 2.2 erlduterten Prozess-
modell V-SCRUM. Nach Abschluss der Konzeptionierungsphase beginnt im V-Modell der
Software-Entwurf. Der erste Schritt dieser Phase ist die Implementierung eines initialen
Prototypen, um die bereits vorhandene Software der TAV auf der Universal Control Unit
sowie dem Car Gateway zu testen und sich mit der Materie vertraut zu machen. Der
néchste Schritt besteht darin, die in der Konzeptionierungsphase erstellten Klassendia-
gramme fiir die jeweiligen Komponenten umzusetzen. Hierbei geht es vorerst darum,
die Grundgeriiste der Klassen zu implementieren, um einen vertikalen Durchstich der
Kommunikation zwischen den Teilkomponenten zu erreichen. Den Komponenten Server,
App und Modul werden Programmierteams zugeordnet, wobei jedes Team sich wiederum
aufteilt, um mehrere Features parallel zu implementieren. Anzumerken ist, das parallel
zur Implementierung getestet wird. Das bedeutet, dass eine erstellte Softwarekomponente
erst fertig ist, wenn die dazugehorigen Test erstellt sind und diese erfolgreich bestanden
werden. Zudem wurde fiir die Phase des Software-Entwurfs ein Meilensteinplan erstellt,
der bereits in Abschnitt 2.4 benannt wurde. Diese hat zur Aufgabe, die Projektgruppe
bei der Zerlegung der Implementierungsarbeiten zu unterstiitzen und zeitliche Vorgaben
zu machen. Auflerdem wurde an dieser Stelle eine Bewertung gemacht, inwiefern die
Phasen in diesem Meilensteinplan als kritisch zu bezeichnen sind, da es so leichter ist,
iiber die Inhalte zu sprechen und diese anpassen zu konnen. Der Meilensteinplan findet
sich im Anhang D.

Um die Implementierung zu strukturieren, und damit zu vereinfachen, verwendet die
Projektgruppe aulerdem einen git Workflow, der in Abbildung 7.1 dargestellt ist.

Parallel zum Branch ,master” verlauft der Branch ,,development”, der zur Entwicklung
der Software verwendet wird. Auf diesem Branch befindet sich der aktuelle Stand der
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master > >

development >

feature-413458174

feature-684582357

fix-794104713

Abbildung 7.1: Git Workflow

Implementierung und damit auch ein funktionierender Prototyp. Soll dem System ein
neues Feature hinzugefiigt werden, wird ausgehend vom Entwicklungsbranch ein neuer
Branch mit dem Namen des Features erstellt. Auf dem neu erstellten Branch beginnt
die Implementierung des Features. Wenn das Feature fertig implementiert ist, werden
Testfille definiert und implementiert. Nach Bestehen der Tests und der Uberpriifung durch
einen Entwickler darf das Feature zuriick in den Entwicklungsbranch gemerged werden.
In diesem Workflow werden die Methodiken des Prozessmodels SCRUM umgesetzt,
indem die aktuelle Version der Software auf dem Entwicklungsbranch vorhanden ist
und einzelne Features in Sprints entwickelt und anschlieend der bestehenden Software
hinzugefiigt werden. Durch das Testen, bevor ein Feature den Entwicklungsbranch erreicht,
wird sichergestellt, dass nach Ende jedes Sprints eine funktionierende Softwareversion
vorhanden ist.

7.2 Toolchain

Um ein Software-Entwicklungsprojekt durchfiihren zu kénnen, muss eine Toolchain
gewahlt werden. Damit meint man die Werkzeuge, mit denen die Software erstellt werden
soll. In diesem Projekt wurde die Entscheidung getroffen C# in Visual Studio fiir die
App-Entwicklung zu nutzen und C++ mit CMake fiir den Chill-Server und fiir das
Chill-Modul.

C# Fir die Entwicklung der Applikation wird die Entwicklungsumgebung Visual
Studio verwendet. Diese ermdglicht es, unter Verwendung des Xamarin-Frameworks, eine
plattformunabhéngige Anwendung zu erstellen. Bei der Entwicklung wird ein einheitlicher
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Quellcode in C# geschrieben, der mit wenigen Anpassungen fir verschiedene Geréate
compiliert werden kann. Die verschiedenen Anpassungen miissen vor allem dann getatigt
werden, wenn es um Zugriffe auf die Hardware des Gerétes geht. Bei der Entwicklung
wurde sich darauf beschriankt, eine Applikation fiir Android und iOS zu entwickeln, wobei
der Fokus durch den zeitlichen Rahmen auf die Android Applikation gerichtet ist.

C++4+ In Anbetracht der Komplexitit der Software, die entwickelt wird, ist es sinnvoll
eine objektorientierte Sprache zu verwenden. Da es im Rahmen der Projektgruppe darum
geht, ein Assistenzsystem in ein Fahrzeug zu integrieren, ist es sinnvoll, sich fiir eine
ressourceneffizente Sprache zu entscheiden, womit Scriptsprachen nicht infrage kommen.
Dariiber hinaus kénnen einige Projektgruppenmitglieder Erfahrungen in Programmierung
mit C/C++ vorweisen. Da diese Sprache auflerdem im Automotive Bereich etabliert ist,
haben wir uns fiir die Programmierung in C/C++ entschieden.

CMake CMake ist eine Software, mit der aus einer Skriptdatei, die in einer speziellen
Skriptsprache verfasst wird, Makefiles fiir verschiedene Build-Tools wie Unix Make, Visual
Studio und viele weitere Build-Tools erstellt werden kénnen. Dabei fiihrt CMake, wenn
notig, auch eine Abhéngigkeitsanalyse durch. [20]

CMake wird von der Projektgruppe verwendet, um plattformunabhéngig Makefiles
erstellen zu kénnen. Dadurch besteht die Moglichkeit, dass die Projektgruppenmitglieder
sowohl Windows als auch Unixsysteme zur Entwicklung verwenden koénnen.

Docker und Rancher Da die Projektgruppe Docker und Rancher verwenden will, wird
Docker genutzt, um Images zu packen, in denen die Applikationen mit den Abhéngigkeiten
verpackt werden. Rancher wird genutzt, um die Images zu verteilen und daraus Container
zu starten.

7.3 Prototyp

Um den ersten Schritt in Richtung Implementierung zu machen, soll ein erster Prototyp
erstellt werden. Dieser soll in Form eines vertikalen Durchstichs implementiert werden,
sodass ein sehr kleiner Anwendungsfall realisiert wird. Der Prototyp soll allerdings nicht
der geplanten Architektur entsprechend funktionieren, sondern nur ein erstes ,,Proof of
Concept* verkorpern. Nach dem Abschluss der Konzeptionierungsphase soll dann ein
zweiter Prototyp nach der vorgesehenen Architektur realisiert werden.
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App Der Prototyp beinhaltet eine rudimentére App, die wiederum zwei Buttons, zwei
Textfelder und drei Labels enthélt. In die Textfelder konnen die Ziel-IP und der TCP-Port
eingegeben werden, welche bei Betédtigung des unteren Buttons gespeichert und in den
Labels angezeigt werden. Das dritte Label zeigt die aktuelle Version der App an. Der
zweite Button 6ffnet eine Verbindung zur angegebenen IP am angegebenen Port. Dafiir
wird ein Socket genutzt. Uber diese Verbindung wird ein String gesendet.

Car-PC Auf dem Car-PC lduft ein Docker-Container. Im Container 14uft ein Programm,
welches auf eingehende Nachrichten horcht. Diese Nachrichten werden an einem festen
Port empfangen, der auch in der App eingestellt werden sollte. Wird eine Nachricht der
App empfangen, und beinhaltet diese die im Programm spezifizierte Nachricht, ruft das
laufende Programm ein weiteres Programm auf. Dieses sendet dann den Befehl an das
CAR-Gateway, das Fenster vorne links herunterzufahren.

7.4 Konzeptionierung

In diesem Kapitel werden die Entwiirfe fiir die uCHILL-Komponenten CHILL-Modul,
CHILL-Server und CHILL-App vorgestellt. Ziel dieses Kapitels ist die Darstellung und
Erlduterung der Softwarearchitektur der drei Hauptkomponenten von uCHILL.

7.4.1 CHILL-Modul

Wesentliche Komponenten der Software fiir das CHILL-Modul sind die Kommunikations-
schnittstellen zur App und dem Server sowie zum [AV-Gateway. Fiir die Kommunikation
mit dem CHILL-Server wird auf dem CHILL-Modul ein Client implementiert, der eine
Verbindungsanfrage an den CHILL-Server sendet. Nach Annahme der Verbindungsanfrage
bleibt der Socket, {iber den die Kommunikation zwischen Modul und Server durchgefiihrt
wird, gedffnet. Auf diese Weise kann eine Full-Duplex-Kommunikation gewéhrleistet
werden, wodurch beide Kommunikationsteilnehmer einen Datentransfer initiieren kénnen,
was fiir uCHILL notwendig ist.

Anders als bei der Kommunikation mit dem CHILL-Server implementiert das CHILL-
Modul zur Kommunikation mit bis zu vier CHILL-Apps einen Server, der eingehende
Verbindungsanfragen annehmen kann.

Zur Ansteuerung der Aktorik und zum Auslesen der Sensorik miissen HTTP Pakete an
das IAV-Gateway gesendet werden, welche dann weiterverarbeitet werden. Hierfiir werden
in dieser Schnittstelle Methoden fir GET, SET und GETONCHANGE implementiert.
Da GETONCHANGE zum CHILL-Modul asynchrones verhalten aufweist, werden an
dieser Stelle Callbacks verwendet.
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Neben den Kommunikationsmodulen existieren auf dem CHILL-Modul weitere Soft-
warekomponenten. Hierzu zdhlt unter anderem der Controller. Dieser iibernimmt die
Steuerung der Vorkonditionierung. Hierfiir erhélt der Controller Informationen von wei-
teren Softwaremodulen wie der Umgebungserkennung, welche dem Controller fiir die
Vorkonditionierung relevante Einschriankungen mitteilt. Des weiteren erfragt der Con-
troller den Préaferenzenvektor von der Lernkomponente. Anhand dieses Vektors kann der
Controller entscheiden, welche Aktorik fiir die Vorkonditionierung verwendet werden soll.
Die Lernkomponente stellt dem Controller die Information zur Verfiigung, wie viel Vor-
laufzeit der Vorkonditionierungsprozess zur Erfiilllung der Praferenzen benétigt. Zuletzt
muss der Controller von der Anndherungserkennung benachrichtigt werden, wenn sich der
Fahrer dem Fahrzeug ndhert, um dementsprechend unter Anderem die LED-Beleuchtung
einzuschalten.

Um Kommunikation und Logik voneinander zu trennen, werden der Controller sowie die
anderen Softwarekomponenten, welche Informationen zur Beeinflussung der Vorkonditio-
nierung erzeugen, in einem separaten Prozess ausgefithrt. Die Kommunikationsschnittstelle
zum Server bzw. zu den Apps erfolgt in einem eigenen Prozess. Zur Realisierung der
Interprozesskommunikation werden Queues angelegt, auf die der Controller und die
Kommunikation zugreifen kénnen.

7.4.2 CHILL-Server

Die essentiellen Komponenten fiir den Server sind Communication und der langfristige
Speicher (DB — Datenbank). Die Kommunikation des Systems uCHILL mit Services
Dritter (bspw. Wetterdiensten) wird im Server iiber ein Servicelnterface geregelt, dass
die eindeutige ID eines Services priift und Daten dieser Services auf Anfrage vom CHILL-
Modul iiber den Server annimmt. Daraufhin werden vom Wetterservice alle Daten, die
iiber einen HTTP-Request erhéltlich sind geschickt. Diese Daten gilt es dann auf relevante
Daten zu reduzieren und fiir das Modul vorzufertigen.

In der Subkomponente JobManager werden samtliche Jobs in einer Liste hinterlegt und
daraufhin iiberpriift, ob die Startzeit des Jobs noch in der Zukunft liegt. Ist dem nicht
so, wird der Job aus der Liste entfernt. Muss der Job zeitnah ausgefiihrt werden, wird
dieser an das Modul gesendet. Jobs sind in diesem Kontext die Nutzerauftrdge zur
Vorkonditionierung.

Uber die Subkomponente OTAManager, werden jegliche Prozesse beziiglich Over-the-
Air Updates auf dem Server gehandhabt. Zum einen muss diese Komponente mit der
Komponente Userlnformationen kooperieren, um Anfragen fir Updates an den Nutzer
senden zu koénnen. Zum Anderen muss die Komponente Updates auf zum CHILL-
Modul senden. Ist ein neues Update verfiigbar, wird die Komponente OTAManager
benachrichtigt und fragt den Nutzer bzgl. der Durchfiihrung des Software Updates. Ist
der Nutzer einverstanden, wird das Update auf das Modul iibertragen. Der Nutzer kann
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selbst auch eine &ltere Version der Software anfordern. Daraufhin 14dt der OTAManager
die alte Version der Software auf das Modul.

Die Subkomponente UserManagement iibernimmt jegliche Aufgaben zur Speicherung bzw.
Loschung von Nutzerdaten. Zu Nutzerdaten gehoren allgemeine Benutzerinformationen
und die Praferenzen. Die abstrahierte Subkomponente UserInformation handhabt die
Zugriffe von anderen Subkomponenten auf die Nutzerdaten.

Séamtliche Daten werden auf dem langfristigen Speicher hinterlegt und abgerufen. Diese
Daten werden dann iiber die genannten Subkomponenten dann von der Subkomponente
Communication an die App oder das Modul versendet. Ebenfalls werden in dieser Kom-
ponente auch die Daten von App und Modul entgegengenommen die fiir die Datenbank
bestimmt sind. Direkt verbunden mit dieser Subkomponente ist die User Authentification,
die die Zugriffsrechte auf Daten des Servers fiir die App iiberpriift.

7.4.3 CHILL-App

Bei der Kozeptionierung der App wurde das Designpattern Model-View-Viewmodel
(MVVM) verwendet.

Dieses hat den Vorteil, dass die Logik aus der View genommen wird und daher einfacher
zu testen ist. AuBerdem sind die Teile Model, View und Viewmodel gut voneinander
abgegrenzt, wodurch sich spitere Anderungen gut umsetzen lassen. Ein wichtiger Teil
der Architektur ist das ViewModel in dem sich die Logik und die Navigation zwischen
den Viewseiten finden. Die Navigation nutzt einen Stack, auf dem die einzelnen Views
abgelegt werden. Das Aufrufen neuer Ansichten wird mittels Push- und Pop-Methoden
gesteuert. Da sich die Steuerung der View im Viewmodel befindet, besteht eine Verwen-
dungsbeziehung zwischen diesen.

In der Komponente Communication wird die Verbindung zu dem Server aufgebaut
sowie Nachrichten gesendet und empfangen. Hierbei werden TCP-Sockets verwendet.
Diese Methoden werden im Viewmodel aufgerufen, daher ist die Communication in einer
Abhéngigkeit vom Viewmodel. Ein Teil des MVVM Patterns ist auch die Komponente des
Models. In dieser Klasse werden die Sensordaten und die Daten des Nutzers gespeichert.
Daher werden in dem Model die Methoden zu den Anderungen am Model implementiert.
Vom Model hingt eine weitere Komponente AppSettings ab, welche die Einstellungen
der App steuert.

Fiir die Nutzerverwaltung wird eine Komponente Nutzer benttigt. In dieser Klasse wer-
den alle relevanten Daten zum Nutzer verwaltet. Das heifit, dass in der Komponente
Methoden deklariert werden, welche Nutzereintrage andern kénnen oder die Konditio-
nierung gegebenenfalls abbrechen kénnen. Fiir das Lernen der Nutzerpriferenzen im
CHILL-Modul benétigt die App Zugang zum Nutzerkalender, welcher in der Architektur
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als eigene Komponente dargestellt wird. Diese beinhaltet eine Liste von Kalenderein-
tragen und eine Methode zum aktualisieren. Zugehorig zu dieser Komponente ist die
"CalenderWatchdog'Klasse, die aktuelle Kalendereintrige abfragt.
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Kapitel 8
Testmanagement

Im Folgenden wird erldutert, wie das Testen wihrend der Implementierung des Systems
organisiert und durchgefiithrt wurde. Dazu wird unter anderem auf die Teststrategie, die
Testdokumentation und den Testplan eingegangen.

8.1 Einleitung

Tests sind ein wichtiger Teil des Qualitdtsmanagements. Im folgenden Kapitel soll darge-
legt werden, warum Tests fiir den Projekterfolg relevant sind.

Die Aufgabe von Tests ist es, die Funktionsfahigkeit eines Softwaresystems zu tiberpriifen.
Dabei wird insbesondere darauf geachtet, ob vorher definierte Anforderungen an die
Software erfiillt werden. Es gilt hierbei zu bedenken, dass Tests im Allgemeinen nicht alle
moglichen Fille (das heifit Kombinationen von Eingabeparametern eines Programms)
abdecken konnen. Das liegt an der exponentiell wachsenden Zahl mdglicher Testfélle,
wenn es viele Variablen oder Variablen, die viele verschiedene Werte annehmen kénnen,
gibt.

Durch das V-Modell ist eine feste Struktur vorgegeben, die vorsieht, dass die Tests
nach aufsteigender Komplexitéat durchgefiithrt werden sollen. Welche Testarten es gibt
und in welcher Reihenfolge sie zum Einsatz kommen, wird in Unterabschnitt 8.1.1 und
Unterabschnitt 8.1.2 beschrieben.

8.1.1 Testarten

Es gibt zwei unterschiedliche Testarten, die beide in diesem Projekt zum Einsatz kommen
sollen. Dabei handelt es sich um White- und Blackboxtests.

Whiteboxtests setzen voraus, dass der zu testende Code bekannt ist. Hierbei sollen die
Testfélle so konstruiert sein, dass jede Code-Zeile mindestens einmal durchlaufen wird.
Dazu wird die Struktur des Codes analysiert und die Testfélle entsprechend entworfen.
Dieses Vorgehen ist relativ aufwindig, liefert aber sehr gute Einsichten in mogliche Feh-
lerquellen. Aufgrund dieser Eigenschaften eignen sich Whiteboxstests besonders gut dazu,
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kurze Codestiicke zu analysieren und bieten sich damit vor allem fiir Komponententests
an.

Blackboxtests untersuchen zunéchst nur, ob ein Stiick Software korrekte Ergebnisse liefert.
Die einzigen notigen Kenntnisse, um einen solchen Test durchfithren zu kénnen, sind die
Eingabe-, sowie die erwiinschten und tatsichlichen Ausgabeparameter. Damit sind sie
nicht so prézise wie Whiteboxtests, jedoch mit weniger Aufwand zu bewéltigen. Diese
Eigenschaft macht sie ideal fiir automatisiertes Testen, besonders fiir Integrationstests
und den abschliefflenden Systemtest.

8.1.2 Teststufen im V-Modell

Im V-Modell, das in dieser Projektgruppe verwendet wird, sind verschiedene Teststufen
vorgesehen, um die Arbeit zu strukturieren. Diese sind wie folgt unterteilt:

Komponententests: Diese — auch Unittests genannten — Tests befassen sich mit den
kleinsten Teilen der Software, zum Beispiel Klassen und deren Methoden. Diese Tests
lassen sich aufgrund ihres jeweils kleinen Umfangs gut als Whiteboxtests umsetzen.
Sie lassen sich aber auch, besonders mit Blick auf die Testautomatisierung, gut als
Blackboxtests durchfiihren.

Integrationstests: In dieser Teststufe wird getestet, ob die Interaktion mit anderen
Teilen der Software funktioniert. Hierbei bieten sich aufgrund des im Vergleich zu
Komponententests hoheren Testaufwands Blackboxtests an.

Systemtests: Der Systemtest ist der letzte Test, fiir den hauptsichlich das Entwickler-
team der Software zusténdig ist. Hier wird die spater zu erwartende Arbeitsumgebung
simuliert, um alle an die Software gestellten Anforderungen zu iiberpriifen. Auch fiir den
Systemtest gilt, dass er sich aufwandsbedingt besser als Blackboxtest umsetzen lasst.

Abnahmetests: Dies ist der letzte (Test-) Schritt im V-Model. Die Software wird noch
einmal getestet und final abgenommen. Diese Tests sind &hnlich zum Systemtest, allerdings
sind die Tester hier nicht mehr das Entwicklerteam, sondern die Auftraggeber.

8.1.3 Testabdeckung und -aufwand

Wie eingangs erwéhnt, ist es in der Praxis nicht moglich, alle moéglichen Kombinationen
von Eingangsvariablen abzudecken. Daher ist es wichtig, zwischen moglichst hoher
Testabdeckung und tolerierbarem Arbeitsaufwand abzuwégen. Hierbei ist deshalb ein
strukturiertes Vorgehen beim Entwurf der zum Einsatz kommenden Testfille wichtig.
Fine mogliche Strategie zur Reduzierung des Aufwands ist der Fokus auf eine gute
Testabdeckung bei Komponenten- und Integrationstests. Wenn die kleinsten Bausteine
der Software in sich und miteinander funktionieren, erhéht das die Stabilitdt der gesamten
Software. Hierbei sind noch zwei Punkte zu beachten. Erstens kann es sinnvoll sein, kleine

96



Codefragmente nicht durch Tests, sondern durch Codeanalyse auf Funktionsfahigkeit
zu priifen. Zweitens schliefen die obigen Uberlegungen den vollstandigen Systemtest
nicht grundsétzlich aus, sondern verschieben lediglich den Fokus auf Komponenten- und
Integrationstests.

8.2 Grundlegende Teststrategie

Die Teststrategie der Projektgruppe orientiert sich grundlegend an der Struktur der An-
forderungen. Hierbei werden die Komponentenanforderungen als kleinste Komponenten
betrachtet und mit Komponententests iiberpriift. Aufbauend darauf werden zusammen-
gesetzte Anforderungen dann mithilfe von Integrationstests tiberpriift. Diese Struktur
setzt sich bis zu den Top-Level-Anforderungen fort, sodass die vollstdndige Untersuchung
selbiger den abschliefenden Systemtest darstellt. Bei diesem Vorgehen ist zu beachten,
dass sich nicht alle Anforderungen direkt aus einer Top-Level-Anforderung ableiten. Diese
Anforderungen sind auch ein relevanter Teil des Projektziels und daher ist es wichtig, sie
ebenfalls zu behandeln. Die Tests, die bei diesen Schritten durchgefiihrt werden sollen,
beziehen sich auf die jeweiligen Abnahmekriterien der Bottom-Level-Anforderungen.
Dokumentiert wird dabei wie in Abschnitt 8.3 beschrieben.

8.3 Testdokumentation

Es ist fiir strukturiertes Arbeiten wichtig, Tests zu dokumentieren, um mdoglichst griind-
liches und redundanzfreies Testen sicherzustellen. Die Projektgruppe strukturiert ihre
Testfalle und -protokolle in einer zentralen Testdatenbank. Sowohl bei Testfillen als
auch -protokollen ist es aufgrund der hohen Anzahl von Testern wichtig, dass diese
moglichst verstdndlich und eindeutig strukturiert sind, um das Arbeiten in der Gruppe
zu erleichtern.

8.3.1 Testdatenbank

In der Testdatenbank werden Testfélle und zugehorige Testergebnisse dokumentiert.
Zugehorig zur Datenbank ist auflerdem eine Eingabemaske, iiber die Testfille und
Testergebnisse eingetragen werden kénnen. Die Struktur der Testfille und -ergebnisse
wird im Folgenden dargestellt.

Struktur eines Testfalls Die folgende Tabelle stellt die Dokumentation eines Testfalls
dar. Die ersten beiden Eintrage identifizieren den Testfall. Aulerdem wird notiert, in
welchem Gesamtbezug der Testfall steht und wer fiir ihn verantwortlich ist. In den letzten
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drei Eintrégen wird der eigentliche Testfall iiber Vorbedingungen, Ausléser und Erwartete

Ergebnisse definiert.

Testfall-1D Eindeutige Test-ID, zusammengesetzt aus einem Kiirzel fiir
das zu testende Teilsystem und einer fortlaufenden Num-
merierung

Name Aussagekriftiger Name des Testfalls

Testtyp Vermerk, um welche Stufe von Test es sich handelt

Anforderung Durch den Testfall abgedeckte Anforderung(en)

UseCase Durch den Testfall abgedeckter UseCase

Bezug zu Optionales Feld zum Eintragen eventueller Beziige zu etwas
anderem

Testobjekt Angabe dariiber, woran getestet wird

Verantwortlich Verantwortlicher fiir die Dokumentation dieses Testfalls

Vorbedingungen Vorbedingungen fiir die Durchfithrung eines Tests

Ausloser FEreignis, das den Test beginnt

Erwartetes Ergebnis Erwartetes Ergebnis des Tests

Struktur eines Testprotokolls Die Testergebnisse sind in der Datenbank und der zuge-
hoérigen Darstellung mit dem Testfall verbunden. In der folgenden Tabelle ist dargelegt,
wie Testergebnisse protokolliert werden.

Testfall Verweis auf den zugehorigen Testfall

Tester Person, die den Test durchgefiihrt hat

Erfolgreich Angabe dariiber, ob der Test erfolgreich war

Ergebnis Weitere Ergebnisse, die tiber (nicht) erfolgreich hinausgehen
Anhang Optionales Feld zum Anhéngen von Dateien

8.4 Automatisierte Tests

Durch die iterative Vorgehensweise, die sich durch die Verwendung von SCRUM ergibt,
ist es wichtig, regelméflig die gleichen Softwareteile zu testen. Um den Arbeitsaufwand
der Projektgruppe zu beschrianken, sollen hierfiir automatisierte Tests eingesetzt werden.
Diese setzen geeignete Testframeworks voraus, die in Unterabschnitt 8.4.1 vorgestellt

werden.
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8.4.1 Testframeworks

Um einheitliches und automatisiertes Testen zu ermoglichen, ist es notwendig, geeignete
Testframeworks festzulegen. Diese Wahl hingt auch von der verwendeten Programmier-
sprache ab. Auflerdem muss es die Mdoglichkeit geben, Klassen und Methoden zu mocken.
In diesem Projekt kommen die folgenden Testframeworks zum Einsatz:

¢ C++4: CHILL-Modul und CHILL-Server

Komponententests werden mit der Boost.Test Library gemacht. Diese wurde
ausgewahlt, da Boost auch an anderer Stelle im Code zum Einsatz kommt.

Zum Mocken verwendet die Projektgruppe Google Test. Der Grund, hier nicht
auch Boost.Test zu verwenden, ist, dass die Entwickler von Boost empfehlen, nicht
mit Boost.Test zu mocken.

« C#: CHILL-APP

Komponententests werden mit dem im VisualStudio eingebundenen MSTest
gemacht.

Zum Mocken wird hier moq verwendet.

8.5 Unterstiitzende Mechanismen

Uber das tatsichliche Testen hinaus gibt es in der Projektgruppe Mechanismen, die das
Testen effizienter gestalten sollen.

Code-Review: Um die Korrektheit und Verstédndlichkeit von neu geschriebenem Code
zu erhohen, wird dieser regelméfig mit einem Codereviewteam besprochen. Dieser Review-
Prozess soll grofle und kleine Denkfehler frithzeitig aufdecken und dafiir sorgen, dass
der Code korrekt funktioniert. Auflerdem wird dadurch, dass die Programmierenden
beim Schreiben ihres Codes dessen Kontrolle durch Andere im Hinterkopf haben, ein
zusétzlicher Anreiz geboten, den Code moglichst verstindlich zu gestalten und sinnvoll
zu kommentieren.

Kreuztests: Derjenige, der einen Test durchfiihrt, soll nicht derjenige sein, der den zu
testenden Code geschrieben hat. Diese Mafinahme ist wichtig, da es fiir einen griindlichen
Test wichtig ist, moglichst ohne Vorannahmen an das Testobjekt heranzutreten, denn
als Entwickler des jeweiligen Code-Stiicks neigt man dazu, seinen eigenen Code nicht
besonders kritisch zu hinterfragen.
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Kapitel 9
Fazit

In diesem Kapitel zieht die Projektgruppe ein Fazit zu der zuriickliegenden Phase. Dieses
Fazit lasst sich in drei Bereiche einteilen: Projektfortschritt, Projektorganisation und
internes Zusammenspiel.

Projektfortschritt Das Ziel der Projektgruppe bis zum zweiten Review war es, die
Phasen der Anforderungsanalyse, System-Architektur und System-Entwurf sowie Soft-
warearchitektur abgeschlossen zu haben und den Softwareentwurf begonnen zu haben.
Mit Abgabe dieses Dokuments hat die Projektgruppe diese Ziele erreicht. Jedoch wird
realistisch betrachtet, dass wihrend des Software-Entwurfes in die vorherigen Phasen
zuriickgesprungen werden muss und Anpassungen vorgenommen werden miissen. Ins-
gesamt wurden mehrere Iterationen gebraucht, um ein einheitliches Verstandnis der
Komponenten und Prozesse zu haben. An dieser Stelle haben die Betreuer einen grofien
Einfluss auf allgemeine Verstdndnis gehabt, da sie der Projektgruppe vor Augen gefiihrt
haben, dass dieses gemeinsame Bild noch nicht vorhanden war. Insgesamt hat sich jedoch
gezeigt, dass es sinnvoll war, aus Ergebnissen in Kleingruppen ein gemeinsames Bild
zusammenzusetzen, da sich so mehr Personen unabhéngig Gedanken iiber einen Bereich
gemacht haben und es eine Reviewstruktur gab.

Projektorganisation In der Projektorganisation hat sich gezeigt, dass in den genannten
Phasen Sprints von zwei Wochen sinnvoll gewesen sind. Oftmals konnten die Aufgaben
erfiilllt werden. Allerdings hat sich gezeigt, dass mehr gemeinsame Treffen notwendig
waren, da in Kleingruppen meist unabhéngige Bestandteile entwickelt wurden, welche
nicht optimal mit anderen Bestandteilen zusammenpassten. Der Arbeitsprozess mit Jira
konnte sich generell gut integrieren und wird genutzt. Es hat sich jedoch gezeigt, dass die
Personen den Prozess bei Dokumentationsaufgaben unterschiedlich interpretiert haben,
weshalb dieser erneut besprochen werden musste. Auflerdem fehlten konkrete Plédne,
wodurch das Projekt nicht gut zu iiberblicken war. Dieser Problematik wurde dadurch
entgegengewirkt, dass der Projektplan mit allen Mitgliedern besprochen wurde und fiir
die Dokumentation und die Implementierung eigene Meilensteinplane erstellt wurden.
Zudem integrieren sich die Bestandteile des SCRUM-Prozessmodells immer deutlicher.
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Internes Zusammenspiel In diesem Bereich wird beschrieben, wie gut die Gruppe intern
funktioniert. Die Erwartung war, dass die differenzierte Mischung an Fachrichtungen
dazu fihrt, dass die Kompetenzen gut verteilt sind. Das hat sich im bisherigen Verlauf
bestétigt. Es haben sich Rollen gebildet, die in vielen Féllen gut zu den Fachkompetenzen
passen. Dadurch sind bereits viele Kenntnisse vorhanden gewesen die in Prasentationen
an die anderen Mitglieder iibertragen wurden. In der Projektgruppe herrscht generell ein
gutes Miteinander. Allerdings existieren zu einigen Themen verschiedene Meinungen. Es
werden deshalb auch die Retrospektiven genutzt, um die Probleme, wie Unzuverléssigkeit
etc. frithzeitig anzusprechen und dann verbessern zu konnen. Insgesamt wachsen alle
Mitglieder an der Situation.
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Kapitel 10

Ausblick

In diesem Kapitel wird ausgehend von dem Fazit dargestellt, was die Projektgruppe
fir die néchste Zeit bis zum Projektabschluss geplant hat. Dabei wird nicht nur das
weitere inhaltliche Vorgehen vorgestellt, sondern auch gruppeninterne Umstellungen
beschrieben. Der Ausblick orientiert sich an dem Zeitplan aus Kapitel 2 und nutzt die
dort angegebenen Meilensteine.

Inhaltlich orientiert sich die Projektgruppe an den Phasen im V-Modell. Bis zu diesem
zweiten Review wurde die Anforderungsanalyse abgeschlossen. In mehreren Iterationen
wurde die System-Architektur und davon ausgehend ein System-Entwurf erstellt. In
einer Konzeptionierungsphase wurde eine Software-Architektur entwickelt. Die Ergebnisse
dieser Phasen sind ein Modell des Gesamtsystems auf Top-Level-Ebene, eine Zerlegung
der dort extrahierten Module in Komponenten und folglich eine genauere Beschreibung
der Komponenten durch Klassendiagramme. Momentan befindet sich die Projektgruppe
in der Phase des Software-Entwurfs.

Fiir diese Phase wurde in Kapitel 7 ein Meilensteinplan erstellt, nach dem die Projekt-
gruppe arbeitet. Dieser Meilensteinplan gibt vor, wie ein Inkrement am Ende eines Sprints
aussehen soll. Fiir das abschlielende Review ist das Ziel, den Meilensteinplan konsequent
einzuhalten und eine funktionsfihige Software {ibergeben zu koénnen. Dabei wird ver-
sucht, durch das Anforderungsmanagement bereits frithzeitig Probleme aufzudecken und
iterativ herauszustellen, warum bestimmte Anforderungen nicht umsetzbar gewesen sind.
Vorausgehend ist an dieser Stelle, dass das Feedback an den Ergebnissen des vorherigen
Reviews und aus diesem Review friihzeitig eingearbeitet wird, da es Einfluss auf den
Software-Entwurf haben kann.

Gruppenintern wird versucht, die allgemeine Stimmung im positiven Bereich zu erhalten.
Leider kommt es zeitweise zu internen Spannungen. Dazu passend hat sich die Kritik-
Kultur etabliert und Probleme werden aktiver in den Sitzungen angesprochen. Das
soll auch in Zukunft beibehalten werden. Auflerdem wird sich weiterhin bemiiht, den
Gruppenzusammenhalt zu stdrken und das gemeinsame Ziel zu fokussieren, da die
verbleibende Zeit eng geworden ist. Auch wird ein zentraler Arbeitsschritt sein, dass die
Projektteilnehmer in jeweiligen Kleingruppen gemeinsam an einer Komponente arbeiten,
was die personlichen Kompetenzen und die Gruppenmoral weiter stérken soll.
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Anhang A
Versuchstrager

Der Porsche Panamera 4 E-Hybrid Sport Turismo besitzt einen All-Rad Antrieb und 5
Tiren (4 + Kofferraum). Der Elektromotor befindet sich im Fahrzeug zwischen dem Ver-
brenner und dem Getriebe, und bringt eine Leistung von 136 PS mit einem Drehmoment
von 400 Newtonmeter mit sich. Der Verbrenner ist ein 2,9 Liter V6 Bi-Turbo Benzin-
Motor, der eine Leistung von 330 PS und 450 Newtonmeter erreicht. Dies entspricht bis
zu max. 5500 Umdrehungen pro Minute. Insgesamt kommt der Versuchstrager auf eine
Leistung von 462 PS und 700 Newtonmeter. Von 0 bis 100 km/h bendtigt das Fahrzeug
4,6 Sekunden und es hat eine Maximalgeschwindigkeit von 275 km/h. Ein automatisches
8-Gang Doppelkupplungsgetriebe sorgt fiir einen effizienten Kraftstoffverbrauch.

Die Mafle des Versuchstréagers belaufen sich auf eine Lange von 5,05 Meter, einer Hohe
von 1,43 Meter und einer Breite von 1,94 Meter (mit AuBlenspiegel 2,17 Meter). Der
Versuchstréger wiegt 2,2 Tonnen ohne Zusatzgewicht und besitzt eine maximale Tragkraft
von 2,8 Tonnen. Der Wendekreis betragt 11,90 Meter. Der Versuchstrager kann Rader
von 19 Zoll bis 21 Zoll fahren. Das Bremssystem des Versuchstrigers wird innen beliiftet.
Die vorderen Bremsen besitzen insgesamt 6 Kolben, die hinteren Bremsen 4 Kolben. Die
Farbe der Bremsen scheinen im sogenannten acid-green (Giftgriin). Die Farbe findet sich
auf den Porsche eigenen Schriftziigen am Versuchstriger wieder.

Der Dachspoiler gehort zur Serienausstattung und besitzt die Eigenschaft, sich auto-
matisch bei verschiedenen Geschwindigkeiten auf insgesamt drei verschiedenen Stufen
einzustellen. Stufe 1 ist die Standardstufe. Stufe 2 wird eingestellt, wenn eine Geschwindig-
keit bis zu 170 km /h gefahren wird und die letzte Stufe schafft eine effiziente Aerodynamik
des Versuchstriger bei Geschwindigkeiten iiber 170 km/h und dabei einen Abtrieb von
bis zu 50 Kilogramm. Zu den schon vorhandenen Fahreinstellungen, gibt es noch die
Moglichkeit, das Fahrwerk und einen Fahrmodus individuell einzustellen.
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Anhang B

Risikokatalog

Risiko

Losung (praventiv)

Losung (korrektiv)

1 Eine Person ent-
fallt kurzfristig.

Bei umfangreichen Themen
gibt es mehr als zwei Exper-
ten.

Der aktuelle Verlust muss
durch Mehrarbeit kompen-
siert werden.

2 Mehrere Personen
entfallen kurzfris-

tig.

Das Expertenwissen wird
auf mehr als zwei Perso-
nen verteilt, die Aufgaben
in JIRA werden klar formu-
liert, so dass sie auch von je-
mand anderen erledigt wer-
den konnten.

Der aktuelle Verlust muss
durch Mehrarbeit kompen-
siert werden, gegebenenfalls
muss eine neue Sprintpla-
nung erfolgen.

3 Eine Person ent-
fallt langfristig.

Das Expertenwissen wird
an mehrere Personen ver-
teilt, es gibt also immer
einen Ansprechpartner fir
bestimmtes Themengebiet.

In der Sprintplanung muss
das Fehlen der Person be-
riicksichtigt werden und
Aufgaben miissen neu ver-
teilt werden.

4 Mehrere Personen
entfallen langfris-

tig.

Bei umfangreichen Themen
werden mehr als zwei Ex-
perten eingearbeitet.

In der Sprintplanung muss
das Fehlen der Personen be-
riicksichtigt werden und die
Aufgaben miissen neu ver-
teilt werden.

5 Eine Person ent-
fallt dauerhaft.

Das Expertenwissen wird
an mehrere Personen ver-
teilt um den Wissenstand
zu verteilen.

Die andere Person muss
Aufgaben tibernehmen und
die Rolle in der Gruppe
muss neu verteilt werden.

6 Mehrere  Perso-
nen entfallen
dauerhaft.

Bei umfangreichen Themen
gibt es mehr als zwei Exper-
ten.

Rollen und Aufgaben miis-
sen neu verteilt werden.
Es wird geschaut, ob ein
Gleichgewicht herrscht.
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Nr. Risiko Losung (praventiv) Losung (korrektiv)

7 Zwei Personen ha- In der Gruppe werden Pro- Es wird versucht, den Streit
ben leichten dau- bleme direkt angesprochen, innerhalb der Gruppe zu
erhaften Streit. so dass eine offene Kommu- schlichten, indem ein kl&-

nikation geférdert wird. rendes Gesprich gefiihrt
wird.

8 Zwei Personen ha- In der Gruppe werden Pro- Es wird versucht, den Streit
ben schwerwiegen- bleme direkt angesprochen, innerhalb der Gruppe zu
den Streit. so dass eine offene Kommu- schlichten, indem ein kl&-

nikation geférdert wird. rendes Gesprach gefiihrt
wird. Wenn der Streit wei-
ter andauert, mit Betreuern
weiteres Vorgehen bespre-
chen.

9 In der Gruppe Durch Sprintretrospektiven Es muss dariiber gespro-
herrscht dauerhaft wird versucht, Probleme chen werden, was der Per-
angespannte Stim- schnell aufzudecken. son an der Gruppe oder
mung. dem Projekt stort. Die Pro-

jektleitung muss versuchen
ein kldarendes Gespréich zu
fiithren.

10 FEin Meilenstein In dem Zeitplan werden Durch Verschieben der
kann nicht ein- Pufferzeiten mit einkalku- Deadline, muss der Zeitplan
gehalten werden liert. gegebenenfalls angepasst
(verschuldet werden.
durch verspétetet
Lieferung von
Hardware etc.).

11 Das Prozessmo- Das Prozessmodell wurde Das Prozessmodell muss an-
dell erweist sich auf das Projekt zugeschnit- gepasst werden, Abweichun-
als nicht sinnvoll. ten und angepasst. gen von urspriinglichen Mo-

dell sind moglich.

12 Das Sprintziel Sprintziele werden realis- Nicht erfiillte Aufgaben
wird einmalig tisch geplant und mit dem werden in den néchsten
nicht erreicht. Zeitplan abgestimmt. Sprint iibernommen.

13 Die  Sprintziele Die Sprintziele werden rea- Nicht erfiillte Aufgaben

werden dauerhaft
nicht erreicht.

listisch geplant und mit
dem Zeitplan abgestimmt.

werden in den néchsten
Sprint iibernommen, Zeit-
plan muss iiberarbeitet und
verbessert werden.
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Nr. Risiko Losung (praventiv) Losung (korrektiv)

14 Ein Meilen- Die  Meilensteinplanung Es muss analysiert werden,
stein wird nicht wird mit dem Zeitplan woran es gelegen hat und
erreicht. abgestimmt und immer ob der Verzug Einfluss auf

kontrolliert. folgende Meilensteine hat.

15 Eine Person arbei- Konkrete Aufgabenstellun- Projektleitung wendet sich
tet zu wenig. gen innerhalb der Gruppe. an betroffene Person um

Griinde herauszufinden.

16 Mehrere Personen Durch Tétigkeitsberichte Motivation der Gruppe
arbeiten langfris- kann langfristig abgegli- muss gestdarkt werden,
tig zu wenig. chen werden, wer welche strengere  Stundenzettel

Aufgaben erledigt hat. miissen eingefiihrt werden.

17 Es gibt nicht ge- Projektziel wird so formu- Fehlendes Fachwissen wei-
niigend Fachwis- liert, dass es innerhalb der ter aufbauen oder sich ge-
sen innerhalb der Gruppe moglich ist, das gebenen falls Hilfe bei Be-
Gruppe um Ziele Ziel zu erreichen und das treuern suchen.
zu erreichen. benotigte Fachwissen aufzu-

bauen.

18 In der Gruppe In der Gruppe wird fest- Zuvor ausgewadhlte Tech-
gibt es wunzurei- gehalten welche Gruppen- nologieentscheidungen miis-
chende Program- mitglieder mit welchen Pro- sen eventuell iiberarbeitet
mierkenntnisse. grammiersprachen arbeiten werden. Bei weitem Fort-

konnen. Die Technologie- schritt des Projektes kon-
auswahl wird an die Vor- nen die Betreuer um Rat
kenntnisse der Gruppenmit- gefragt werden.

glieder abgestimmt.

19 Zwischen Gruppe Aufkommende Probleme Durch Gespréiche miissen
und den Betreu- sollten schnell angespro- Kompromisse auf beiden
ern gibt es einma- chen werden. Seiten eingehen werden.
lig Spannungen.

20 Zwischen Gruppe Offene Kommunikation zwi- Es werden kldrende Gespréa-

und Betreuer gibt
es dauerhaft Span-
nungen.

schen der Gruppe und Be-
treuer fiihren.

che gefihrt.
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Risiko

Losung (praventiv)

Losung (korrektiv)

21

Die Betreuer ha-
ben unterschied-
liche Meinungen,
die an die Gruppe
weitergeben werde

In den Gruppensitzungen
werden offene Gespréache
mit den Betreuern gefiihrt.
Probleme und Anliegen
werden soweit wie moglich
in der gesamten Gruppe an-
gesprochen.

Bei wiederholtem Male
muss dieses Problem in
der Sitzung angesprochen
werden, damit die Betreuer
sich vorher gegebenenfalls
vorher absprechen kénnen.

22

Technischer Aus-
fall von genutzter
Hardware.

Falls es moglich ist, soll-
te ein Ersatzgerét beschafft
werden.

Die
muss

defekte  Hardware
schnellstmoglich
ausgetauscht werden.

23

Ein Gruppenmit-

glied  bekommt
seine Aufgabe
aus zeitlichen

Grinden nicht im
Sprint fertig.

Die Aufgaben in dem Sprint
so anlegen, dass sie mach-
bar sind.

Die Aufgabe wird in den
nichsten Sprint tibernom-
men.

24

Mehrere Gruppen-
mitglieder bekom-
men ihre Aufga-
ben aus zeitlichen
Griinden nicht im
Sprint fertig.

Die Aufgaben in dem Sprint
so anlegen, dass sie mach-
bar sind.

Die Aufgabe wird in den
néchsten Sprint iibernom-
men.

25

Ein Gruppenmit-
glied bekommt sei-
ne Aufgabe nicht
im Sprint fertig,
weil ihm die Kom-
petenzen fehlen.

Es sollten nur Aufgabe an-
genommen werden, wenn
man sich diese auch zu-
traut.

Die betroffene Person sollte
zugeben, dass sie es nicht
kann und sich Hilfe suchen.
Wenn es immer noch nicht
funktioniert, muss die Auf-
gabe abgegeben werden.

26

Mehrere  Grup-
penmitglieder
bekommen ihre
Aufgaben  nicht
im Sprint fertig,
weil ihnen die
Kompetenzen
fehlen.

Es sollten nur Aufgabe an-
genommen werden, wenn
man sich diese auch zu-
traut.

Die betroffenen Personen
sollten zugeben, dass sie
es nicht kénnen und sich
Hilfe suchen. Wenn es im-
mer noch nicht funktioniert,
muss die Aufgabe abgege-
ben werden.
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Risiko

Losung (praventiv)

Losung (korrektiv)

27

Ein Gruppenmit-
glied bekommt sei-
ne Aufgabe nicht
im Sprint fertig,
weil ihm die Mo-
tivation fehlt.

Durch regelméflige Sprin-
tretrospektiven werden Un-
sicherheiten der Gruppen-
mitglieder angesprochen.

Projektleitung fiihrt kldren-
des Gesprich und &ndert
eventuell Aufgabenbereich
des Gruppenmitgliedes.

28

Mehrere  Grup-
penmitglieder

bekommen seine
Aufgabe nicht
im Sprint fertig,
weil ihnen die
Motivation fehlt.

Durch regelméflige Sprin-
tretrospektiven werden Un-
sicherheiten der Gruppen-
mitglieder angesprochen.

Projektleitung fiihrt kldren-
des Gesprich mit der ge-
samten Gruppe. Es werden
allgemeine Aufgabenberei-
che definiert und gegebe-
nenfalls umstrukturiert.

29

Abhéangigkeiten
zwischen Aufga-
ben unbekannt.

Abhéngigkeiten werden bei
der Sprintplanung analy-
siert und bei JIRA gekenn-
zeichnet. Durch kurze Itera-
tionen kann Fehler schnell
behoben werden

Die Kommunikation inner-
halb der Gruppe ausbau-
en und Aufgaben in JIRA

mehr konkretisieren.

30

Unklare verschie-
dene Meinungen
zur Projektdefini-
tion.

Vision und Aufgabenstel-
lung werden gemeinsam er-
stellt und in der Gruppe ab-
gesprochen.

Jeder schreibt fiir sich seine
Definition auf, welche an-
schlieend in der Gruppe
vorgestellt und abgeglichen
werden.

31

Das git Resposito-
ry wird mutwillig
zerstort

Es bekommen nur Nutzer
Zugangsdaten zu dem git
Respository, die sie wirklich
brauchen.

Regelméafiges BackUp des
aktuellen Zustands des gits
machen.

32

Git wird fehler-
haft von Grup-
penmitgliedern ge-
nutzt.

Anfiangliche Seminarthe-
men iiber git durchgefiihrt.

Das letzte Backup auf den
Rechner ziehen.

33

Die Gruppe hélt
sich zu lange an ei-
ner Aufgabe auf.

Durch frithzeitigen Projekt-
plan sind die kommenden
Sprints geplant.

In der Gruppe
mensetzen und diskutieren,
warum die Aufgabe schei-
tert und in welchem Rah-
men diese Funktionalitit
eingegrenzt werden kann.

zusam-
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Risiko

Losung (praventiv)

Losung (korrektiv)

34

Die Gruppe ver-
liert  kurzfristig
ihre Raumlichkei-
ten.

Der Hardwarebeauftragte
kiimmert sich um kurzfris-
tige Rauménderungen.

An das Raumbiiro oder im
besten Fall an die Betreu-
er wenden um einen neuen
Raum zu bekommen.

35

Der Praxispartner
TAV 16st die Ko-

operation auf.

RegelméifBige Treffen mit
der TAV um Kooperation zu
starken.

Das Projekt wird ohne
Versuchstréiger fortgesetzt.
Gegebenenfalls wird der
Schwerpunkt auf die theore-
tische Umsetzung und Kon-
zeptionierung gesetzt.

36

Das Gateway der
IAV wird nicht
rechtzeitig fertig.

Regelméfliger Austausch
zwischen TAV und Projekt-
gruppe iiber den aktuellenn
Fortschritt.

Das Projekt legt ihren
Schwerpunkt auf die Kon-
zeptionierung der Vorkon-
ditionierung eines allgemei-
nen Fahrzeuges.

37

Der Versuchs-
trdger wird von
der ITAV  fir
andere  Zwecke
eingezogen.

Durch Présentation der ak-
tuellen Fortschritte ist IAV
immer informiert.

Mit der TAV besprechen, ob
es ein alternatives Fahrzeug
gibt. Ansonsten wird das
Konzept vorgestellt.

38

Der Porsche ist
kurzfristig nicht
verflighar.

Durch Zeitplanung ist be-
kannt, zu welchen Zeiten
das Fahrzeug benétigt wird,
sowohl von der AV als auch
von der Projektgruppe.

Das geplante Arbeiten mit
dem Fahrzeug wird um ei-
nige Tage verschoben.

39

Die Architektur-
planung weist in
der Implementie-

rungsphase grobe
Fehler auf.

Architektur wurde in meh-
reren Iterationsstufen er-
stellt.

Es wird ein neues Konzept
erstellt, darauf folgt eine
Zeitplanung, um zu sehen
was in der Implementierung
geandert werden muss und
was bis zu dem angegebe-
nen Endzeitpunkt fertigzu-
stellen ist.

40

Es gibt innerhalb
der Projektlauf-
zeit Probleme mit
dem Server.

Es wird versucht mit dem
Administrator des Servers
in Verbindung zu treten
und an dem Fehler zu ar-
beiten.
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Anhang C

Coderichtlinien

C.1 Richtlinien

C.1.1 Nutzungshinweise

Die hier aufgefiihrten Richtlinien sind keine unantastbaren Vorgaben. In begriindeten,
sinnvollen Féllen kann von ihnen abgewichen werden. Entsprechende Félle sollten mit
der gegenlesenden Person und Gegebenenfalls dem QM-Team diskutiert werden. Liegt
eine guter Grund vor, kénnen die entweder die Richtlinien angepasst werden oder in
spezifischeren Féllen die entsprechende Stelle im Code mit der Begriindung als Kommentar
versehen werden.

Fiir tiefergehende Erlduterungen der Richtlinien sowie zusétzliche best practices wird an
dieser Stelle ausdriicklich auf die verwendeten Quellen und die dort gegebenen Referenzen
hingewiesen.

C.1.2 Allgemeine Richtlinien
Konsistenz

Unabhéngig von der verwendeten Sprache und festgelegten Formatierungen sollte der
Code in einem moglichst einheitlichen Stil gehalten werden. In diversen Code-Editoren
kann ein gesamter Styleguide zur automatischen Priifung hinterlegt werden.

Sprache

Namen und Kommentare im Quellcode sind in englischer Sprache zu verfassen.
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Deskriptive Namen

Keine der verwendeten Sprachen beschrankt die Lénge von Variablen-, Klassen-, oder
Funktionsnamen. Entsprechend sollten sie (in sinnvollen Grenzen) ihr Verhalten oder
ihren Nutzen in ausgeschriebenen Worten beschreiben. Eine gute Faustregel fiir Variablen
ist, ihre Lange umgekehrt proportional zu ihrem Scope zu halten und von ihrem Nutzen
abhéngig zu machen.

// ok, weil i ein reiner Zaehler im scope der Schleife ist
for(int 1 = 0; i < 10; 4++4i)

{
}

doSomething (i);

// weniger gut

for (int 1 = 0; i < 10; ++1)

{
j =1 % 4;
doSomething (arr [j][i]);

Einriickung und Zeilenlange

Zeileneinriickungen sollten mit jeweils 2 Spaces erfolgen. Fast jeder Code Editor erlaubt
es das Verhalten der Tab-Taste zu definieren und sollte entsprechend konfiguriert werden.
Die Zeilenldnge ist im Sinne der Lesbarkeit auf 100 Zeichen zu beschrinken. Lingere
Codezeilen sollen entsprechend umgebrochen werden.

Stellt sollte wegen bestehender tiefer Einriickung im Code (mehr als 3 oder 4 Level) und

vorbildlich gewéahlter deskriptiver Namen der Platz in jeder Zeile knapp werden, ist es
auflerdem ratsam eine Restrukturierung des Codes in Betracht zu ziehen.

Compilerwarnungen

Alle sinnvollen Compilerwarnungen sind zu aktivieren und zu beachten, da diese War-
nungen auf mogliche Fehler im Code hinweisen. Eine Liste ist in cppbestpractices auf
Seite 7 und folgend zu finden.
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C.1.3 traceability

In jeder erstellten Implementierungsdatei sind diejenigen Anforderungen festzuhalten,
die durch den hier enthaltenen Code beriihrt (also ganz oder teilweise erfiillt) werden.
Zusétzlich sollte ein Verweis auf beriihrte Anforderungen an entsprechende Klassen- und
Methodendefinitionen gesetzt werden. Hierfiir ist ein eigenes Alias in Doxygen vorgesehen:
@req{}

/*!

x @Qbrief Circle class.

*

Qreq{top—fkt—circles , top—fkt—textout}
*
« This class implements a circle object for the PGCHILL
x sample project. It shows the expected doxygen comment
x style for a cpp class.

/

class Circle

{
b

C.1.4 cpp Code Style
Namenskonventionen

Namen im Quellcode sind in CamelCase zu vergeben. Namen die mit einem Unterstrich
(_) beginnen sind untersagt. Des Weiteren gelten folgende Konventionen fiir verwendete
Namen:

Klasse: Start mit Grolbuchstaben: MyClass
privates Klassenattribut: m_attributname
Funktionsparameter: t_parametername
Konstante: SOME_LONG_CONSTANT
Variable descriptiveVariableName

m__ steht fiir member, t_ hat keine definierte Bedeutung, kénnte aber fiir the stehen.

nullptr

Ab C++11 sollte nullptr statt NULL oder O verwendet werden.
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Initialisierung von Variablen

Klassenvariablen, die im Konstruktor gesetzt werden, sollten mithilfe der Initialisierungs-
liste gesetzt werden.

class MyClass

{

public:
MyClass (int t_value)
m_ value(t_value)
{
}
private:

int m_value;

}s

C++11 erlaubt auBlerdem das Setzen von Defaultwerten fiir Variablen mit = oder {}. Die
Klammernotation verhindert dabei auch eine Typeinschrankung zur Compilezeit (z.B.
Zuweisung von -1 auf eine vorzeichenlose Variable) und ist deshalb vorzuziehen.

/o]

private:
int m_value{ 0 }; // allowed
unsigned m_value2 { —1 }; // compile time ecrror

[

Werte, die sich nach der Initialisierung nicht mehr &ndern sollen, sind mit const zu
kennzeichnen.

Kommentare

Kommentare sind grundsétzlich mit // einzuleiten. Dies gilt auch fiir Kommentar-
blocke. Die Verwendung von /* */ ist nicht gestattet, mit Ausnahme von Doxygen
Kommentarblécken. Diese sollten im QT-Stil, das heiffit mit einleitendem Ausrufezeichen
deklariert werden. Die Deklaration von Methoden sollte dabei mit den Kommentaren zur
Kurzbeschreibung sowie den jeweiligen Parametern versehen werden. Die ausfiihrlichere
Beschreibung der Ablauflogik erfolgt dann in der zugehoérigen Implementierungsdatei.
Dies hat den Hintergrund, dass sich die Schnittstellen einer Methode vermutlich seltener
Andern, als ihre Implementierungsdetails.
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Die Vermeidung von Kommentarblécken innerhalb einer Methodenimplementierun erlaubt
das einfache auskommentieren von Codeteilen mithilfe ebensolcher Blockkommentare.

// in header
/x|
@brief Generate some text based on the given numbers \p a and

*
* \p b.

x Qreq{top—fkt—textout}
%

*

*

@param a The first value to output.
@param b The second value to output.
*/

void generateText(int t_a, int t_b);

// corresponding implementation

/*!

x Generates standard text output, displaying both of the input
« parameters \p a and \p b as well as their sum on the console.
void Circle :: generateText (int t_a, int t_b)

// some text

std::cout << "text'" << std::endl;

std ::cout << "more_ text' << std::endl;

// some text with fancy maths
std::cout << std::to_ string(t a) << std::endl

<< "|" << std::endl
<< std::to_string(t_b) << std::endl
<< "|" << std::endl

<< std::to_string(t_a 4+ t_b) << std::endl;

}

Headerdateien

Grundsétzlich sind Deklarationen in entsprechende Headerdateien auszulagern. Diese
sind mit entsprechenden Include Guards zu versehen.

#ifndef MYHEADER H
#define MYHEADER H
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#endif // MYHEADER H

Die Verwendung von using namespace ist in Headerdateien untersagt, weil es die Na-
mespaces der Dateien beeinflussen wiirde, die den Header nutzen.

includes

Die Verwendung von <> fiir includes ist auf Systembibliotheken zu beschrinken. Eigene
Header sollen mit "" eingefiigt werden.

#include <string>
#include "MyHeader.hpp"

Speicherzugriffe

C++11 stellt eine Vielzahl von Abstraktionen fiir Speicherzugriffe zur Verfiigung, die
die nétigen Priifungen und Freigaben automatisch durchfiihren. Direkte Speicherzugriffe
selbst zu programmieren ist fast immer nicht ratsam.

// Bad Idea
MyClass s*myobj = new MyClass;

delete myobj;
// Good Idea

auto myObj = std ::unique_ ptr<MyClass>(new MyClass (
t__constructorParaml, t_constructorParam?2));

auto myBuffer = std::unique ptr<char[]>(new char[length]);

// or for reference counted objects
auto myObj = std ::make_ shared<MyClass>();

//

// myobj is automatically freed for you whenever it is no longer

// used.
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Exceptions

Die Nutzung von Exceptions ist weitestgehend zu vermeiden und durch die Verwendung
von entsprechenden Return-Codes und deren Behandlung zu ersetzen. Es gibt jedoch An-
wendungsfalle, in denen Exceptions die beste Alternative sind, z.B. wenn ein Konstruktor
fehlerhaft verlassen werden muss und anschlieflend entsprechende Destruktoren/Cleanup
aufgerufen werden soll. Hier kann offensichtlich kein Riickgabewert definiert werden
und eine Exception ermdéglicht die Kommunikation des Fehlschlages and die aufrufende
Instanz.

C++ Features und Standardbibliotheken nutzen

Die von C++ eingefiihrten Bibliotheken und Operatoren sind ihren C-Konterparts
vorzuziehen. std::vector und std::array sind in fast allen Fillen die bessere Alternative zu
klassischen C-Arrays.

Die eingefiihrten expliziten Cast-Anweisungen in C++ sind den einfachen C-Casts
vorzuziehen.

// Bad Idea
double x = getX ();
int i = (int) x;

// Not a Bad Idea
int i = static_cast<int>(x);

const_cast<type> (expr) Override const and/or volatile in a cast.
dynamic_cast<type> (expr) The dynamic_ cast performs a runtime cast
that verifies the validity of the cast. If the
cast cannot be made, the cast fails and the
expression evaluates to null.
reinterpret_cast<type> (expr) The reinterpret_cast operator changes a
pointer to any other type of pointer. It also
allows casting from pointer to an integer type
and vice versa.
static_cast<type> (expr) The static_cast operator performs a nonpo-
lymorphic cast. For example, it can be used
to cast a base class pointer into a derived
class pointer.

Tabelle C.1: Erklarung der C4++ Cast Operatoren aus https://www.tutorialspoint.
com/cplusplus/cpp_casting_operators.htm
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Konstanten

Verwendete Konstanten sind in einer entsprechenden Konstantenklasse statisch zu hin-
terlegen. Sie sind Compilermakros vorzuziehen. Damit einher geht die Vermeidung von
magic values im Code. Jede nichttriviale verwendete Konstante ist als solche in die
Konstantenklasse auszulagern.

// Good Idea
namespace my_ project {
class Constants {
public:
static const double PI = 3;
static const int CHILL MODULE CRASHED = -2;

Geschweifte Klammern

Geschweifte Klammern, welche optional sind, sind immer zu setzen um die Klarheit des
Codes zu erhohen.

//Bad

if (expression)
doSomething ();
doAnotherThing ();

/] Good
if (expression)

doSomething ();

Zuséatzlich wird zur Einheitlichkeit festgelegt, dass geschweifte Klammern stets in einer
eigenen Zeile stehen.

//Not like this:
if (expression){

doSomething ();
}
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//Like this:

if (expression)

{
doSomething ();
doSomethingMore () ;

C.1.5 cpp Toolunterstiitzung fiir VSCode

Fiir diverse Editoren besteht die Moglichkeit teile dieser Code-Richtlinien automatisch zu
priifen. Beispielhaft soll hier ein mogliches Setup fiir die Entwicklung mit VSCode gemacht
werden. Die entsprechenden Einstellungsdateien sind im Ordner input im QM-Verzeichnis
zu finden und enthalten auch mogliche Einstellungen von VSCodes settings. json zur
Nutzung der Erweiterungen.

C/Cpp Erweiterung

Die Grundlage zur erleichterten Entwicklung mit VSCode fiir C++ ist die C/Cpp Erwei-
terung!. Sie ermdglicht eine erweiterte Autovervollstiandigung mithilfe von Intellisense.
Sie enthélt aulerdem eine Schnittstelle zu clang-format. Dieses tool ermdoglicht die au-
tomatische Formatierung des Quellcodes nach definierten Regeln. Eine entsprechende
Regeldatei wird ebenfalls bereitgestellt.

Bauen und andere Tasks

VSCode ist in erster Linie ein Texteditor und ermdéglicht nicht direkt das Bauen des
Quellcodes. Abhilfe hierfiir kénnen selbst definierte Tasks schaffen. Diese konnen in
einem JSON-file (tasks. json) definiert werden. Hier besteht z.B. auch die Mdglichkeit
einen build-task als default festzulegen und so tber die entsprechende Menitischaltflache
bzw. Tastenkombination zu starten. Das build-Skript wird in den meisten Féllen einen
einfachen CMake-Aufruf enthalten, kann aber beliebig angepasst werden.

cpplint

cpplint ist ein Tool zur statischen Codeanalyse, das von Google zur Einhaltung ihres
Style-Guides entwickelt wurde. Mithilfe der cpplint-Erweiterung? kann es in VSCode
eingebunden werden. Da die Namenskonventionen der PGCHILL-Richtlinien teilweise
abweichend definiert sind, kénnen einige hiervon generierte Warnungen ausgeblendet

"https://code.visualstudio.com/docs/languages/cpp
“https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=mine.cpplint
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werden. Es liefert unabhingig vom Code-Stil wichtige Hinweise zur Verwendung veralteter
Cast-Anweisungen und mangelnder Initialisierung von Variablen etc. Um cpplint nutzen
zu koénnen, muss das Tool auf dem Rechner installiert sein und der entsprechende Pfad
in den Einstellungen der Erweiterung angegeben sein. Eine Installationsanleitung fiir
géngige Betriebssysteme kann unter https://github.com/cpplint/cpplint gefunden
werden.

C.1.6 c# Code Style

Fiir die Entwicklung der App in C# soll der Xamarin Style Guide eingehalten werden.
https://dvdsgl.gitbooks.io/xamarin-way/content/build/csharp-style-guide.html
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Anhang D

Meilensteinplanung Implementierung
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Datum Meilenstein (Lauffahige Version, Inkrement)

26.10.18 - Ziel: Initiale Komponenten und Prototyp 2 (Kommunikation)

16.11.18 - Prototyp 2

(Phase 1) o Verarbeitungskette zeigen kdnnen (Fenster runterfahren

Keine kritische
Phase, da alle
Ressourcen
verflugbar sind

direkt per App-Ansteuerung und mit Umweg Uiber den Server)

o Grundgeriist implementiert haben (Ubertragung des

Klassendiagramms mit Dummy-Methoden)
- Erste Version der App

o Erstellen der graphischen Oberflachen fir jede Seite

o Funktion zum Umschalten zwischen den Seiten
implementieren und testen (Unit-Test)

o Funktionen implementieren fir den Verbindungsaufbau zum
Server/Modul, zum Senden/Empfangen und Verarbeiten von
Nachrichten und testen dieser (Unit-Test)

o Schnittstellen implementieren

- Erste Version des Moduls

o Funktionen implementieren fir den Verbindungsaufbau zum
Server/App, zum Senden/Empfangen und Verarbeiten von
Nachrichten und testen dieser (Unit-Tests)

o Grundgerist des Entscheidungsmoduls entwickeln und
implementieren einer Funktion zum Setzen der Aktoren, zum
Ausflihren eines Auftrages und das aktualisieren des
Fahrzeugstatus und diese testen (Unit-Tests)

o Feines Lernkonzept entwickeln (Unit-Tests)

- Erste Version des Servers

o Funktionen implementieren fir den Verbindungsaufbau zum
Server/App, zum Senden/Empfangen und Verarbeiten von
Nachrichten und testen dieser (Unit-Tests)

16.11.18 -
07.12.18
(Phase 2)

Etwas kritische
Phase, da
zeitgleich das
Review ist und
dort Ressourcen
eingesetzt
werden

Ziel: Erweiterung des initialen Systems
- Testphase nachholen (4 Tage)
- Erweiterte Version der App
o Funktion zum Erstellen/Speichern/Andern von Profildaten
und testen dieser (Unit-Test)
o Implementieren entsprechender Schnittstellen
o Integrationstest
- Erweiterte Version des Moduls
o Controller erweitern um Funktionen zum Treffen von
Entscheidungen und testen dieser (Unit-Tests)
o CHILL-Gateway implementieren und testen (Integrations-
Tests)
o CHILL-Data-Provider erstellen und testen dieser (Unit-Tests)
o Implementieren entsprechender Schnittstellen
- Erweiterte Version Server
o Implementieren eines Datenpuffers und testen dieses (Unit-
Tests)
o Funktion implementieren zum Abgreifen externer Daten und
testen dieser (Unit-Tests)




07.12.18 -
21.12.18
(Phase 3)

Ziel: Zweite Erweiterung des initialen Systems

Eigentlich keine
kritische Phase,
da alle
Ressourcen
verflgbar sind,
dennoch zu
beobachten, da
die Woche nach
dem Review und
nur 2 Wochen

- Erweiterte Appversion

o Implementieren von Funktionen zum Login und zur
Registrierung und testen dieser (Unit-Tests)

o Erstellen eines Kalenders

o Implementieren von Funktionen zum Verwalten der
Praferenzen im Fahrzeug

- Erweiterte Serverversion

o Implementieren der Nutzerverwaltung mit Funktionen zum
Speichern/Léschen und Andern jeglicher Einstellungen und
testen dieser (Unit-Tests)

o Implementieren entsprechender Schnittstellen

- Erweitere Modulversion (Daten aufnehmen)

o Initiale Version der Lernkomponente

o Klimamodell erstellen durch Umsetzung des erstellten
Modells, Implementieren einer Funktion zur Berechnung der
Klimaeinstellungen und testen dieser (Unit-Tests)

o Umgebungserkennung erstellen durch Erstellen einer
Funktion zur Unterscheidung der aktuellen Positionierung und
testen dieser (Unit-Tests)

o Implementierung entsprechender Schnittstellen

04.01.19-
25.01.19
(Phase 4)

Ziel: Vollstiandige Umsetzung der Klassendiagramme

Keine kritische
Phase, da alle
Ressourcen
verfugbar sind

- Vollstandige Umsetzung des Servers
o Umsetzung der Fahigkeit von OTA-Updates und
implementieren von Funktionen zum
Speichern/Aufspielen/Uberpriifen neuer Updates und testen
dieser (Unit-Tests)
o Integrationstests (alle Bestandteile sollte vorhanden sein) und
beheben von Fehlern oder Problemen
- Vollstandige Umsetzung des Moduls
o Implementierung der Diagnose-Schnittstelle durch erstellen
verschiedener Modi
o Implementierung des Sensor/Aktor-Gateways
o Implementierung einer Funktion zur Erkennung der
Anndherung des Fahrers und zur Einstellung der Aktoren und
testen dieser (Unit-Tests)
o Integrationstests (alle Bestandteile sollte vorhanden sein) und
beheben von Fehlern oder Problemen

25.01.19-
15.02.19
(Phase 5)

Ziel: Beta-Versionen der Komponenten

- Beta- Version der App
o Umsetzung aller Funktionen, die zu Beginn identifiziert
wurden
o Implementierung und Uberpriifung aller definierten
Schnittstellen




o Durchfiihrung von Teilsystemtests und beheben moglicher
Fehler und Probleme
o Optional: Uberarbeiten der graphischen Oberfliche, wenn
genug Zeit ist
- Beta-Version des Servers
o Umsetzung aller Funktionen, die zu Beginn identifiziert
wurden
o Implementierung und Uberpriifung aller Schnittstellen
o Durchfiihrung von Teilsystemtests und beheben moglicher
Fehler und Probleme
o Optional: Code-Review und Refactoring von Code
- Beta-Version des Moduls
o Umsetzung aller Funktionen, die zu Beginn identifiziert
wurden
o Implementierung und Uberpriifung aller Schnittstellen
o Durchfiihrung von Teilsystemtests und beheben moglicher
Fehler und Probleme
o Optional: Code-Review und Refactoring von Code

15.02.19 - Ziel: Abgabefertiges System
08.03.19 - Umsetzung aller Funktionen, die zu Beginn identifiziert wurden
(Phase 6) o Erflllen aller Anforderungen
o Begriindetes Aussortieren nicht umgesetzter Anforderungen
- Systemtest und beheben auftretender Fehler und Probleme
o Uberpriifen, ob alle Komponenten reibungslos zusammen
funktionieren




Anhang E

Anforderungen

E.1 Richtlinien

E.1.1 Wortanwendung

Fiir den beschreibenden Satz in den Anforderungen ist eines der folgenden Verben zur
Priorisierung zu verwenden:

muss beschreibt eine fiir die Akzeptanz des Systems notwendige Anforderung. Ist eine
muss-Anforderung nicht erfiillt, ist dies mit dem Scheitern des Projektes gleichzusetzen.

soll beschreibt eine Anforderung, die sofern mdoglich fiir die Akzeptanz erfiillt werden
muss. Sollte die Anforderung nicht erfiillbar sein, ist dies zu begriinden und mit dem
Auftraggeber zu verhandeln, ob die Anforderung abgeéndert werden kann und wie sich
eine Nichterfiilllung auf die Erfiilllung héherliegender Anforderungen auswirkt.

kann beschreibt eine Anforderung, die fiir die Akzeptanz nicht zwingend notwendig
aber wiinschenswert ist.

E.1.2 Anforderungsvorlage

Die folgende Vorlage ist fiir die Erstellung von Anforderungen anzuwenden.
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1D Eindeutige Identifikation der Anforderung

Anforderungstyp | funktional, nicht-funktional, safety, etc.

Anwendungsfille | Liste von Anwendungsfallen, die die Anforderung benétigen

Anforderung Beschreibung der Anforderung in einem Satz. Muss eines der
priorisierenden Schliisselworter muss, soll, kann enthalten.

Quelle User Story, Norm, Gesetz o.A. von dem die Anforderung einge-

bracht wird

Abgeleitet von

Hoherliegende Anforderung(en), die durch diese spezifiziert wer-
den.

Abnahmekriterium

Vorgabe zur Erfilllung der Anforderung. Ist fiir eine Anforde-
rung kein Abnahmekriterium definiert, wird die Erfillung aller
Unteranforderungen automatisch als Abnahmekriterium angenom-
men. Anforderungen auf unterster Ebene miissen ein testbares
Abnahmekriterium enthalten.

Referenzen

Verweise auf relevante Dokumente fiir die Anforderung, zum
Beispiel Spezifikationen, Absprachen etc. Sind keine Referenzen
vorhanden, kann dieses Feld weggelassen werden.

Historie

Status und letzte Anderung der Anforderung. Der Status kann
unterschieden werden in offen, zu testen und erfiillt.

Begriindung

Ausfiihrlichere Begriindung fiir die Anforderung. In der Form ,Wir
brauchen diese Anforderungen, wegen Anwendungsfall/Gesetz/
Norm um sicherzustellen, dass ...“

Abbildung E.1: Formatvorlage fiir eine Anforderung
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E.1.3 Identifikation von Anforderungen

Die Unterteilung der Anforderungen erfolgt hierarchisch nach Komponenten. Jeder Kom-
ponente wird dabei ein Name und ein eindeutiges Kiirzel zugeordnet. Jede Komponente
beinhaltet ihre Anforderungen, unterteilt nach Anforderungsarten sowie falls notwendig

ihre zugehorigen Unter- und Oberkomponenten.

Jeder Anforderungen muss eine eindeutige Identifikationsnummer zugeordnet werden. Im
Rahmen dieses Dokumentes erfolgt dies iiber das Kiirzel der zugehorigen Komponente,
der Art der Anforderung und einer (fiir die Komponente) einzigartigen ID. Die ID ist
im Allgemeinen in deutscher Sprache zu vergeben. Ausnahmen hiervon sind moglich.
Insbesondere sind die Ausnahmen safety und security erlaubt um Verwirrung in der

Uberlappung des deutschen Sicherheit zu vermeiden.

E.1.4 Versionsverwaltung

Dieses Dokument wird im git Repository der Projektgruppe CHILL hinterlegt.

E.2 Komponentenanforderungen Versuchstrager

In diesem Abschnitt werden die Anforderungen an die einzelnen Komponenten auf den

Versuchstriager zugeschnitten definiert und vertieft.

E.2.1 Toplevelanforderungen an das System uCHILL

funktional
1D top-fkt-konditionierung
Anforderungstyp funktional
Name Konditionierung
Anwendungsfille EinVor
Anforderung Das System uCHILL muss in der Lage sein, eine Kondi-
tionierung durchzufiihren.
Quelle FahrMussl, FahrMuss2, FahrMuss6, FahrMuss7, Fahr-

Muss8, FahrMuss10, FahrSolll, FahrSoll2, BeifKann1

Abgeleitet von

Abnahmekriterium -
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Um eine automatische Vorkonditionierung umzusetzen,

muss gewahrleistet sein, dass iberhaupt konditioniert wer-
den kann.
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1D top-fkt-selbststaendig

Anforderungstyp funktional

Name Selbststandigkeit

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das System uCHILL muss in der Lage sein, selbststiandig
Entscheidungen zu treffen.

Quelle FahrMuss4, FahrMussh, FahrMuss9, BeifKannl

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das System muss Entscheidungen selbst treffen konnen,
um eine Vorkonditionierung auch ohne explizite Anweisung
zur Verfiigung stellen zu kénnen.

ID top-fkt-lernend

Anforderungstyp funktional

Name Lernend

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das System uCHILL muss in der Lage sein, die Kondi-
tionierungspraferenzen und Abfahrtszeiten der Nutzer zu
lernen.

Quelle FahrMussl, FahrMuss9, FahrMuss10, BeifKannl

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das System muss die Nutzerpréiferenzen und Abfahrts-
zeiten lernen kénnen, um die gewiinschten Einstellungen
auch ohne explizite Anweisung zum richtigen Zeitpunkt
zur Verfiigung stellen zu kénnen.

ID top-fkt-otaupdates

Anforderungstyp funktional

Name OTA-Updates

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Das System uCHILL soll OTA-Updatefihig sein.

Quelle AuftMuss2, EigeMussb

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das System soll aus der Ferne mit Updates versorgt werden

kénnen um die Nutzerakzeptanz zu erhéhen und sicherzu-
stellen, dass kritische Updates auch das System erreichen.
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1D top-fkt-app

Anforderungstyp funktional

Name mobile Applikation

Anwendungsfille AnfUpd, EinVor, VerNut

Anforderung Das System uCHILL muss in eine mobile Applikation zur

direkten Steuerung der Konditionierung und der Uberwa-
chung des aktuellen Systemzustandes beinhalten.

Quelle FahrMuss4, FahrMuss11, FahrMuss12, FahrSoll4, Fahr-
Kannl, BeifKannl, EigeMussl

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Handhabung des Systems aus der Ferne zu er-
moglichen, muss eine mobile Applikation zur Verfiigung
stehen.

1D top-fkt-server

Anforderungstyp funktional

Name Server

Anwendungsfille AnfUpd, LogKon, AnzAlt

Anforderung Das System uCHILL muss einen Server beinhalten, tiber
den Statusdaten, Auftrige sowie Updates iibertragen wer-
den.

Quelle FigeMuss3, EigeMuss4

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Fiir die Bereitstellung von OTA-Updates und Statusdaten
ist die Verwaltung auf einem Server notwendig.
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nicht-funktional

ID top-nfkt-sicherung

Anforderungstyp nicht-funktional

Name allgemeine Absicherung

Anwendungsfille -

Anforderung Das System uCHILL soll gegen Fremdeinwirkungen abge-
sichert sein.

Quelle AuftMussl, EigeMuss2

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das System (in Soft- und Hardware) soll vor (boswilligen)
Eingriffen Dritter geschiitzt werden.

ID top-nfkt-datenschutz

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Datenschutz

Anwendungsfille -

Anforderung Das System uCHILL kann den deutschen Datenschutzbe-
stimmungen gentigen.

Quelle EigeMuss2

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Daten von Anwendern und Interna zu schiitzen
sollen diese bestmoglich abgesichert werden.

1D top-nfkt-safety

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Safety

Anwendungsfille -

Anforderung Das System uCHILL soll der ISO 26262 im Bezug auf
funktionale Sicherheit gentigen.

Quelle FahrMuss2, FahrSoll3

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Sicherheit von Nutzern und Dritten zu gewéahr-

leisten, sollen Richtlinien der dafiir vorgesehenen Norm
eingehalten werden.
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1D top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Benutzerfreundlichkeit

Anwendungsfille RepMod, LogKon, KorFel

Anforderung Das System uCHILL kann eine angenehme Nutzungser-
fahrung fir alle Nutzer bieten.

Quelle Aufgabenstellung

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das System soll zur Férderung der Akzeptanz unter Nut-
zern und Fachpersonal moglichst gut zu Nutzen sein.

E.2.2 App
funktional

1D app-fkt-profile

Anforderungstyp funktional

Name Verwalten von Nutzerprofilen

Anwendungsfille EinVor, KonSys

Anforderung Uber die CHILL-App muss der Nutzer sein Nutzerprofil,
bestehend aus seinem Namen, seinem Passwort und seinen
Konditionierungspréferenzen, verwalten kénnen.

Quelle FahrMuss11, BeifKannl

Abgeleitet von top-fkt-app

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die App muss verschiedene Nutzerprofile verwalten kon-
nen, da das Fahrzeug fiir verschiedene Fahrer entsprechend
vorkonditionieren kénnen soll.
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ID app-fkt-nutzerHinzu

Anforderungstyp funktional

Name Anlegen von Nutzerprofilen

Anwendungsfille EinVor, KonSys

Anforderung Der Nutzer muss in der Lage sein, ein Nutzerprofil {iber
die CHILL-App anzulegen.

Quelle FahrMuss11, BeifKannl

Abgeleitet von

app-fkt-profile

Abnahmekriterium Nutzerprofile konnen iiber die App angelegt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit ein Nutzer die Funktion von Nutzerprofilen nutzen
kann, muss er sich iiber die App eine Nutzerprofil anlegen
konnen.

ID app-fkt-nutzerBearb

Anforderungstyp funktional

Name Bearbeiten von Nutzerprofilen

Anwendungsfille EinVor, KonSys

Anforderung Der Nutzer muss in der Lage sein, Nutzerprofile {iber die
CHILL-App zu bearbeiten.

Quelle FahrMuss11, BeifKannl

Abgeleitet von app-fkt-profile

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Da die App von mehreren Fahrern fiir das gleiche Fahr-

zeug verwendet werden kann, muss die CHILL-App die
Moglichkeit bieten, die Inhalte von Nutzerprofilen zu ver-
andern.
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1D app-fkt-kondBearb

Anforderungstyp funktional

Name Bearbeiten von Konditionierungspréferenzen

Anwendungsfille

Anforderung Der Nutzer muss in der Lage sein, Konditionierungspré-
ferenzen uber die CHILL-App zu bearbeiten.

Quelle

Abgeleitet von

app-fkt-nutzerBearb

Abnahmekriterium Nutzer kénnen Konditionierungspréferenzen ihres Nutzer-
profils iiber die App bearbeiten.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Da die App von mehreren Fahrern fir das gleiche Fahr-
zeug verwendet werden kann, muss die CHILL-App die
Moglichkeit bieten, die Konditionierungspréferenzen von
Nutzerprofilen zu bearbeiten.

1D app-fkt-passwortBearb

Anforderungstyp funktional

Name Andern von Passwortern

Anwendungsfille

Anforderung Der Nutzer muss in der Lage sein, sein Passwort iiber die
CHILL-App zu éndern.

Quelle

Abgeleitet von

app-fkt-nutzerBearb

Abnahmekriterium Nutzer kénnen das Passwort ihres Nutzerprofils iiber die
App éandern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Da die App von mehreren Fahrern fiir das gleiche Fahr-

zeug verwendet werden kann, muss die CHILL-App die
Moglichkeit bieten, die Passworter von Nutzerprofilen zu
andern.
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1D app-fkt-nameBearb

Anforderungstyp funktional

Name Andern von Namen

Anwendungsfille

Anforderung Der Nutzer soll in der Lage sein, den Namen seines Nut-
zerprofils iiber die CHILL-App zu dndern.

Quelle

Abgeleitet von

app-fkt-nutzerBearb

Abnahmekriterium Nutzer konnen den Namen des Nutzerprofils tiber die App
andern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Da Nutzer unter Umsténden eine Anderung ihres Profilna-
mens wiinschen, soll die App die Moglichkeit bieten, den
Namen des Nutzerprofils zu bearbeiten.

ID app-fkt-lokalSpeich

Anforderungstyp funktional

Name Nutzerprofile lokal speichern

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll erstellte Nutzerprofile lokal auf dem
mobilen Endgerat speichern kénnen.

Quelle FahrMuss11, BeifKannl

Abgeleitet von app-fkt-profile

Abnahmekriterium Nutzerprofile werden lokal gespeichert

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Da die Nutzerprofile auch editierbar und zugreifbar sein

sollen, wenn keine Verbindung zum CHILL-Server besteht,
sollen diese auch lokal gespeichert werden kénnen.
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1D app-fkt-serverSpeich

Anforderungstyp funktional

Name Nutzerprofile mit CHILL-Server synchronisieren

Anwendungsfille -

Anforderung Die CHILL-App muss die Nutzerprofile mit dem CHILL-
Server synchronisieren.

Quelle EigeMuss3

Abgeleitet von

app-fkt-profile, top-fkt-server

Abnahmekriterium Die Nutzerprofile zwischen App und Server kénnen syn-
chronisiert werden

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Da die Nutzer ihre Profile sichern kénnen, miissen die
Profile ebenfalls regelméfig mit dem CHILL-Server syn-
chronisiert werden.

1D app-fkt-kallesen

Anforderungstyp funktional

Name Synchronisation von Kalenderdaten und Terminen

Anwendungsfille -

Anforderung Die CHILL-App soll dem Nutzer die Moglichkeit bieten,
markierte Kalenderdaten und Termine auf dem Smart-
Device mit der App auszulesen.

Quelle FahrMuss4, FahrMuss9

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium Die Chill-App ist in der Lage, die Kalenderdaten und
Termine auf dem Smart-Device auszulesen. Von diesen
Kalenderdaten und Terminen sollen nur speziell gekenn-
zeichnete Termine ausgewertet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die CHILL-App soll markierte Kalenderdaten und Termi-

ne auslesen kénnen, um die Voreinstellung von Vorkondi-
tionierungen zu ermoglichen.
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ID app-fkt-KalenderJob

Anforderungstyp funktional

Name Job durch Kalender senden

Anwendungsfille -

Anforderung Die CHILL-App soll selbststéndig einen Vorkonditionie-
rungsauftrag an den CHILL-Server oder direkt an das
CHILL-Modul mit den im Profil hinterlegten Vorkonditio-
nierungseinstellungen senden, falls ein gekennzeichneter
Termin ansteht.

Quelle FahrMuss4, FahrMuss9

Abgeleitet von app-fkt-kallesen

Abnahmekriterium Wenn ein gekennzeichnet Termin ansteht, wird automa-
tisch ein Vorkonditionierungsauftrag iibermittelt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit eine Terminerstellung einen echten Mehrwert bietet,
soll sobald der Termin eintritt auch eine Vorkonditionie-
rung abgeschlossen sein.

ID app-fkt-urlaub

Anforderungstyp funktional

Name Abwesehenheit

Anwendungsfalle -

Anforderung Die CHILL-App kann dem Nutzer die Moglichkeit bieten,
einen Urlaubsmodus zur Deaktivierung der Vorkonditio-
nierung zu aktivieren und zu deaktivieren.

Quelle FahrMuss12

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium Ein Urlaubsmodus kann eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die CHILL-App soll an das System melden, wenn iiber

langere Zeiten keine Vorklimatisierung notwendig sein
wird.
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1D app-fkt-authNutzer

Anforderungstyp funktional

Name Loginvorgang

Anwendungsfille VerNut

Anforderung Die CHILL-App soll einen Loginvorgang zur Authentifi-
zierung des Nutzers gegeniiber dem System fir den Nutzer
zur Verfiigung stellen.

Quelle AuftMussl

Abgeleitet von app-nfkt-authNutzer

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die CHILL-App soll einen Loginvorgang bereitstellen, da-
mit der Nutzer authentifiziert werden kann.

1D app-fkt-authFehler

Anforderungstyp funktional

Name Hinweis auf Authentifizierungsfehlschlag

Anwendungsfille VerNut

Anforderung Im Falle eines fehlgeschlagenen Authentifikationsversuchs
soll der Nutzer durch eine Fehlermeldung informiert wer-
den.

Quelle -

Abgeleitet von

app-fkt-authNutzer

Abnahmekriterium Bei einer fehlgeschlagenen Authentifikation wird der Nut-
zer mit einer Fehlermeldung informiert.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer soll iiber einen Fehlschlag des Authentifizie-

rungsprozesses informiert werden, damit der Nutzer ent-
sprechend auf den Fehler reagieren kann und somit die
Usability der CHILL-App gewéhrleistet ist.
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ID app-fkt-info

Anforderungstyp funktional

Name Bereitstellen von Statusinformationen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Nutzer zum Status der Vor-
konditionierung informieren kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von top-fkt-app

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die CHILL-App muss dem Nutzer Statusinformationen
iiber den Vorkonditionierungsfortschritt zur Verfiigung
stellen, damit der Nutzer abschitzen kann, ab wann das
Fahrzeug bereit ist und eine generelle Uberwachung des
Ablaufes zu ermoéglichen.

ID app-fkt-notifikationStart

Anforderungstyp funktional

Name Benachrichtigung iiber Start der Vorkonditionierung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den Nutzer benachrichtigen kénnen,
wenn die Vorkonditionierung startet.

Quelle -

Abgeleitet von app-fkt-info

Abnahmekriterium Eine Nachricht wird beim Start der Vorkonditionierung
angezeigt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer soll benachrichtigt werden, wenn die Vorkon-

ditionierung startet, damit der Fahrer im Zweifel daran
erinnert wird, dass das Fahrzeug vorkonditioniert wird.
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1D

app-fkt-notifikationEnde

Anforderungstyp funktional

Name Benachrichtigung iiber Ende der Vorkonditionierung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den Nutzer benachrichtigen kénnen,
wenn die Vorkonditionierung endet.

Quelle -

Abgeleitet von

app-fkt-info

Abnahmekriterium Eine Nachricht wird beim Ende der Vorkonditionierung
angezeigt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss benachrichtigt werden, wenn die Vor-
konditionierung endet, damit der Fahrer im Zweifel daran
erinnert wird, dass das Fahrzeug vorkonditioniert wird.

1D app-fkt-kondFehler

Anforderungstyp funktional

Name Benachrichtigung bei Vorkonditionierungsfehler

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den Nutzer informieren, falls die
Vorkonditionierung nicht durchgefiihrt werden kann.

Quelle -

Abgeleitet von

app-fkt-info

Abnahmekriterium Eine Nachricht wird bei Konditionierungsfehlern ange-
zeigt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer soll benachrichtigt werden, wenn die Vorkondi-

tionierung abgebrochen werden muss oder gar nicht gest-
artet werden kann, damit sich der Nutzer darauf einstellen
kann.
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ID app-fkt-kondSenden

Anforderungstyp funktional

Name Senden der Vorkonditionierungssteuerung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss iiber die CHILL-App Konditionierungs-
einstellungen und Steuerungen an das CHILL-Modul sen-
den koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-fkt-kond Einst

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-fkt-konfigurationSenden

Anforderungstyp funktional

Name Senden der Konfiguration

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss iiber die CHILL-App Konditionierungs-
einstellungen an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-kondSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-fkt-steuerungSenden

Anforderungstyp funktional

Name Senden der Konditionierungssteuerung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss iiber die CHILL-App Anforderungen
zum Start und Stop der Vorkonditionierung senden kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-kondSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Konditionierung muss durch den Nutzer zu bestimm-

ten Zeiten gestartet und gestoppt werden kénnen.
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1D app-fkt-UpdateanfrageGUI

Anforderungstyp funktional

Name Updateanfrage GUI

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Auf der CHILL-App soll der Nutzer eine Updateanfrage
annehmen oder ablehnen kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von

server-fkt-OTA AnfrageApp

Abnahmekriterium Eine Updateanfrage kann bestétigt oder abgelehnt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss letztendlich die Kontrolle dariiber haben,
welche Software auf seinem Gerét aufgespielt wird.

1D app-fkt-Updatehistorie

Anforderungstyp funktional

Name Updatehistorie einsehen

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Auf der CHILL-App soll der Nutzer die Moglichkeit ha-
ben die vorangegangen Updates auf dem CHILL-Modul
einzusehen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium Die Updatehistorie kann vom Nutzer ermittelt und einge-
sehen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer soll wissen konnen, welche Software auf seinem
Gerat aufgespielt wurde.

1D app-fkt-UpdatehistorieGUI

Anforderungstyp funktional

Name Updatehistorie GUI

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Die CHILL-App soll dem Nutzer die Updatehistorie an-
zeigen konnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von app-fkt-Updatehistorie

Abnahmekriterium Die Updatehistorie kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer soll letztendlich die Kontrolle dariiber haben,

welche Software auf seinem Gerat aufgespielt wird.
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1D app-fkt-kond GUI

Anforderungstyp funktional

Name GUI zur Konditionierungseinstellung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss dem Nutzer ermdglichen Konditio-
nierungseinstellungen und Steuerungsvorgaben einzuge-
ben.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-fkt-kond Einst

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vorge-
nommen werden konnen, muss der Nutzer sie in der App
vorgeben koénnen.

ID app-fkt-konfiguration GUI

Anforderungstyp funktional

Name GUI der Konfiguration

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss in der CHILL-App Konditionierungs-
einstellungen eingeben koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-kond GUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-fkt-steuerungGUI

Anforderungstyp funktional

Name GUI der Konditionierungssteuerung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss iiber die CHILL-App Anforderungen
zum Start und Stop der Vorkonditionierung eingeben kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-kond GUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Konditionierung muss durch den Nutzer zu bestimm-

ten Zeiten gestartet und gestoppt werden kénnen.
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1D app-fkt-StatusAnfrage

Anforderungstyp funktional

Name Anfrage auf Statusdaten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss eine Anfrage zum Erhalt von Sta-
tusdaten an das CHILL-Modul stellen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-info

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das CHILL-Modul soll nicht dauerhaft Statusdaten an
die App senden, sondern dies auf Anfrage tun.

1D app-fkt-StatusAnfrageGUI

Anforderungstyp funktional

Name Anfrage auf Statusdaten einstellen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss dem Nutzer auf der Benutzerober-
fliche ermoglichen eine Statusdatenanfrage zu tibermit-
teln.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-StatusAnfrage

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das CHILL-Modul soll nicht dauerhaft Statusdaten an
die App senden, sondern dies auf Anfrage tun.

1D app-fkt-StatusEmpfangen

Anforderungstyp funktional

Name Empfangen von Statusdaten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss tiber die CHILL-App Statusdaten vom
CHILL-Modul empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-info

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer iiber die Statusdaten erhalten kann,

miissen sie zunéchst vom CHILL-Modul empfangen werden
konnen.
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1D app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Anforderungstyp funktional

Name Fahrzeugstatus erhalten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss tiber die CHILL-App Daten zum Status
im Fahrzeug erhalten kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-StatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer iiber Informationen wie aktuelle Fahr-
zeuginnentemperatur etc. informiert werden kann.

ID app-fkt-gelerntesEmpfangen

Anforderungstyp funktional

Name gelernte Prognosen erhalten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss iiber die CHILL-App gelernte Vorkon-
ditionierungsdaten erhalten kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-StatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll den Nutzer so informieren, welche Einstel-
lungen es ohne duflere Vorgaben vornehmen wiirde.

ID app-fkt-StatusGUI

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen von Statusdaten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss iiber die CHILL-App Statusdaten vom
CHILL-Modul sehen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-info

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer iiber die Statusdaten erhalten kann,

miissen sie zunéchst vom CHILL-Modul empfangen werden
koénnen.
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1D app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Anforderungstyp funktional

Name Fahrzeugstatus anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss tber die CHILL-App Daten zum Status
im Fahrzeug sehen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-StatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer iiber Informationen wie aktuelle Fahr-
zeuginnentemperatur etc. informiert werden kann.

1D app-fkt-gelerntesGUI

Anforderungstyp funktional

Name gelernte Prognosen anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss iiber die CHILL-App gelernte Vorkon-
ditionierungsdaten sehen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-StatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll den Nutzer so informieren, welche Einstel-
lungen es ohne duflere Vorgaben vornehmen wiirde.

1D app-fkt-kondEinst

Anforderungstyp funktional

Name FEinstellen der Vorkonditionierung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der Nutzer muss iiber die CHILL-App Einstellungen an
der Vorkonditionierung vornehmen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von top-fkt-app

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss die Vorkonditionierung in der CHILL-

App einstellen kénnen, um Aktoren und Optionen so zu
konfigurieren, dass die fiir ihn angenehme Atmosphére
durch Vorkonditionierung eingestellt werden kann.
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1D app-fkt-SolltemperaturEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Solltemperatur

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Solltemperatur eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss tiber die App die gewiinschte Temperatur
im Fahrzeug einstellen konnen.

ID app-fkt-SolltemperaturVLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Solltemperatur vorne links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Solltemperatur vorne links
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SolltemperaturEinstellen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne links kann in der App ein-
gestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss tiber die App die gewiinschte Temperatur
im Fahrzeug einstellen kénnen.

ID app-fkt-Solltemperatur VR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Solltemperatur vorne rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Solltemperatur vorne rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SolltemperaturEinstellen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne rechts kann in der App
eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die gewiinschte Temperatur

im Fahrzeug einstellen konnen.
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1D app-fkt-SolltemperaturHLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Solltemperatur hinten links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Solltemperatur hinten links
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-SolltemperaturEinstellen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten links kann in der App
eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss tiber die App die gewiinschte Temperatur
im Fahrzeug einstellen kénnen.

1D app-fkt-SolltemperaturHR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Solltemperatur hinten rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Solltemperatur hinten rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-SolltemperaturEinstellen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten rechts kann in der App
eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss tiber die App die gewiinschte Temperatur
im Fahrzeug einstellen konnen.

1D app-fkt-LueftungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Liiftung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Liiftung eingestellt werden
konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die gewiinschte Liiftung

im Fahrzeug einstellen konnen.
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ID app-fkt-GeblaeseEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Geblasestérke

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Geblésestirke eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-LueftungEinstellen

Abnahmekriterium Die Geblasestérke kann in Stufen in der App eingestellt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die gewlinschte Geblése-
starke einstellen konnen.

1D app-fkt-LueftungsausrichtungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Liiftungsausrichtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Liiftungsausrichtung einge-
stellt werden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-fkt-LueftungEinstellen

Abnahmekriterium Die Liiftungsausrichtung kann in in der App eingestellt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die gewiinschte Liiftungs-
ausrichtung einstellen kénnen.

ID app-fkt-ModusLuftsteuerungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Modus Luftsteuerung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss der Modus der Luftstromsteue-
rung als Zahl (1 - diffus, 2 - gerichtet) eingestellt werden
koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-LueftungEinstellen

Abnahmekriterium Der Modus der Luftstromsteuerung kann in in der App
eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App den gewiinschte Modus der

Luftsteuerung einstellen kénnen.
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1D app-fkt-LenkradheizungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Lenkradheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Lenkradheizung eingestellt
werden konnen (1 - aus, 2 - an).

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium Die Lenkradheizung kann in der App eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die Lenkradheizung einstel-
len kénnen.

1D app-fkt-FensterheberEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name FEinstellen Fensterheber

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Fensterheber eingestellt
werden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die Fensterheber des Fahr-
zeugs einstellen kénnen.

1D app-fkt-Fensterheber VLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Fensterheber VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
vorne links (1,2,3,4) gewdhlt werden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-fkt-FensterheberEinstellen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne links kann gewahlt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die Fensterheber des Fahr-

zeugs einstellen konnen.
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1D app-fkt-Fensterheber VR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Fensterheber VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
vorne rechts (1,2,3,4) gewéhlt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-FensterheberEinstellen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne rechts kann ge-
wahlt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die Fensterheber des Fahr-
zeugs einstellen kénnen.

1D app-fkt-FensterheberHLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Fensterheber HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
hinten links (1,2,3,4) gewédhlt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-FensterheberEinstellen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten links kann ge-
wéahlt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die Fensterheber des Fahr-
zeugs einstellen kénnen.

1D app-fkt-FensterheberHR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Fensterheber HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
hinten rechts (1,2,3,4) gewéhlt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-FensterheberEinstellen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten rechts kann ge-
wahlt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App die Fensterheber des Fahr-

zeugs einstellen konnen.
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1D app-fkt-RolloEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Rollos

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Rollos eingestellt werden
kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss tiber die App die Rollos des Fahrzeugs
einstellen kénnen.

1D app-fkt-RolloLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Rollo links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss das linke Rollo eingestellt (1 -
unten, 2 - oben) werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-RolloEinstellen

Abnahmekriterium Das linke Rolle kann eingestellt werden. -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App das linke Rollo des Fahr-
zeugs einstellen kénnen.

1D app-fkt-RolloR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Rollo rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss das rechte Rollo eingestellt (1 -
unten, 2 - oben) werden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-RolloEinstellen

Abnahmekriterium Das rechte Rolle kann eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss tiber die App das rechte Rollo des Fahr-

zeugs einstellen konnen.
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1D app-fkt-RolloPanEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Rollo Panorama

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss das Panoramadach Rollo einge-
stellt (1 - unten, 2 - oben) werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-RolloEinstellen

Abnahmekriterium Das rechte Rolle kann eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App das Panoramadach Rollo
des Fahrzeugs einstellen kénnen.

1D app-fkt-PanoramadachEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Panoramadach

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss der Offnungsgrad des Panora-
madachs eingestellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss tiber die App das Panoramadach einstel-
len kénnen.

ID app-fkt-PanoramadachV Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Panoramadach vorne

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss der Offnungsgrad des Panora-
madachs vorne (1,2,3) eingestellt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-PanoramadachEinstellen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Panoramadachs vorne kann iiber
die App eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App das Panoramadach vorne

einstellen konnen.
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1D app-fkt-PanoramadachHEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Panoramadach hinten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss der Offnungsgrad des Panora-
madachs hinten (1,2,3) eingestellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-PanoramadachEinstellen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Panoramadachs hinten kann iiber
die App eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss iiber die App das Panoramadach hinten
einstellen konnen.

1D app-fkt-SitzeEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitze

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Sitze eingestellt eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Konfigurationen der Sitze in der App
einstellen konnen.

1D app-fkt-SitzheizungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Sitzheizungen eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-SitzeEinstellen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzheizungen in der App einstellen

konnen.
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1D app-fkt-Sitzheizung VLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzheizung VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Sitzheizungen vorne links
(Stufen 1,2,3,4) eingestellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzheizungEinstellen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne links kann in der App einge-
stellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzheizung vorne links in der App
einstellen konnen.

1D app-fkt-Sitzheizung VR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzheizung VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Sitzheizungen vorne rechts
(Stufen 1,2,3,4) eingestellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzheizungEinstellen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne rechts kann in der App einge-
stellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzheizung vorne rechts in der App
einstellen kénnen.

1D app-fkt-SitzheizungHLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzheizung HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Sitzheizungen hinten links
(Stufen 1,2,3,4) eingestellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzheizungEinstellen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten links kann in der App einge-
stellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzheizung hinten links in der App

einstellen konnen.
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1D app-fkt-SitzheizungHR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzheizung HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Sitzheizungen hinten
rechts (Stufen 1,2,3,4) eingestellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzheizungEinstellen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten rechts kann in der App ein-
gestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzheizung hinten rechts in der App
einstellen konnen.

1D app-fkt-SitzlueftungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzliftung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Sitzbeliiftungen eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-SitzeEinstellen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzbeliiftungen in der App einstellen
koénnen.

1D app-fkt-SitzlueftungVLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzliftung VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Sitzbeliiftung vorne links
(Stufen 1,2,3,4) eingestellt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzlueftungEinstellen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne links kann in der App einge-
stellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzbeliiftung vorne links in der App

einstellen konnen.
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1D app-fkt-Sitzlueftung VR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzliftung VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Sitzbeliiftung vorne rechts
(Stufen 1,2,3,4) eingestellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzlueftungEinstellen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne rechts kann in der App einge-
stellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzbeliiftung vorne rechts in der App
einstellen konnen.

1D app-fkt-SitzlueftungHL Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzliftung HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Sitzbeliftung hinten links
(Stufen 1,2,3,4) eingestellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzlueftungEinstellen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert hinten links kann in der App einge-
stellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzbeliiftung hinten links in der App
einstellen kénnen.

1D app-fkt-SitzlueftungHR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzliftung HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Sitzbeliiftung hinten rechts
(Stufen 1,2,3,4) eingestellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzlueftungEinstellen

Abnahmekriterium Der Sitzliftungswert hinten rechts kann in der App einge-
stellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzbeliiftung hinten rechts in der

App einstellen kénnen.
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1D app-fkt-SitzpositionEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzposition

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Sitzpositionen eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-SitzeEinstellen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzpositionen in der App einstellen
konnen.

1D app-fkt-SitzpositionVLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzposition VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Sitzposition vorne links ein-
gestellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzpositionEinstellen

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne links kann in der App eingestellt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzposition vorne links in der App
einstellen kénnen.

1D app-fkt-SitzpositionVR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Sitzposition VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Sitzposition vorne rechts
eingestellt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SitzpositionEinstellen

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne rechts kann in der App eingestellt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Sitzposition vorne rechts in der App

einstellen konnen.
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ID app-fkt-SpiegelEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Spiegel

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Spiegel eingestellt werden
koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Aufienspiegel des Fahrzeugs einstellen
konnen.

ID app-fkt-SpiegelheizungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Spiegelheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Spiegelheizungen einge-
stellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-SpiegelEinstellen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Auflenspiegelheizungen des Fahrzeugs
einstellen kénnen.

ID app-fkt-SpiegelheizungLEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Spiegelheizung links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die linke Spiegelheizung einge-
stellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SpiegelheizungEinstellen

Abnahmekriterium Der Wert der AuBenspiegelheizung links kann in der App
eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die linke Auflenspiegelheizung des Fahr-

zeugs einstellen kénnen.
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1D app-fkt-SpiegelheizungR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Spiegelheizung rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die rechte Spiegelheizung einge-
stellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SpiegelheizungEinstellen

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung rechts kann in der App
eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die rechte Auflenspiegelheizung des Fahr-
zeugs einstellen konnen.

1D app-fkt-SpiegelpositionEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Spiegelposition

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App miissen die Spiegelpositionen einge-
stellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-SpiegelEinstellen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Auflenspiegelpositionen des Fahrzeugs
einstellen kénnen.

1D app-fkt-SpiegelpositionL Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Spiegelposition links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Position des linken Auflen-
spiegels eingestellt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SpiegelpositionEinstellen

Abnahmekriterium Die Position des linken Auflenspiegels kann in der App
eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Position des linken Auflenspiegels

einstellen konnen.
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ID app-fkt-SpiegelpositionR Einstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Spiegelposition rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Position des rechten Auflen-
spiegels eingestellt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-SpiegelpositionEinstellen

Abnahmekriterium Die Position des rechten Auflenspiegels kann in der App
eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Position des rechten Auflenspiegels
einstellen konnen.

1D app-fkt-BeleuchtungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Beleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Beleuchtung des Fahrzeugs
eingestellt werden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Beleuchtung des Fahrzeugs einstellen
konnen.

ID app-fkt-AmbientebeleuchtungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Ambientebeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Ambientebeleuchtung des
Fahrzeugs eingestellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-BeleuchtungEinstellen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Ambientebeleuchtung des Fahrzeugs

einstellen konnen.
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1D app-fkt-AmbientebeleuchtungHellEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Helligkeit Ambientebeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Helligkeit der Ambiente-
beleuchtung des Fahrzeugs (Ganzzahl 0-100) eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-AmbientebeleuchtungEinstellen

Abnahmekriterium In der CHILL-App kann die Helligkeit der Ambientebe-
leuchtung eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Helligkeit der Ambientebeleuchtung
des Fahrzeugs einstellen kénnen.

1D app-fkt-AmbientebeleuchtungFarbEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Farbe Ambientebeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss die Farbe der Ambientebeleuch-
tung des Fahrzeugs eingestellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-AmbientebeleuchtungEinstellen

Abnahmekriterium In der CHILL-App kann die Farbe der Ambientebeleuch-
tung eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Farbe der Ambientebeleuchtung des
Fahrzeugs einstellen konnen.

1D app-fkt-UnterbodenEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Unterbodenbeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App kann die Unterbodenbeleuchtung des
Fahrzeugs eingestellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-BeleuchtungEinstellen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Unterbodenbeleuchtung des Fahr-

zeugs einstellen kénnen.
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1D app-fkt-UnterbodenHellEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Helligkeit Unterbodenbeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App kann die Helligkeit der Unterboden-
beleuchtung des Fahrzeugs (Ganzzahl 0-100) eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-fkt-UnterbodenEinstellen

Abnahmekriterium In der CHILL-App kann die Helligkeit der Unterbodenbe-
leuchtung eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Helligkeit der Unterbodenbeleuchtung
des Fahrzeugs einstellen konnen.

ID app-fkt-UnterbodenFarbEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Farbe Unterbodenbeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App kann die Farbe der Unterbodenbe-
leuchtung des Fahrzeugs eingestellt werden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-UnterbodenEinstellen

Abnahmekriterium In der CHILL-App kann die Farbe der Unterbodenbeleuch-
tung eingestellt werden kénnen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Farbe der Unterbodenbeleuchtung
des Fahrzeugs einstellen kénnen.

ID app-fkt-MusikEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Musik

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App kann die Musik im Fahrzeug eingestellt
werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfiguration GUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die Musik im Fahrzeug einstellen kénnen.
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1D app-fkt-MusiklautstaerkeEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Musiklautstérke

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App kann die Musiklautstérke (Ganzzahl
0-100) im Fahrzeug eingestellt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-MusikEinstellen

Abnahmekriterium Die Lautstédrke kann in der App eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer soll die Lautstéirke der Musik im Fahrzeug
einstellen kénnen.

1D app-fkt-MusikvorgabeEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Musikvorgabe

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App kann die Musikvorgabe im Fahrzeug
eingestellt werden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-MusikEinstellen

Abnahmekriterium Die Musikvorgabe kann in der App eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer soll die Musikvorgabe im Fahrzeug einstellen
konnen.

1D app-fkt-SpoilerEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Spoiler

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App soll die Spoilereinstellung (0-100) ein-
gestellt werden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium Die Spoilerposition kann in der App eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer soll die Spoilerposition einstellen kénnen.
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1D app-fkt-FahrerEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Einstellen Fahrer

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App soll eingestellt werden kénnen, wer
fahrt.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium Der vorraussichtliche Fahrer kann in der CHILL-App ein-
gestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Konditionierung einem Fahrer zuordnen zu kénnen,
soll dieser manuell einstellbar sein.

1D app-fkt-AbweichungEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Vorkonditionierungsabweichung einstellen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss eine tolerierte Abweichungszeit
der Vorkonditionierung (0-60) einstellbar sein.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-konfigurationGUI

Abnahmekriterium Die Toleranzzeit kann in der CHILL-App eingestellt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Falls der Fahrtbeginn verzogert und verfriitht stattfindet,
muss das Fahrzeug trotzdem vorkonditioniert sein.

ID app-fkt-kurzfristEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name kurzfristige Abfahrt einstellen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss ein kurzfristiger Abfahrtszeit-
punkt (Zeit 0 bis 24 Stunden in Minuten und Stunden)
einstellbar sein.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-steuerungGUI

Abnahmekriterium Ein kurzfristiger Abfahrtszeitpunkt kann in der CHILL-
App eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Spontane Fahrten miissen vom Fahrer eingestellt werden

konnen.

166




1D app-fkt-AbfahrtsterminEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Abfahrtstermin einstellen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss ein Abfahrtstermin (Datum,
Uhrzeit) einstellbar sein.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-steuerungGUI

Abnahmekriterium Ein Abfahrtstermin kann in der CHILL-App eingestellt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Geplante Fahrten miissen vom Fahrer eingestellt werden
koénnen.

1D app-fkt-KonditionierungsstopEinstellen

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierungsstop einstellen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss ein Konditionierungsstop ein-
stellbar sein.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-steuerungGUI

Abnahmekriterium Ein Konditionierungsstop kann in der CHILL-App einge-
stellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss die aktuelle Konditionierung stoppen
konnen.

1D app-fkt-StatusAnfragen

Anforderungstyp funktional

Name Statusdaten anfragen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung In der CHILL-App muss eine Statusdatenanfrage moglich
sein.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-StatusAnfrageGUI

Abnahmekriterium Eine Statusanfrage kann in der CHILL-App getétigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Fahrer muss eine Anfrage der aktuellen Statusdaten

des Fahrzeugs bestatigen kénnen.
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ID app-fkt-KlimaAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Klimatisierungsdaten anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss Klimatisierungsdaten anzeigen kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-AussentempAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Auflentemperatur anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Aussentemperatur am
Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius) anzeigen
koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-KlimaAnzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle Aussentemperatur kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-InnentempAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Innentemperatur anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Innentemperatur an-
zeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-KlimaAnzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-InnentempVLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Innentemperatur VL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Innentemperatur vorne
links im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-InnentempAnzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle Innentemperatur vorne links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-Innentemp VR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Innentemperatur VR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Innentemperatur vorne
rechts im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-InnentempAnzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle Innentemperatur vorne rechts kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-Innentempgemittelt Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Innentemperatur gemittelt anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle gemittelte Innentem-
peratur im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-fkt-InnentempAnzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle gemittelte Innentemperatur kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-Luftfeuchtigkeit Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Luftfeuchtigkeit anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Luftfeuchtigkeit im
Fahrzeug (0-100) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-KlimaAnzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle Luftfeuchtigkeit kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-LuftstromverteilungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Luftstromverteilung anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Luftstromverteilung
im Fahrzeug (1 - diffus, 2 - gerichtet) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-KlimaAnzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle Luftstromverteilung kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-Klimaanlage Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Betriebsmodus Klimaanalage anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den aktuellen Betriebsmodus der
Klimaanlage (1 - automatisch, 2 - manuell) anzeigen kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-KlimaAnzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle Einstellung der Klimaanlage kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-Solltemperatur Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperatur anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen im
Fahrzeug anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-KlimaAnzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-SolltemperaturVLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperatur VL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen vor-
ne links im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28) anzeigen
konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Solltemperatur Anzeigen

Abnahmekriterium Die Solltemperatur vorne links kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-Solltemperatur VR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperatur VR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen
vorne rechts im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-Solltemperatur Anzeigen

Abnahmekriterium Die Solltemperatur vorne rechts kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-SolltemperaturHL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperatur HL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen
hinten links im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Solltemperatur Anzeigen

Abnahmekriterium Die Solltemperatur hinten links kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-SolltemperaturHR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperatur HR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen
hinten rechts im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-fkt-Solltemperatur Anzeigen

Abnahmekriterium Die Solltemperatur hinten rechts kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

ID app-fkt-Geblasestaerke Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Geblésestarke anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Geblasestéirke (in Stu-
fen) im Fahrzeug anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-KlimaAnzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle Geblésestérke kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-Komponentenheizungen Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Komponentenheizungen anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Status der beheizbaren Ele-
mente im Fahrzeug anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-LenkradheizungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Lenkradheizung anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Status der Lenkradheizung (1
- aus, 2 - an) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Komponentenheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Der Status der Lenkradheizung kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-Frontscheibenheizung Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Frontscheibenheizung anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Status der Frontscheibenhei-
zung (1 - aus, 2 - an) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Komponentenheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Der Status der Frontscheibenheizung kann angezeigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-Heckscheibenheizung Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Heckscheibenheizung anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Status der Heckscheibenhei-
zung (1 - aus, 2 - an) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Komponentenheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Der Status der Heckscheibenheizung kann angezeigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

ID app-fkt-Fensteroeffnung Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad der Fenster anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad der Fenster an-
zeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-FensteroeffnungVLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad der Fenster VL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad der Fenster vorne
links (0-100) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Fensteroeffnung Anzeigen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters vorne links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-FensteroeffnungVR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad der Fenster VR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad der Fenster vorne
rechts (0-100) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Fensteroeffnung Anzeigen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters vorne rechts kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-FensteroeffnungHR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad der Fenster HR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad der Fenster hin-
ten rechts (0-100) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-FensteroeffnungAnzeigen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters hinten rechts kann ange-
zeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

ID app-fkt-FensteroeffnungHL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad der Fenster HL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad der Fenster hin-
ten links (0-100) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Fensteroeflnung Anzeigen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters hinten links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-tkt-Sitzeinstellungen Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzeinstellungen anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzeinstellungen anzeigen kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-Sitzheizungen Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizungen anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellungen an-
zeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-tkt-Sitzeinstellungen Anzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1)) app-fkt-Sitzheizung VL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung VL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellung vorne
links (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Sitzheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung vorne links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.
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ID app-fkt-SitzheizungVR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung VR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellung vorne
rechts (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Sitzheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung vorne rechts kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

ID app-fkt-SitzheizungHR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung HR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellung hinten
rechts (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Sitzheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung hinten rechts kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-SitzheizungHL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung HL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellung hinten
links (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Sitzheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung hinten links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-Sitzlueftungen Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliiftungen anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzlueftungseinstellungen an-
zeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-Sitzeinstellungen Anzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-SitzlueftungVL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliiftung VL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzliiftungseinstellungen vorne
links (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Sitzlueftungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzbeliftungseinstellung vorne links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

ID app-fkt-Sitzlueftung VR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliiftung VR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzliiftungseinstellungen vorne
rechts (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Sitzlueftungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung vorne rechts kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-SitzlueftungHR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliiftung HR anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzliiftungseinstellungen hinten
rechts (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Sitzlueftungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung hinten rechts kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-SitzlueftungHL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliiftung HL anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzliiftungseinstellungen hinten
links (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Sitzlueftungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung hinten links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-Spiegelheizungen Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Spiegelheizungen anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegelheizun-
gen anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-Spiegelheizungl.Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Spiegelheizung links anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegelheizung
links (1 - aus, 2 - ein) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Spiegelheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung der Spiegelheizung links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-SpiegelheizungR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Spiegelheizung rechts anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegelheizung
rechts (1 - aus, 2 - ein) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Spiegelheizungen Anzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung der Spiegelheizung rechts kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-Licht Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Licht anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Lichteinstellungen anzeigen
konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-Ambientelicht Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Ambientelicht anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Ambientebe-
leuchtung anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Licht Anzeigen

Abnahmekriterium Die CHILL-App kann die Einstellungen der Ambientebe-
leuchtung anzeigen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

ID app-fkt-Ambientelicht Farb Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Ambientelicht Farbe anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Farbeinstellung der Ambiente-
beleuchtung (RGB) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Licht Anzeigen

Abnahmekriterium Die Farbeinstellung der Ambientebeleuchtung kann ange-
zeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-AmbientelichtHelligkeit Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Ambientelicht Helligkeit anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Helligkeitseinstellung der Am-
bientebeleuchtung (0-100) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Licht Anzeigen

Abnahmekriterium Die Helligkeitseinstellung der Ambientebeleuchtung kann
angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-Unterbodenlicht Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Unterbodenlicht anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die Einstellung der Unterbodenbe-
leuchtung (RGB) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Licht Anzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung der Unterbodenbeleuchtung kann ange-
zeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Fahrzeuginformation anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll Fahrzeuginformationen anzeigen kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-LadestatusAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Ladestatus anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den aktuellen Ladestatus (0-100) der
Batterie anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Abnahmekriterium Ladestatus kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-LadenAktivAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Laden aktiv anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll anzeigen kénnen, ob das Fahrzeug
aktuell geladen wird (1 - wird nicht geladen, 2 - wird
geladen).

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeuginformationAnzeigen

Abnahmekriterium Die Information ob aktuell geladen wird kann Die Infor-
mation ob aktuell geladen wird kann empfangen werden.
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.

1D app-fkt-Ladedaten Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Ladedaten anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll aktuelle Ladedaten (0-405V, 0-100A)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Abnahmekriterium Die Ladedaten kénnen angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-Ladedauer Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Ladedauer anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die geschitzte Ladedauer (Stunden
und Minuten) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Abnahmekriterium Die geschatzte Ladedauer kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-TankAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Tankfiillstand anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den aktuellen Tankfiillstand (0-100)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Abnahmekriterium Tankfillstand kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GPSAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name GPS Position anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die aktuelle GPS-Position des Fahr-
zeugs (Langen- und Breitengrade) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Abnahmekriterium GPS-Position kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-Tuer Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Tur gedffnet anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll anzeigen kénnen, ob aktuell eine Tiir
geoffnet ist (1 - alle Tiiren geschlossen, 2 - sonst).

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Abnahmekriterium Ob eine Tiir gedffnet ist, kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-Spoiler Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Spoilerposition anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die aktuelle Spoilerposition (0-100)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Abnahmekriterium Die aktuelle Spoilerposition kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-Innen Aussen Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Innen/Auflen anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll anzeigen kénnen, ob das Fahrzeug
aktuell drinnen oder draufien ist (1 - Drinnen, 2 - Auflen).

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-Fahrzeuginformation Anzeigen

Abnahmekriterium Es kann angezeigt werden, ob das Fahrzeug drinnen oder
drauBlen ist.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.
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1D app-fkt-Fortschritt Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierungsfortschritt anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den Fortschritt der aktuellen Kondi-
tionierung (0-100) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium Der aktuelle Konditionierungsfortschritt kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

ID app-fkt-Startzeit Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Startzeit anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die Startzeit der nichsten geplanten
Vorkonditionierung (Stunden, Minuten) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium Die Startzeit kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-Endzeit Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Endzeit anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die Endzeit der ndchsten geplanten
Vorkonditionierung (Stunden, Minuten) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium Die Endzeit kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-Statusnachrichten Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Statusnachrichten anzeigen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll beliebige Statusnachrichten (String)
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-FahrzeugstatusGUI

Abnahmekriterium Statusnachrichten kénnen angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-GELSolltemperatur Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Solltemperatur gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur anzeigen kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-GELSolltemperaturVLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Solltemperatur vorne links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur vorne links in
Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad anzeigen
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-tkt-GELSolltemperatur Anzeigen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne links kann angezeigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELSolltemperatur VR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Solltemperatur vorne rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur vorne rechts in
Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad anzeigen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-tkt-GELSolltemperatur Anzeigen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne rechts kann angezeigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-GELSolltemperaturHR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Solltemperatur hinten rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur hinten rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad anzeigen
kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-GELSolltemperatur Anzeigen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten rechts kann angezeigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-GELSolltemperaturHL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Solltemperatur hinten links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur hinten links in
Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad anzeigen
konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-GELSolltemperatur Anzeigen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten links kann angezeigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-GELLueftungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Liiftungseinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Liiftungseinstellungen anzeigen
koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELGeblaeseAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Geblédsestiarke gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Geblésestiarkestufe anzeigen
koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELLueftungAnzeigen

Abnahmekriterium Die Geblésestufen kdnnen angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELLuft AusrichtungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Liuftungsausrichtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Liiftungsausrichtung anzeigen
koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELLueftungAnzeigen

Abnahmekriterium Die Liftungsausrichtung kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-GELModusLuftsteuerung Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Modus Luftsteuerung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Modus der Luftstromsteuerung
als Zahl (1 - diffus, 2 - gerichtet) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELLueftungAnzeigen

Abnahmekriterium Der Modus der Luftstromsteuerung kann angezeigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-GELLenkradheizungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Lenkradheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Lenkradheizung
(1 - aus, 2 - an) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium Die Lenkradheizungseinstellung kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.

1D app-fkt-GELFensterheber Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Fensterheber gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Fensterheber
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.
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1D app-fkt-GELFensterheberVL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Fensterheber VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Fensterheber
vorne links (1,2,3,4) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELFensterheber Anzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne links kann ange-
zeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.

ID app-fkt-GELFensterheber VR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Fensterheber VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Fensterheber
vorne rechts (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELFensterheber Anzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne rechts kann ange-
zeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-GELFensterheberHL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Fensterheber HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Fensterheber
hinten links (1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELFensterheber Anzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten links kann ange-
zeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-GELFensterheberHR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Fensterheber HR, gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Fensterheber
hinten rechts (1,2,3,4) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELFensterheber Anzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten rechts kann an-
gezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

199




ID app-fkt-GELRollosAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Rollos gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Rollos anzeigen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELRolloLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Rollo links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos links (1
- unten, 2 - oben) anzeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-fkt-GELRollosAnzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos links kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELRolloR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Rollo rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos rechts
(1 - unten, 2 - oben) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELRollosAnzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos rechts kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-GELRolloPan Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Rollo Panorama gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos des Pan-
oramadachs vorne (1 - unten, 2 - oben) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELRollosAnzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos des Panoramadachs vorne kann
angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-GELPanoramadachAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Panoramadach gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Offnungsgrade des Panoramad-
achs anzeigen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-GELPanoramadachVAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Panoramadach vorne gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die die Offnungsgrade des Panora-
madachs vorne (1,2,3) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELPanoramadachAnzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs vorne kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

ID app-fkt-GELPanoramadachHAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Panoramadach hinten gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die die Offnungsgrade des Panora-
madachs hinten (1,2,3) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELPanoramadach Anzeigen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs hinten kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-GELSitzeinstellungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzeinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitze anzeigen
kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-tkt-GELSitzheizung Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizungen
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELSitzeinstellungAnzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-tkt-GELSitzheizungVLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzheizung VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne links (Stufen 1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-tkt-GELSitzheizung Anzeigen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne links kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.
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ID app-fkt-GELSitzheizungVR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzheizung VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-tkt-GELSitzheizung Anzeigen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne rechts kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-tkt-GELSitzheizungHR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzheizung HR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) anzeigen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-tkt-GELSitzheizung Anzeigen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten rechts kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-tkt-GELSitzheizungHL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzheizung HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
hinten links (Stufen 1,2,3,4) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELSitzheizung Anzeigen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten links kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-tkt-GELSitzlueftung Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzliiftung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbeliiftungen
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELSitzeinstellungAnzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-tkt-GELSitzlueftungVLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzliftung VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzliiftung
vorne links (Stufen 1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-tkt-GELSitzlueftungAnzeigen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne links kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-GELSitzlueftungVR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Angzeigen Sitzliftung VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzliiftung
vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELSitzlueftungAnzeigen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne rechts kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.
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ID app-fkt-GELSitzlueftungHR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzliftung HR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzliiftung
hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) anzeigen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-tkt-GELSitzlueftungAnzeigen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert hinten rechts kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELSitzlueftungHL Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzliiftung HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzliiftung
hinten links (Stufen 1,2,3,4) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-tkt-GELSitzlueftungAnzeigen

Abnahmekriterium Der Sitzliftungswert hinten links kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELSitzposition Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzposition gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitze anzeigen
koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELSitzeinstellung Anzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-GELSitzpositionVLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzposition VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Sitzes vorne
links anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELSitzposition Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne links kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-GELSitzpositionVR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Sitzposition VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Sitzes vorne
rechts anzeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-fkt-GELSitzposition Anzeigen

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne rechts kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-GELSpiegel Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Spiegeleinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegel anzeigen
konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.
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ID app-fkt-GELSpiegelheizungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Spiegelheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELSpiegel Anzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELSpiegelheizungl.Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Spiegelheizung links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen links (1 - aus, 2 - an) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-tkt-GELSpiegelheizungAnzeigen

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung links kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-GELSpiegelheizungR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Spiegelheizung rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen rechts (1 - aus, 2 - an) anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELSpiegelheizung Anzeigen

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung rechts kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-GELSpiegelpositionAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Spiegelposition gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
position anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELSpiegel Anzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.

1D app-fkt-GELSpiegelpositionLAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Spiegelposition links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegelposition
links anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELSpiegelpositionAnzeigen

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition links kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.
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ID app-fkt-GELSpiegelpositionR Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Spiegelposition rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegelposition
rechts anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELSpiegelpositionAnzeigen

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition rechts kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELBeleuchtung Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Beleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Beleuchtung
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELAmbientebeleuchtungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Ambientebeleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Ambientebe-
leuchtung anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELBeleuchtungAnzeigen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-GELAmbientebeleuchtungFarbAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Ambientebeleuchtung Farbe gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Farbe der Am-
bientebeleuchtung als RGB-Wert anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELAmbientebeleuchtungAnzeigen

Abnahmekriterium Die Farbe der Ambientebeleuchtung kann angezeigt wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden koénnen.

1D app-fkt-GELAmbientebeleuchtungHell Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Ambientebeleuchtung Helligkeit gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Helligkeit der
Ambientebeleuchtung (0-100) anzeigen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-GELAmbientebeleuchtungAnzeigen

Abnahmekriterium Die Helligkeit der Ambientebeleuchtung kann angezeigt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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ID app-fkt-GELUnterbodenbeleuchtungAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Unterbodenbeleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Einstellung der Unterbodenbe-
leuchtung als RGB-Wert anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELBeleuchtungAnzeigen

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELMusik Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Musik gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann Musikeinstellungen anzeigen kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELMusiklautstaerke Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Musiklautstiarke gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Musiklautstirke (Ganzzahl 0-
100) anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELMusik Anzeigen

Abnahmekriterium Der Lautstéarkewert kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.
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1D app-fkt-GELMusikvorgabe Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Musikvorgabe gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Vorgabe der zu spielenden
Musik anzeigen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-GELMusik Anzeigen

Abnahmekriterium Die zu spielende Musik kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-GELSpoiler Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Spoiler gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Spoilereinstellung (0-100) an-
zeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium Der Wert des Spoilers kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

1D app-fkt-GELFahrer Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Fahrer gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die gelernte Information wer fahrt
anzeigen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium Der vorraussichtliche Fahrer kann angezeigt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten

Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden konnen.
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ID app-fkt-GELAbfahrtszeit Anzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Abfahrtszeit gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die gelernte erwartete Abfahrtszeit
anzeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium Die vorraussichtliche Abfahrtszeit kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-GELPersonenzahlAnzeigen

Anforderungstyp funktional

Name Anzeigen Personenzahl gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die gelernte erwartete Personenzahl
im Fahrzeug anzeigen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesGUI

Abnahmekriterium Die erwartete Personenzahl kann angezeigt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber die bisher gelernten
Préferenzen erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten angezeigt werden kénnen.

ID app-fkt-datenloeschLokal

Anforderungstyp funktional

Name Datenloschung

Anwendungsfille -

Anforderung Personenbezogene Daten innerhalb der App sollen auf
Anfrage lokal 16schbar sein.

Quelle HaenMussl

Abgeleitet von top-nfkt-datenschutz

Abnahmekriterium Personenbezogene Daten in der App sind léschbar.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Diese Anforderung dient dem Schutz der Daten der Nutzer.
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1D app-fkt-datenloeschGlobal

Anforderungstyp funktional

Name Datenloschung

Anwendungsfille -

Anforderung Von der App aus konnen die eigenen personenbezogenen
Daten auf Anfrage vom Server, der App und dem CHILL-
Modul gel6scht werden kénnen.

Quelle HaenMussl1

Abgeleitet von top-nfkt-datenschutz

Abnahmekriterium Personenbezogene Daten die zum Profile gehoéren, konnen
auf Server, App und Modul geléscht werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Datenléschung dient dem Schutz der Daten der Nutzer.

1D app-fkt-datenloeschSicherstel

Anforderungstyp funktional

Name Vergewisserung der Datenléschung

Anwendungsfille -

Anforderung Die App soll explizit nachfragen, ob Nutzerdaten wirklich
geloscht werden sollen.

Quelle HaenMussl1

Abgeleitet von top-nfkt-datenschutz

Abnahmekriterium Es wird eine Riickfrage gestellt, ob wirklich gel6scht wer-
den soll.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Da es vorkommen kann, dass man versehentlich Tasten auf

dem Smartphone antippt, ist es sinnvoll im Falle des Lo-
schens von Nutzerdaten eine explizite Abfrage einzubauen,
um sicherzugehen, dass der Nutzer wirklich beabsichtigt
hat, die Daten zu loschen.
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ID app-fkt-kurzfrist GUI

Anforderungstyp funktional

Name kurzfristiger Fahrtwunsch GUI

Anwendungsfille -

Anforderung In der CHILL-App muss der Nutzer einen kurzfristigen
Fahrtwunsch (bis zu 24 Stunden in der Zukunft) einstellen
koénnen.

Quelle HaenMussl1

Abgeleitet von app-fkt-steuerung GUI

Abnahmekriterium Ein kurzfristiger Fahrtwunsch kann eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Es muss ein entsprechendes GUI-Element vorhanden sein,
damit der Nutzer seinen Wunsch mitteilen kann.

ID app-fkt-AbfahrtsterminGUI

Anforderungstyp funktional

Name Abfahrtstermin GUI

Anwendungsfalle -

Anforderung In der CHILL-App muss der Nutzer einen Fahrttermin
(Datum, Uhrzeit) einstellen kénnen.

Quelle HaenMussl1

Abgeleitet von app-fkt-steuerung GUI

Abnahmekriterium Ein Fahrttermin kann eingestellt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Es muss ein entsprechendes GUI-Element vorhanden sein,
damit der Nutzer seinen Wunsch mitteilen kann.

ID app-fkt-kondstopGUI

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierung stoppen GUI

Anwendungsfille -

Anforderung In der CHILL-App muss der Nutzer die aktuelle Kondi-
tionierung stoppen kénnen koénnen.

Quelle HaenMuss1

Abgeleitet von app-fkt-steuerung GUI

Abnahmekriterium Der Stop der Konditionierung kann eingegeben werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Es muss ein entsprechendes GUI-Element vorhanden sein,

damit der Nutzer seinen Wunsch mitteilen kann.
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1D app-fkt-pushnotif

Anforderungstyp funktional

Name Push-Benachrichtigungen

Anwendungsfille -

Anforderung Die CHILL-App soll dem Nutzer Benachrichtigungen in
Form von Push-Benachrichtigungen zur Verfiigung stellen.

Quelle -

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium Die CHILL-App nutzt push-Notifikationen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die CHILL-App soll den Nutzer mit Push-
Benachrichtigungen iiber die gestartete oder beendete
Vorkonditionierung sowie iiber die Verfiigbarkeit von
Updates informieren.

1D app-fkt-pushnotifAkt

Anforderungstyp funktional

Name Pushbenachrichtigungen aktivieren

Anwendungsfille -

Anforderung Der Nutzer soll einstellen kénnen, ob er mit Pushbenach-
richtungen aktivieren mochte.

Quelle -

Abgeleitet von app-fkt-pushnotif

Abnahmekriterium Der Nutzer kann einstellen, ob Pushbenachrichtigungen
angezeigt werden sollen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn der Nutzer der App iiber Anderungen des Kondi-

tionierungszustandes des Fahrzeuges informiert werden
mochte, sollte er die Moglichkeit haben, Pushbenachrich-
tigungen in den Einstellungen zu aktivieren.
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ID app-fkt-pushnotifDeakt

Anforderungstyp funktional

Name Pushbenachrichtigungen deaktivieren

Anwendungsfille -

Anforderung Der Nutzer soll einstellen kénnen, ob er mit Pushbenach-
richtungen deaktivieren mdochte.

Quelle -

Abgeleitet von app-fkt-pushnotif

Abnahmekriterium Der Nutzer kann einstellen ob Pushbenachrichtigungen
angezeigt werden sollen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn der Nutzer nicht wegen jeder Anderung des Kon-
ditionierungszustandes im Fahrzeug informiert werden
mochte, sollte ihm die Moglichkeit geboten werden, die
Pushbenachrichtungen zu deaktivieren.

ID app-fkt-schnell AuthMerk

Anforderungstyp funktional

Name Zugangsdaten merken

Anwendungsfille VerNut

Anforderung Die App kann die Logindaten zur schnellen Authentifizie-
rung hinterlegen kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von app-nfkt-schnellAuth

Abnahmekriterium Die App kann Logindaten speichern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den Prozess beim Wiederanmelden zu beschleunigen,
soll sich die App die Zugangsdaten merken konnen.

ID app-fkt-schnell AuthScanFinger

Anforderungstyp funktional

Name Zugang mit Fingerabdruckscan

Anwendungsfille VerNut

Anforderung Die App kann den Nutzer alternativ per Fingerabdrucks-
can identifizieren kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von app-nfkt-schnell Auth

Abnahmekriterium Ein Login mit Fingerabdruck ist moglich.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn das Smartdevice iiber einen Fingerabdruckscanner

verfiigt, soll der Nutzer diesen Nutzen kénnen, um sich in
der App zu authentifizieren.
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nicht-funktional

1D app-nfkt-schnell Auth

Anforderungstyp nicht-funktional

Name ziigiges Anmelden

Anwendungsfille VerNut

Anforderung Der Anmeldeprozess kann ziigig vonstatten gehen.

Quelle -

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium Der Loginprozess dauert nicht ladnger als 2 Sekunden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die User Experience zu Verbessern soll der Anmelde-
prozess der CHILL-App ziigig ablaufen.

1D app-nfkt-zuvUebertr

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Zuverlissige Ubertragung der Nutzerdaten an CHILL-
Modul

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die Nutzereinstellungen sollen dem CHILL-Modul zuver-
lassig zur Verfiigung gestellt werden, indem zuverléssige
Netzwerkprotokolle fiir die Ubertragung der entsprechen-
den Daten verwendet werden.

Quelle -

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um lange Wartezeiten zu verhindern und die Reaktions-

fahigkeit der CHILL-App zu maximieren, miissen Ein-
stellung, die vom Nutzer getétigt werden, schnell und
zuverldssig an das CHILL-Modul geleitet werden. Dies
gibt dem Nutzer eine bessere User Experience.
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ID app-nfkt-DatentransHintergr

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Dateniibermittlung im Hintergrund

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die App kann Nutzereinstellungen im Hintergrund an
das Chill-Modul iibertragen, sodass die App wéihrend der
Datentibertragung weiterhin uneingeschrankt verwendet
werden kann.

Quelle -

Abgeleitet von app-nfkt-zuvUebertr

Abnahmekriterium Die Dateniibertragung verlduft him Hintergrund.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn die Einstellungen in der CHILL-App vorgenommen
wurden und diese an das CHILL-Modul iibertragen werden
sollen, soll dies im Hintergrund mithilfe eines Threads oder
dhnlichem durchgefiihrt werden, sodass die CHILL-App
weiterhin ohne Performanceeinbuflen verwendet werden
kann.

ID app-nfkt-DatentransFertig

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Bestatigung erfolgreicher Ubermittlung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die App soll den Nutzer iiber eine Anzeige darauf hin-
weisen, ob die Daten zwischen App, Modul und Server
synchron sind, aktuell synchronisiert werden oder eine
Synchronisation aktuell nicht moglich ist.

Quelle -

Abgeleitet von app-nfkt-zuvUebertr

Abnahmekriterium Die App zeigt an, ob gerade synchronisiert wird.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn die Daten erfolgreich an das CHILL-Modul iibermit-

telt wurden, soll die CHILL-App den Nutzer benachrichti-
gen, dass die Daten erfolgreich und vollstdndig tibermittelt
worden sind.
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1D app-nfkt-authNutzer

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Nutzerauthentisierung

Anwendungsfille -

Anforderung Um die Funktionalitdt der App nutzen zu kénnen, soll
eine Authentifizierung notwendig sein.

Quelle AuftMussl

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die App soll nicht von anderen Personen, aufler dem Nut-
zer nutzbar sein.

1D app-nfkt-secpasswd

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Sichere Passworter

Anwendungsfille -

Anforderung Falls fiir die Nutzerauthentifizierung Passworter verwendet
werden, sollen sichere Passworter, die Grof3- und Klein-
buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen enthalten und min-
destens aus 8 Zeichen bestehen, benutzt werden.

Quelle AuftMussl

Abgeleitet von app-fkt-authNutzer

Abnahmekriterium Es werden entsprechende Passworter verwendet.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Sicherheitsmechanismus eines Passworts ist nur dann
wirksam, wenn die Passworter ein Mindestmafl an Sicher-
heit gegeniiber brute-force Angriffen bieten

1D app-nfkt-leseschutz

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Leseschutz

Anwendungsfille -

Anforderung Durch geeignete Mafinahmen kann das Auslesen von sen-
siblen Daten verhindert werden.

Quelle EigeMuss2

Abgeleitet von top-nfkt-datenschutz

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Daten von Kunden und interne Daten zu schiitzen
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1D app-nfkt-verschlSpeichern

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Verschliisseltes Speichern

Anwendungsfille -

Anforderung Personenbezogene Daten konnen verschliisselt hinterlegt
werden.

Quelle

Abgeleitet von

app-nfkt-leseschutz

Abnahmekriterium Personenbezogene Daten sind verschliisselt hinterlegt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Daten sollen verschliisselt hinterlegt werden um ein Ausle-
sen durch Dritte zu verhindern.

ID app-nfkt-auth

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Authentifizierung

Anwendungsfille -

Anforderung Zum Zugriff auf sensible Daten kann eine Authentifizie-
rung notwendig sein.

Quelle EigeMuss2

Abgeleitet von app-nfkt-leseschutz

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Daten der Nutzer zu schiitzen muss zum Zugriff

auf sensible daten eine Authentifizierung durchgefiihrt
werden.

Schnittstelle

ID app-interface-SolltemperaturSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Solltemperatur

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur an das CHILL-
Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SolltemperaturVLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Solltemperatur vorne links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur vorne links
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SolltemperaturSenden

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne links kann zum Modul ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-Solltemperatur VRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Solltemperatur vorne rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur vorne rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SolltemperaturSenden

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne rechts kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SolltemperaturHLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Solltemperatur hinten links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur hinten links
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-SolltemperaturSenden

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten links kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-SolltemperaturHRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Solltemperatur hinten rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur hinten rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SolltemperaturSenden

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten rechts kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-LueftungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Liiftungseinstellungen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Liiftungseinstellungen an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GeblaeseSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Geblasestarke

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Geblédsestiarkestufe an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-LueftungSenden

Abnahmekriterium Die Gebléasestufen kénnen an das Modul iibertragen wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-Luft AusrichtungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Liiftungsausrichtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Liiftungsausrichtung an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-LueftungSenden

Abnahmekriterium Die Liiftungsausrichtung kann an das Modul {ibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-ModusLuftsteuerungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Modus Luftsteuerung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Modus der Luftstromsteuerung
als Zahl (1 - diffus, 2 - gerichtet) an das CHILL-Modul
senden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-LueftungSenden

Abnahmekriterium Der Modus der Luftstromsteuerung kann an das Modul
iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-LenkradheizungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Lenkradheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Lenkradheizung
(1 - aus, 2 - an) an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium Die Lenkradheizungseinstellung kann an das CHILL-
Modul gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-FensterheberSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Fensterheber

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Fensterheber
an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-Fensterheber VLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Fensterheber VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
vorne links (1,2,3,4) an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FensterheberSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne links kann gesen-
det werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-FensterheberVRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Fensterheber VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
vorne rechts (1,2,3,4) an das CHILL-Modul senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FensterheberSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne rechts kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-FensterheberHLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Fensterheber HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
hinten links (1,2,3,4) an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-FensterheberSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten links kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-FensterheberHRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Fensterheber HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
hinten rechts (1,2,3,4) an das CHILL-Modul senden kon-
nen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FensterheberSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten rechts kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-RollosSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Rollos

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Rollos an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-RolloLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Rollo links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos links (1
- unten, 2 - oben) an das CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-RollosSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos links kann an das CHILL-Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-RolloRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Rollo rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos rechts
(1 - unten, 2 - oben) an das CHILL-Modul senden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

app-interface-RollosSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos rechts kann an das CHILL-
Modul gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-RolloPanSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Rollo Panorama

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos des Pan-
oramadachs vorne (1 - unten, 2 - oben) an das CHILL-
Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-RollosSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos des Panoramadachs vorne kann
an das CHILL-Modul gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-PanoramadachSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Panoramadach

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Offnungsgrade des Panoramad-
achs an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-PanoramadachVSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Panoramadach vorne

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Offnungsgrade des Panoramad-
achs vorne (1,2,3) an das CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-PanoramadachSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs vorne kann an das
CHILL-Modul {ibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

232




1D app-interface-PanoramadachHSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Panoramadach hinten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Offnungsgrade des Panoramad-
achs hinten (1,2,3) an das CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-PanoramadachSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs hinten kann an das
CHILL-Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-SitzeinstellungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzeinstellungen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitze an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-SitzheizungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizungen
an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzeinstellungSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID

app-interface-SitzheizungVLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzheizung VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne links (Stufen 1,2,3,4) an das CHILL-Modul senden
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-SitzheizungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne links kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-SitzheizungVRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzheizung VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) an das CHILL-Modul senden
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SitzheizungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne rechts kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SitzheizungHLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzheizung HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
hinten links (Stufen 1,2,3,4) an das CHILL-Modul senden
kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SitzheizungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten links kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-SitzheizungHRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzheizung HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) an das CHILL-Modul senden
konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SitzheizungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten rechts kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SitzlueftungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzliftung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen an das CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzeinstellungSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-SitzlueftungVLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzliiftung VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen vorne links (Stufen 1,2,3,4) an das CHILL-Modul
senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzlueftungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzliftungswert vorne links kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SitzlueftungVRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzliiftung VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) an das CHILL-Modul
senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SitzlueftungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzliftungswert vorne rechts kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-SitzlueftungHLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzliiftung HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen hinten links (Stufen 1,2,3,4) an das CHILL-Modul
senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SitzlueftungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzliifftungswert hinten links kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SitzlueftungHRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzliiftung HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) an das CHILL-Modul
senden konnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-SitzlueftungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzliifftungswert hinten rechts kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-SitzpositionSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzposition

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitze an das
CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzeinstellungSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SitzpositionVLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzposition VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Sitzes vorne
links an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-SitzpositionSenden

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne links kann an das CHILL-Modul
iibertragen werden

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-SitzpositionVRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Sitzposition VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Sitzes vorne
rechts an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzpositionSenden

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne rechts kann an das CHILL-Modul
iibertragen werden

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-SpiegelSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Spiegeleinstellungen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegel an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-SpiegelheizungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Spiegelheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SpiegelSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-Spiegelheizungl.Senden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Spiegelheizung links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen links (1 - aus, 2 - an) an das CHILL-Modul
senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SpiegelheizungSenden

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung links kann an das
CHILL-Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-SpiegelheizungRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Spiegelheizung rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen rechts (1 - aus, 2 - an) an das CHILL-Modul
senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SpiegelheizungSenden

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung rechts kann an das
CHILL-Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SpiegelpositionSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Spiegelposition

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
position an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SpiegelSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-SpiegelpositionLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Spiegelposition links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
position links an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SpiegelpositionSenden

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition links kann an das CHILL-Modul
iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-SpiegelpositionRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Spiegelposition rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
position rechts an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SpiegelpositionSenden

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition rechts kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-BeleuchtungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Beleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Beleuchtung
an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-AmbientebeleuchtungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Ambientebeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Ambientebe-
leuchtung als RGB-Wert an das CHILL-Modul senden
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-BeleuchtungSenden

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann an das CHILL-Modul {ibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-UnterbodenbeleuchtungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Unterbodenbeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Einstellung der Unterboden-
beleuchtung als RGB-Wert an das CHILL-Modul senden
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-BeleuchtungSenden

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann an das CHILL-Modul {ibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-MusikSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Musik

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann Musikeinstellungen an das CHILL-
Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-MusiklautstaerkeSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Musiklautstérke

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Musiklautstirke (Ganzzahl 0-
100) an das CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-MusikSenden

Abnahmekriterium Der Lautstarkewert kann an das CHILL-Modul iibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-MusikvorgabeSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Musikvorgabe

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Vorgabe der zu spielenden
Musik an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-MusikSenden

Abnahmekriterium Die zu spielende Musik kann an das CHILL-Modul {iber-
tragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-SpoilerSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Spoiler

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Spoilereinstellung (0-100) an
das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium Der Wert des Spoilers kann an das CHILL-Modul iiber-
tragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-FahrerSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden Fahrer

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Information wer fahrt an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium Der vorraussichtliche Fahrer kann an das CHILL-Modul
ibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-IDSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Senden ID

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss eine eindeutige ID der App an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium Die eindeutige ID kann an das CHILL-Modul iibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface- AbweichungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Vorkonditionierungsabweichung senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss eine tolerierte Abweichungszeit der
Vorkonditionierung (0-60) an das CHILL-Modul senden
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-fkt-konfigurationSenden

Abnahmekriterium Die Toleranzzeit kann an das CHILL-Modul iibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-kurzfristSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name kurzfristige Abfahrt senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss einen kurzfristigen Abfahrtszeit-
punkt (Zeit 0 bis 24 Stunden in Minuten und Stunden)
an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-steuerungSenden

Abnahmekriterium Ein kurzfristiger Abfahrtszeitpunkt kann an das CHILL-
Modul iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface- AbfahrtsterminSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Abfahrtstermin senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss Abfahrtstermin (Datum, Uhrzeit)
an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-steuerungSenden

Abnahmekriterium Ein Abfahrtstermin kann an das CHILL-Modul iibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-KondStopSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konditionierungsstop senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss ein Signal zum Stoppen der aktuel-
len Vorkonditionierung (boolescher Wert) an das CHILL-
Modul senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-steuerungSenden

Abnahmekriterium Ein Stopsignal kann an das CHILL-Modul gesendet wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-StatusanfrageSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Statusdatenanfrage senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss eine Anfrage auf Statusdaten an
das CHILL-Modul iibertragen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-fkt-StatusAnfrage

Abnahmekriterium Eine Statusanfrage kann an das CHILL-Modul gesendet
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-KlimaEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Klimatisierungsdaten empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss Klimatisierungsdaten vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden konnen.
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1D app-interface- AussentempEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Auflentemperatur empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Aussentemperatur am
Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius) empfangen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-KlimaEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle Aussentemperatur kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-InnentempEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innentemperatur empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Innentemperatur im
Fahrzeug empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-KlimaEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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ID app-interface-InnentempVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innentemperatur VL empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Innentemperatur vorne
links im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius)
empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-InnentempEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle Innentemperatur vorne links kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

1D app-interface-InnentempVREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innentemperatur VR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Innentemperatur vorne
rechts im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius)
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-InnentempEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle Innentemperatur vorne rechts kann empfan-
gen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-InnentempgemitteltEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innentemperatur gemittelt empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle gemittelte Innentem-
peratur im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius)
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-InnentempEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle gemittelte Innentemperatur kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-LuftfeuchtigkeitEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Luftfeuchtigkeit empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Luftfeuchtigkeit im
Fahrzeug (0-100) empfangen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-KlimaEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle Luftfeuchtigkeit kann empfangen werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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ID app-interface-LuftstromverteilungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Luftstromverteilung empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Luftstromverteilung
im Fahrzeug (1 - diffus, 2 - gerichtet) empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-KlimaEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle Luftstromverteilung kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

1D app-interface-KlimaanlageEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Betriebsmodus Klimaanalage empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den aktuellen Betriebsmodus der
Klimaanlage (1 - automatisch, 2 - manuell) empfangen
konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-KlimaEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle Einstellung der Klimaanlage kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-SolltemperaturEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen im
Fahrzeug empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-KlimaEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-SolltemperaturVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur VL empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen
vorne links im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28) emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Die Solltemperatur vorne links kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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1D app-interface-Solltemperatur VREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur VR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen
vorne rechts im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-SolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Die Solltemperatur vorne rechts kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

1D app-interface-SolltemperaturHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur HL. empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen
hinten links im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Die Solltemperatur hinten links kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-SolltemperaturHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur HR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuellen Solltemperaturen
hinten rechts im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Die Solltemperatur hinten rechts kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-GeblaesestaerkeEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Geblésestiarke empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die aktuelle Geblésestéirke (in Stu-
fen) im Fahrzeug empfangen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-KlimaEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle Geblésestérke kann empfangen werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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ID app-interface-KomponentenheizungenEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Komponentenheizungen empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Status der beheizbaren Ele-
mente vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

1D app-interface-LenkradheizungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Lenkradheizung empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Status der Lenkradheizung (1
- aus, 2 - an) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-KomponentenheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Der Status der Lenkradheizung kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-FrontscheibenheizungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Frontscheibenheizung empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Status der Frontscheibenhei-
zung (1 - aus, 2 - an) vom CHILL-Modul empfangen
kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-KomponentenheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Der Status der Frontscheibenheizung kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-HeckscheibenheizungFEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Heckscheibenheizung empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Status der Heckscheibenhei-
zung (1 - aus, 2 - an) vom CHILL-Modul empfangen
konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-KomponentenheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Der Status der Heckscheibenheizung kann empfangen wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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ID app-interface-FensteroeffnungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad der Fenster empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad der Fenster vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

ID app-interface-FensteroeffnungVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad Fenster VL empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad des Fensters
vorne links (0-100) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FensteroeffnungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters vorne links kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden konnen.
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1D app-interface-Fensteroeffnung VREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad Fenster VR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad des Fensters vor-
ne rechts (0-100) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FensteroeffnungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters vorne rechts kann empfan-
gen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-FensteroeffnungHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad Fenster HL empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad des Fensters hin-
ten links (0-100) vom CHILL-Modul empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FensteroeffnungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters hinten links kann empfan-
gen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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ID app-interface-FensteroeffnungHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad Fenster HR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Offnungsgrad des Fensters hin-
ten rechts (0-100) vom CHILL-Modul empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FensteroeffnungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters hinten rechts kann emp-
fangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

ID app-interface-SitzeinstellungenEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzeinstellungen empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzeinstellungen vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

ID app-interface-SitzheizungenEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizungen empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellungen vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzeinstellungenEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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1D app-interface-SitzheizungV LEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizung VL empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellung vorne
links (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-SitzheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung vorne links kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-SitzheizungVR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizung VR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellung vorne
rechts (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung vorne rechts kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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ID app-interface-SitzheizungHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizung HL empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellung hinten
links (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-SitzheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung hinten links kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

ID app-interface-SitzheizungHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizung HR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzheizungseinstellung hinten
rechts (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung vorne links kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-SitzlueftungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliiftungen empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzlueftungseinstellungen vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzeinstellungenEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-SitzlueftungVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliiftung VL empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzlueftungseinstellungen vor-
ne links (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung vorne links kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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1D app-interface-SitzlueftungVREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliftung VR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzlueftungseinstellungen vor-
ne rechts (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung vorne rechts kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

ID app-interface-SitzlueftungHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliiftung HL empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzlueftungseinstellungen hin-
ten links (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-SitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung hinten links kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-SitzlueftungHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliiftung HR empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Sitzlueftungseinstellungen hin-
ten rechts (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-SitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung hinten rechts kann empfan-
gen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-SpiegelheizungenEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Spiegelheizungen empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegelheizun-
gen vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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ID app-interface-SpiegelheizungLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Spiegelheizung links empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegelheizung
links (1 - aus, 2 - ein) vom CHILL-Modul empfangen
kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-SpiegelheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung der Spiegelheizung links kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

ID app-interface-SpiegelheizungR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Spiegelheizung rechts empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegelheizung
rechts (1 - aus, 2 - ein) vom CHILL-Modul empfangen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-SpiegelheizungenEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung der Spiegelheizung rechts kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-Licht Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Licht empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Lichteinstellungen vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface- Ambientelicht Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Ambientelicht empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Ambientebe-
leuchtung (RGB) vom CHILL-Modul empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-LichtEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung der Ambientebeleuchtung kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

269




ID app-interface-Unterbodenlicht Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Unterbodenlicht empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Unterbodenbe-
leuchtung (RGB) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-Licht Empfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung der Unterbodenbeleuchtung kann empfan-
gen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

ID app-interface-MultimediaEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Multimediaeinstellungen empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Multimediaeinstellungen vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellungen aus dem Fahrzeug kénnen von der
CHILL-App empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Fahrzeuginformation empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll aktuelle Fahrzeuginformationen vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-LadestatusEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Ladestatus empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den aktuellen Ladestatus (0-100) der
Batterie vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium Ladestatus kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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ID app-interface-Laden AktivEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Laden aktiv empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll vom CHILL-Modul empfangen kon-
nen, ob das Fahrzeug aktuell geladen wird (1 - wird nicht
geladen, 2 - wird geladen).

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium Die Information ob aktuell geladen wird kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

ID app-interface-LadedatenEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Ladedaten empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll aktuelle Ladedaten (0-405V, 0-100A)
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium Die Ladedaten kénnen empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-LadedauerEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Ladedauer empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die geschitzte Ladedauer (Stunden
und Minuten) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium Die geschéitzte Ladedauer kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-TankEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Tankfiillstand empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den aktuellen Tankfiillstand (0-100)
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium Tankfillstand kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-GPSEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name GPS Position empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die aktuelle GPS-Position des Fahr-
zeugs (Léngen- und Breitengrade) vom CHILL-Modul
empfangen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium GPS-Position kann empfangen werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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1D app-interface-TuerEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Tir gedffnet empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll vom CHILL-Modul empfangen kon-
nen, ob aktuell eine Tir geoffnet ist (1 - alle Tiiren ge-
schlossen, 2 - sonst).

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium Ob eine Tiir geoffnet ist, kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.

ID app-interface-SpoilerEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Spoilerposition empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die aktuelle Spoilerposition (0-100)
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium Die aktuelle Spoilerposition kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden konnen.
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1D app-interface-Innen AussenEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innen/Auflen empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll vom CHILL-Modul empfangen kon-
nen, ob das Fahrzeug aktuell drinnen oder draufien ist (1
- Drinnen, 2 - Auflen).

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-FahrzeuginformationEmpfangen

Abnahmekriterium Es kann empfangen werden, ob das Fahrzeug drinnen oder
drauflen ist.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-FortschrittEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konditionierungsfortschritt empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll den Fortschritt der aktuellen Kondi-
tionierung (0-100) vom CHILL-Modul empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium Der aktuelle Konditionierungsfortschritt kann empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.
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1D app-interface-StartzeitEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Startzeit empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll vom CHILL-Modul die Startzeit der
néchsten geplanten Vorkonditionierung (Stunden, Minu-
ten) empfangen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium Die Startzeit kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

ID app-interface-EndzeitEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Endzeit empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll vom CHILL-Modul die Endzeit der
néchsten geplanten Vorkonditionierung (Stunden, Minu-
ten) empfangen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium Die Endzeit kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten empfangen werden koénnen.
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1D app-interface-Statusnachricht Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Statusnachrichten empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll vom CHILL-Modul beliebige Status-
nachrichten (String) empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-FahrzeugstatusEmpfangen

Abnahmekriterium Statusnachrichten kénnen empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten empfangen werden kénnen.

1D app-interface-GELSolltemperaturEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Solltemperatur gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELSolltemperatur VLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Solltemperatur vorne links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur vorne links in
Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-GELSolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne links kann zum Modul ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELSolltemperaturVREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Solltemperatur vorne rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur vorne rechts in
Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne rechts kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELSolltemperaturHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Solltemperatur hinten links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur hinten links in
Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten links kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSolltemperaturHREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Solltemperatur hinten rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Solltemperatur hinten rechts in
Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten rechts kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELLueftungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Liiftungseinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Liftungseinstellungen vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELGeblaeseEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Geblasestirke gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Geblésestarkestufe vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELLueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Die Geblésestufen kénnen an das Modul tibertragen wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELLuft AusrichtungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Liiftungsausrichtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Liiftungsausrichtung vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELLueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Die Liiftungsausrichtung kann an das Modul {ibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELModusLuftsteuerungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Modus Luftsteuerung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss den Modus der Luftstromsteuerung
als Zahl (1 - diffus, 2 - gerichtet) vom CHILL-Modul
empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELLueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Modus der Luftstromsteuerung kann an das Modul
iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

281




ID app-interface-GELLenkradheizungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Lenkradheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Lenkradheizung
(1 - aus, 2 - an) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium Die Lenkradheizungseinstellung kann an das CHILL-
Modul gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELFensterheberEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Fensterheber gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Fensterheber
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELFensterheber VLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Fensterheber VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
vorne links (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kon-
nen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELFensterheberEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne links kann gesen-
det werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELFensterheber VREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Fensterheber VR, gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
vorne rechts (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kon-
nen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELFensterheberEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne rechts kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELFensterheberHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Fensterheber HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
hinten links (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kén-
nen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-GELFensterheberEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten links kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELFensterheberHREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Fensterheber HR, gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Fensterhebers
hinten rechts (1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen kon-
nen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELFensterheberEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten rechts kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELRollosEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Rollos gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Rollos vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELRolloLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Rollo links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos links (1
- unten, 2 - oben) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELRollosEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos links kann an das CHILL-Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELRolloR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Rollo rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos rechts (1
- unten, 2 - oben) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-GELRollosEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos rechts kann an das CHILL-
Modul gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELRolloPanEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Rollo Panorama gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Rollos des Pan-
oramadachs vorne (1 - unten, 2 - oben) vom CHILL-Modul
empfangen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELRollosEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos des Panoramadachs vorne kann
an das CHILL-Modul gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELPanoramadachEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Panoramadach gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Offnungsgrade des Panoramad-
achs vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELPanoramadachV Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Panoramadach vorne gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Offnungsgrade des Panoramad-
achs vorne (1,2,3) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELPanoramadachEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs vorne kann vom
CHILL-Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELPanoramadachHEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Panoramadach hinten gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Offnungsgrade des Panoramad-
achs hinten (1,2,3) vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELPanoramadachEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs hinten kann vom
CHILL-Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELSitzeinstellungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzeinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitze vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELSitzheizungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizungen
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSitzeinstellungEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

288




1D app-interface-GELSitzheizungV LEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzheizung VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne links (Stufen 1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen
kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSitzheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne links kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSitzheizungVREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzheizung VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung vor-
ne rechts (Stufen 1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen
konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSitzheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne rechts kann vom CHILL-
Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELSitzheizungHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzheizung HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung hin-
ten links (Stufen 1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen
kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-GELSitzheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten links kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELSitzheizungHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzheizung HR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzheizung hin-
ten rechts (Stufen 1,2,3,4) vom CHILL-Modul empfangen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSitzheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten rechts kann vom CHILL-
Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELSitzlueftungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzliftung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSitzeinstellungEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSitzlueftungVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzliftung VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen vorne links (Stufen 1,2,3,4) vom CHILL-Modul emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne links kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELSitzlueftungVREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzliftung VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) vom CHILL-Modul emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-GELSitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne rechts kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSitzlueftungHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzliftung HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen hinten links (Stufen 1,2,3,4) vom CHILL-Modul emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzliftungswert hinten links kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELSitzlueftungHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzliftung HR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) vom CHILL-Modul emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert hinten rechts kann vom CHILL-
Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSitzpositionEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzposition gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Sitze vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSitzeinstellungEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELSitzpositionVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzposition VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Sitzes vorne
links vom CHILIL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSitzpositionEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne links kann vom CHILL-Modul emp-
fangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELSitzpositionVREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Sitzposition VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung des Sitzes vorne
rechts vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSitzpositionEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne rechts kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELSpiegelEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Spiegeleinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Spiegel vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSpiegelheizungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Spiegelheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSpiegelEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELSpiegelheizungLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Spiegelheizung links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen links (1 - aus, 2 - an) vom CHILL-Modul emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von app-interface-GELSpiegelheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung links kann vom CHILL-
Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSpiegelheizungREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Spiegelheizung rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen rechts (1 - aus, 2 - an) vom CHILL-Modul
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSpiegelheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung rechts kann vom
CHILL-Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELSpiegelpositionEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Spiegelposition gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Auflenspiegel-
position vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSpiegelEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSpiegelpositionLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Spiegelposition links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die Einstellung der Auflenspiegelpo-
sition links vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELSpiegelpositionEmpfangen

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition links kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELSpiegelpositionREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Spiegelposition rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die Einstellung der Auflenspiegelpo-
sition rechts vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELSpiegelpositionEmpfangen

Abnahmekriterium Die AuBlenspiegelposition rechts kann vom CHILL-Modul
empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELBeleuchtungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Beleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Beleuchtung
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELAmbientebeleuchtungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Ambientebeleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Ambientebe-
leuchtung als RGB-Wert vom CHILL-Modul empfangen
kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELBeleuchtungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann vom CHILL-Modul empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELUnterbodenbeleuchtungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Unterbodenbeleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App muss die Einstellung der Unterbodenbe-
leuchtung als RGB-Wert vom CHILL-Modul empfangen
konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-interface-GELBeleuchtungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann vom CHILL-Modul empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELMusikEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Musik gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll Musikeinstellungen vom CHILL-
Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELMusiklautstaerkeEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Musiklautstéirke gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die Musiklautstérke (Ganzzahl 0-100)
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-interface-GELMusikEmpfangen

Abnahmekriterium Der Lautstiarkewert kann vom CHILL-Modul empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELMusikvorgabeEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Musikvorgabe gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App kann die Vorgabe der zu spielenden
Musik vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

app-interface-GELMusikEmpfangen

Abnahmekriterium Die zu spielende Musik kann vom CHILL-Modul empfan-
gen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-GELSpoilerEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Spoiler gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die Spoilereinstellung (0-100) vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium Der Wert des Spoilers kann vom CHILL-Modul empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID app-interface-GELFahrerEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Fahrer gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die gelernte Information wer fahrt
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium Der vorraussichtliche Fahrer kann vom CHILL-Modul emp-
fangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID app-interface-GELAbfahrtszeit Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Abfahrtszeit gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die gelernte erwartete Abfahrtszeit
vom CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium Die vorraussichtliche Abfahrtszeit kann vom CHILL-
Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D app-interface-GELPersonenEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Empfangen Personenzahl gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Die CHILL-App soll die gelernte erwartete Personenan-
zahl im Fahrzeug vom CHILL-Modul (unsigned int) emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von app-fkt-gelerntesEmpfangen

Abnahmekriterium Die erwartete Personenzahl kann vom CHILL-Modul emp-
fangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D app-interface-InfosErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Informationspakete erhalten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der CHILL-Server muss weitergeleitete Informationspa-
kete vom CHILL-Server erhalten konnen.

Quelle -

Abgeleitet von server-fkt-InfosWeiterleiten

Abnahmekriterium Informationspakete kénnen erhalten werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer iiber Konditionierungseinstellungen und
den Status des Lernens informiert werden kann, auch wenn
gerade keine direkte Verbindung zur CHILL-App besteht.

1D app-interface-kondSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konditionierung senden

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Die CHILL-App muss Konditionierungspakete an den
CHILL-Server senden kdnnen.

Quelle

Abgeleitet von server-fkt-server Weiterleitung

Abnahmekriterium Konditionierungspakete kénnen gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftrage zur Vorkonditionierung sollen auch iiber den

Server an das CHILL-Modul geleitet werden konnen.
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ID app-interface-OTA Anfrage AppErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Updateanfrage App Erhalten

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Die CHILL-App soll eine Updateanfrage mit der neuen
Versionsnummer vom CHILL-Server erhalten kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von

server-fkt-OTA AnfrageApp

Abnahmekriterium Eine Updateanfrage kann von der CHILL-App empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss letztendlich die Kontrolle dariiber haben,
welche Software auf seinem Gerét aufgespielt wird.

ID app-interface-OTA Anfrage AntwortSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Updateanfrage Antwort senden

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Die CHILL-App soll eine Antwortnachricht an den Ser-
ver senden koénnen, in der das Update abgelehnt oder
angenommen wird (boolescher Wert).

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von server-fkt-OTA AnfrageApp

Abnahmekriterium Eine Antwort kann an den CHILL-Server gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss letztendlich die Kontrolle dariiber haben,
welche Software auf seinem Gerét aufgespielt wird.

ID app-interface-UpdatehistorieEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Updatehistorie empfangen

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Die CHILL-App soll die Versionsgeschichte vom Server
erhalten kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von app-fkt-Updatehistorie

Abnahmekriterium Die Updatehistorie kann erhalten werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss letztendlich die Kontrolle dariiber haben,

welche Software auf seinem Gerat aufgespielt wird.
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Sicherheit, funktional

Sicherheit, nicht funktional

E.2.3 CHILL-Modul-top

funktional

1D chill-fkt-Fahrzeugzustand

Anforderungstyp funktional

Name Fahrzeugzustand ermitteln

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Zustand im Fahrzeug zu ermitteln.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-konditionierungAusfuehren, top-fkt-lernend

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um eine sinnvolle Konditionierung durchfiihren zu kénnen
und préaferierte Einstellungen zu lernen, muss bekannt sein
in welchem Zustand sich das Fahrzeug befindet.

ID chill-fkt-KondStatus

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierungsstatus ermitteln

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Konditionierungsstatus im Fahrzeug zu ermitteln.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-Fahrzeugzustand

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um eine sinnvolle Konditionierung durchfithren zu kénnen

und préferierte Einstellungen zu lernen, muss bekannt sein
in welchem Zustand sich das Fahrzeug befindet.
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ID chill-fkt-AktorStatus

Anforderungstyp funktional

Name Aktorenstatus ermitteln

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Konditionierungsaktorik zu ermitteln.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-Fahrzeugzustand

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um eine sinnvolle Konditionierung durchfithren zu kénnen
und préferierte Einstellungen zu lernen, muss bekannt sein
in welchem Zustand sich das Fahrzeug befindet.

ID chill-fkt-FahrzeugStatus

Anforderungstyp funktional

Name Fahrzeugstatus ermitteln

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Fahrzeugstatus zu ermitteln.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-Fahrzeugzustand

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um Entscheidungen zur sinnvollen Energienutzung, Fahrt-
planung oder Umgebungserkennung treffen zu koénnen,
miissen Informationen iiber das Fahrzeug bekannt sein.

ID chill-fkt-AktorSteuerung

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung von Vorkonditionierungsaktorik

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Konditio-
nierungsaktorik des Fahrzeuges zu steuern.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-fkt-konditionierungAusfuehren

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Vorkonditionierung in der Lage

sein, die entsprechende Aktorik anzusteuern.
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1D chill-fkt-wetterErmitteln

Anforderungstyp funktional

Name Wetter ermitteln

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, das aktuelle
Wetter zu ermitteln.

Quelle -

Abgeleitet von top-fkt-selbststaendig

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das aktuelle Wetter am aktuellen Standort
ermitteln kénnen, um eine geeignete Vorkonditionierung
durchfiihren zu kénnen.

1D chill-fkt-wetterErmittelnSensorik

Anforderungstyp funktional

Name Wetter ermitteln Sensorik

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, das aktuelle
Wetter durch die Auflentempratursensensoren, den Regen-
/Lichtsensor und die auf das Fahrzeug einwirkende Heiz-
leistung zu ermitteln.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-wetterErmitteln

Abnahmekriterium Das aktuelle Wetter kann mit den gegebenen Sensordaten
ermittelt werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das aktuelle Wetter am aktuellen Standort

ermitteln kénnen, um eine geeignete Vorkonditionierung
durchfithren zu kénnen.
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ID chill-fkt-wetterErmittelnExtDaten

Anforderungstyp funktional

Name Wetter aus externen Daten ermitteln

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, das aktuelle
Wetter durch externe Daten, welche es vom Server erhalt,
zu ermitteln.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-wetterErmitteln

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das aktuelle Wetter am aktuellen Standort
ermitteln kénnen, um eine geeignete Vorkonditionierung
durchfithren zu kénnen.

ID chill-fkt-standort

Anforderungstyp funktional

Name Standortbestimmung

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, eine Standortbe-
stimmung durchzufithren.

Quelle FahrSoll3,

Abgeleitet von chill-fkt-Mittel Wahl

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Standort kann einen Einfluss auf die zu wihlenden

Aktorik haben. So wére es vermutlich Problemlos moglich
im eigenen Hinterhof die Fenster zu m liften zu 6ffnen,
aber auf der Strafle einer grofleren Stadt eher nicht.
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1D chill-fkt-Umgebungserkennung

Anforderungstyp funktional

Name Umgebungserkennung

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll seine Umgebung klassifizieren kon-
nen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-control-safetyNfkt-motorumgebung,
chill-fkt-Mittel Wahl

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Ein Motorstart in geschlossenen Raumen oder die Wahl be-
stimmter anderer Aktoriken abhéngig von der Umgebung
koénnte zu Problemen fiihren.

1D chill-fkt-Innen Aussen

Anforderungstyp funktional

Name Innen- und Aussen Klassifizierung

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein zu erkennen, ob
sich das Fahrzeug in einem geschlossenen Raum oder im
Freien befindet.

Quelle FahrSoll3

Abgeleitet von chill-fkt-Umgebungserkennung

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll anhand von Daten entscheiden kénnen, ob

es sich in einem geschlossenen Raum oder Auflen befindet,
um dadurch Fehl-Konditionierungen zu vermeiden.
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1D chill-fkt-lern

Anforderungstyp funktional

Name Selbstlernend

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die bevorzugten
Konfigurationen der Fahrer und deren Abfahrtszeiten zu
lernen.

Quelle FahrMuss1, FahrMuss9, FahrMuss10, BeifKann1

Abgeleitet von top-fkt-lernend

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss selbstdndig Entscheidungen treffen, zu
welchen Zeitpunkten das Fahrzeug vorkonditioniert wer-
den soll. Dabei ist zu beachten, wer zu dem Zeitpunkt
gewohnlich fahrt und welche Klimatisierungsmafinahmen
ergriffen werden sollen. Auflerdem miissen Entscheidungen
getroffen werden, die die Effizienz der Vorkondtionierung
erhohen. Dazu zéhlen unter anderem das Einschalten der
Sitzbeliiftung anstatt der Klimaanlage.

ID chill-fkt-lernKomponente

Anforderungstyp funktional

Name Lernkomponente

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss eine Komponente zum selbst-
standigen Lernen enthalten.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-lern

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um Préferenzen lernen zu kénnen, muss eine entsprechen-

de Komponente im Modul vorhanden sein.
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1D chill-fkt-kondLogsBereitstellen

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierungslogs bereitstellen

Anwendungsfille RepMod

Anforderung Das CHILL-Modul soll Logs von durchgefiihrten Kondi-
tionierungen an den CHILL-Server senden.

Quelle -

Abgeleitet von

server-fkt-kondlogs

Abnahmekriterium Konditionierungslogs werden an den CHILL-Server gesen-
det.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Konditionierungslogs sollen auf dem Server gespeichert
und abrufbar sein. Dafiir miissen sie vom Modul dorthin
geschickt werden konnen.

1D chill-fkt-kondLogsSpeichern

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierungslogs speichern

Anwendungsfille RepMod

Anforderung Das CHILL-Modul soll bis zum Senden zwischenspeichern,
wenn der Server gerade nicht erreicht werden kann.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-kondLogsBereitstellen

Abnahmekriterium Konditionierungslogs werden bis zum Senden gespeichert.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn der Server nicht erreichbar ist, wenn Logs gesendet
werden sollen, sollen die Logs nicht einfach verloren gehen.

1D chill-fkt-OTAErhalten

Anforderungstyp funktional

Name Updates empfangen

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Das CHILL-Modul soll neue Softwareversionen vom
CHILL-Server erhalten kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von

top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium Neue Softwareversionen kénnen auf das CHILL-Modul
ibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Daten miissen nach der Anfrage auch zum Modul

gelangen konnen.
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1D chill-fkt-OTAValidieren

Anforderungstyp funktional

Name Updates validieren

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Das CHILL-Modul soll entscheiden koénnen, ob eine er-
haltene neue Softwareversionen vollstédndig und korrekt
ist.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann entscheiden, ob die aktuelle Soft-
wareversion korrekt und vollsténdig ist.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Fehler in der Dateniibertragung oder Fremdeinwirkung
konnten zu fehlerhaften Daten fithren.

1D chill-fkt-OTAEinbinden

Anforderungstyp funktional

Name Updates aufspielen

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Das CHILL-Modul soll neue Softwareversionen integrie-
ren/aufspielen kénnen.

Quelle EigeMussh

Abgeleitet von top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann auf eine neue Softwareversion
gebracht werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die neue Softwareversionen einen Effekt haben,
sollen sie auf dem Modul eingespielt sein.

1D chill-fkt-OTARollback

Anforderungstyp funktional

Name Updates zuriicksetzen

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Das CHILL-Modul soll von einer neue Softwareversion
auf eine vorherige Softwareversion zuriickggesetzt werden
konnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Falls mit dem neuen Update Probleme auftreten, soll auf

eine dltere Version zuriickgesetzt werden kénnen.
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1D chill-fkt-OTAZeitPruefung

Anforderungstyp funktional

Name Update Applikationspriifung

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Das CHILL-Modul soll beeinflussen kénnen, wann neue
Softwareversionen aufgespielt werden sollen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Anderungen am CHILL-Modul wihrend der Vorkonditio-
nierung oder anderer aktiver Regelungen sollten vermieden
werden, sodass in so einem Fall Updates zunéchst nicht
aufgespielt werden.

1D chill-fkt-jobsErhalten

Anforderungstyp funktional

Name Jobs erhalten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss Konditionierungsauftrige erhal-
ten kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-nfkt-NutzervorgabenBeachten top-fkt-lernend

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um zu wissen wie vorkonditioniert werden soll ohne auf

gelernte Daten zuriickzugreifen und dem Nutzer die Kon-
trolle iiber die Konditionierung zu geben, miissen Kondi-
tionierungsauftriage erhalten werden kénnen. Diese Daten
sind auch die Grundlage fiir zu lernende Konditionierungs-
ziele.
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ID chill-fkt-konditionierung Ausfuehren

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierung ausfithren

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss eine Konditionierung des Fahr-
zeuges ausfithren kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von top-fkt-konditionierung

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit eine Vorkonditionierung tatséchlich stattfindet,
muss sie ausgefithrt werden kénnen.

ID chill-fkt-KonditionierungsEntscheidung

Anforderungstyp funktional

Name Entscheidung ob konditioniert werden kann

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll selbststéindig entscheiden kénnen,
ob eine Vorkonditionierung aktuell durchgefithrt werden
kann oder soll.

Quelle

Abgeleitet von top-fkt-selbststaendig

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstdnden kann oder soll eine Vor-

konditionierung nicht durchgefithrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststdndig erkennen kon-
nen.

314




1D chill-fkt-StartzeitpunktFestlegen

Anforderungstyp funktional

Name Startzeitpunkt festlegen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll selbststiandig entscheiden kénnen,
wann die Vorkonditionierung starten muss, um das Kondi-
tionierungsziel rechtzeitig zu erreichen.

Quelle

Abgeleitet von top-fkt-selbststaendig

Abnahmekriterium Das Konditionierungsziel ist innerhalb des gewiinschten
Zeitfensters erreicht worden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Verschiedene Konditionierungsziele kénnen abhéngig von
der Umgebung unterschiedlich lange brauchen um erreicht
zu werden.

ID chill-fkt-Mittel Wahl

Anforderungstyp funktional

Name Mittel zur Vorkonditionierung

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll selbststandig welche Mittel (Aktoren,
Energiequellen etc.) zur Vorkonditionierung verwendet
werden sollen.

Quelle

Abgeleitet von top-fkt-selbststaendig

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Vorkonditionierungsziel kann auf mehreren Wegen

erreicht werden, das Chill-Modul muss selbststédndig ent-
scheiden konnen, welcher Weg gewdhlt werden soll.
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ID chill-fkt-Konditionierungsziel

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierungsziel

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll selbststéandig entscheiden konnen,
was das aktuelle Konditionierungsziel ist.

Quelle

Abgeleitet von top-fkt-selbststaendig

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Verschiedene Nutzer haben abhéingig von der Auflenwelt
verschiedene gewiinschte Einstellungen.

ID chill-fkt-Diagnoseschnittstelle

Anforderungstyp funktional

Name Diagnoseschnittstelle

Anwendungsfille RepMod

Anforderung Das CHILL-Modul muss eine Diagnoseschnittstelle ent-
halten.

Quelle -

Abgeleitet von

top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium Eine Diagnoseschnittstelle ist enthalten.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Zur Diagnose und Fehlersuche im CHILL-Modul muss eine
entsprechende Schnittstelle vorhanden sein.

ID chill-fkt-kommLesen

Anforderungstyp funktional

Name Kommunikation lesen

Anwendungsfille RepMod

Anforderung Die Diagnoseschnittstelle muss die Kommunikation zwi-
schen Unterkomponenten des CHILL-Moduls ausgeben
koénnen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-Diagnoseschnittstelle

Abnahmekriterium Die Kommunikation zwischen den einzelnen Unterkompo-
nenten kann ausgegeben werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Kommunikation zwischen den Unterkomponenten

nachzuvollziehen, muss sie ausgegeben werden kénnen.
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1D chill-fkt-zustaendeLesen

Anforderungstyp funktional

Name interne Zusténde lesen

Anwendungsfille RepMod

Anforderung Die Diagnoseschnittstelle muss die internen Zustédnde der
CHILL-Modul Unterkomponenten ausgeben kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-Diagnoseschnittstelle

Abnahmekriterium Die internen Zusténde der einzelnen Unterkomponenten
kann ausgegeben werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Zustédnde der Unterkomponenten nachzuvollziehen,
muss sie ausgegeben werden kénnen.

1D chill-fkt-Gateway Ansprechen

Anforderungstyp funktional

Name Gateway ansprechen

Anwendungsfille RepMod

Anforderung Die Diagnoseschnittstelle muss das Gateway zur Sensorik
und Aktorik des Fahrzeuges ansprechen und die Antworten
ausgeben kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-Diagnoseschnittstelle

Abnahmekriterium Mit dem Gateway kann kommuniziert werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um sicherzustellen, dass das Gateway korrekte Werte

liefert, muss es angesprochen werden koénnen.

nicht-funktional

1D chill-nfkt-leseschutz

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Leseschutz

Anwendungsfille -

Anforderung Durch geeignete Mafinahmen kann das Auslesen von sen-
siblen Daten verhindert werden.

Quelle EigeMuss2

Abgeleitet von top-nfkt-datenschutz

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Daten von Kunden und interne Daten zu schiitzen,

soll das Auslesen von sensiblen Daten verhindert werden
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ID chill-nfkt-verschlSpeichern

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Verschliisseltes Speichern

Anwendungsfille

Anforderung Personenbezogene Daten kann verschliisselt abgelegt wer-
den.

Quelle

Abgeleitet von

chill-nfkt-leseschutz

Abnahmekriterium Die personenbezogenen Daten sind verschliisselt abgelegt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Daten von Kunden und interne Daten zu schiitzen.

ID chill-nfkt-NutzervorgabenBeachten

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Nutzervorgaben beachten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss bei Entscheidungen die Vorga-
ben des Nutzers beriicksichtigen.

Quelle -

Abgeleitet von top-fkt-selbststaendig

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung In allen Entscheidungen sind sofern vorhanden die Nut-
zerpréaferenzen und Vorgaben zu beriicksichtigen.

1D chill-nfkt-standards

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Aktuelle Sicherheitsstandards

Anwendungsfille -

Anforderung Die Absicherung des CHILL-Moduls kann aktuelle Sicher-
heitsstandards erfiillen.

Quelle AuftMussl

Abgeleitet von

top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Die Absicherung entspricht aktuellen Sicherheitsstandards.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Bei Erfiillung aktueller Sicherheitsstandards kann davon

ausgegangen werden, dass das CHILL-Modul hinreichend
abgesichert ist.
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Schnittstelle

Sicherheit, funktional

Sicherheit, nicht funktional

E.2.4 CHILL-Modul-AuBenverbindungen

nicht-funktional

Schnittstelle

1D chill-conn-interface-appJobs

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Vorkonditionierungsauftriage von der App erhalten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss Vorkonditionierungsauftrige von
der App erhalten konnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-jobsErhalten

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftrage zur Vorkonditionierung sollen von der App er-
halten werden koénnen.

1D chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konfigurationsdaten von der App erhalten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss Konditionierungsdaten von der
App erhalten konnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-conn-interface-appJobs

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftrage zur Vorkonditionierung sollen von der App erhal-
ten werden kénnen, dazu gehoren die notwendigen Konfi-
gurationsdaten.
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ID chill-conn-interface-SolltemperaturEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Solltemperatur

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur von der
CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SolltemperaturVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Solltemperatur vorne links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur vorne links
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad von der
CHILL-App empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-SolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne links kann zum Modul ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-Solltemperatur VREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Solltemperatur vorne rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur vorne rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad von der
CHILL-App empfangen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne rechts kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SolltemperaturHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Solltemperatur hinten links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur hinten links
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad von der
CHILL-App empfangen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten links kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-SolltemperaturHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Solltemperatur hinten rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur hinten rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad von der
CHILL-App empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SolltemperaturEmpfangen

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten rechts kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-LueftungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Liiftungseinstellungen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Liftungseinstellungen von
der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GeblaeseEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Gebldsestirke

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Geblasestérkestufe von der
CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-LueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Die Geblédsestufen kénnen an das Modul tibertragen wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-Luft AusrichtungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Liiftungsausrichtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Liiftungsausrichtung von der
CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-LueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Die Liiftungsausrichtung kann an das Modul iibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

323




1D chill-conn-interface-ModusLuftsteuerungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Modus Luftsteuerung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Modus der Luftstromsteue-
rung als Zahl (1 - diffus, 2 - gerichtet) von der CHILL-App
empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-LueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Modus der Luftstromsteuerung kann an das Modul
iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-LenkradheizungFEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Lenkradheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Lenkradhei-
zung (1 - aus, 2 - an) von der CHILL-App empfangen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium Die Lenkradheizungseinstellung kann von der CHILL-App
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-FensterheberEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Fensterheber

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Fensterheber
von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-Fensterheber VLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Fensterheber VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Fensterhe-
bers vorne links (1,2,3,4) von der CHILL-App empfangen
konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-FensterheberEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne links kann gesen-
det werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-Fensterheber VR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Fensterheber VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Fensterhe-
bers vorne rechts (1,2,3,4) von der CHILL-App empfangen
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-FensterheberEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne rechts kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-FensterheberHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Fensterheber HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Fensterhe-
bers hinten links (1,2,3,4) von der CHILL-App empfangen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-FensterheberEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten links kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-FensterheberHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Fensterheber HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Fensterhe-
bers hinten rechts (1,2,3,4) von der CHILL-App empfangen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-FensterheberEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten rechts kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-RollosEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Rollos

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Rollos von
der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-RolloLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Rollo links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Rollos links
(1 - unten, 2 - oben) von der CHILL-App empfangen
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-RollosEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos links kann von der CHILL-App
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-RolloREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Rollo rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Rollos rechts
(1 - unten, 2 - oben) von der CHILL-App empfangen
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-RollosEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos rechts kann von der CHILL-App
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-RolloPanEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Rollo Panorama

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Rollos des
Panoramadachs vorne (1 - unten, 2 - oben) von der CHILL-
App empfangen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-RollosEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos des Panoramadachs vorne kann
von der CHILL-App gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-PanoramadachEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Panoramadach

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Offnungsgrade des Panora-
madachs von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-PanoramadachVEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Panoramadach vorne

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Offnungsgrade des Panora-
madachs vorne (1,2,3) von der CHILL-App empfangen
kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von

chill-conn-interface-PanoramadachEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs vorne kann von der
CHILL-App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-PanoramadachHEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Panoramadach hinten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Offnungsgrade des Panora-
madachs hinten (1,2,3) von der CHILL-App empfangen
konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

chill-conn-interface-PanoramadachEmpfangen

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs hinten kann von der
CHILL-App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-SitzeinstellungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzeinstellungen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitze von
der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SitzheizungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizun-
gen von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzeinstellungEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-SitzheizungVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzheizung VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne links (Stufen 1,2,3,4) von der CHILL-App empfangen
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne links kann von der CHILL-
App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SitzheizungVR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzheizung VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) von der CHILL-App empfan-
gen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne rechts kann von der CHILL-
App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-SitzheizungHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzheizung HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizung
hinten links (Stufen 1,2,3,4) von der CHILL-App empfan-
gen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten links kann von der CHILL-
App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SitzheizungHREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzheizung HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizung
hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) von der CHILL-App emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten rechts kann von der CHILL-
App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-SitzlueftungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzliftung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbeluef-
tungen von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzeinstellungEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SitzlueftungVLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzliftung VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbeluef-
tungen vorne links (Stufen 1,2,3,4) von der CHILL-App
empfangen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzliftungswert vorne links kann von der CHILL-App
iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-SitzlueftungVR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzliiftung VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbeluef-
tungen vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) von der CHILL-App
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne rechts kann von der CHILL-
App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SitzlueftungHLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzliftung HL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbeluef-
tungen hinten links (Stufen 1,2,3,4) von der CHILL-App
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzliftungswert hinten links kann von der CHILL-
App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-SitzlueftungHR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzliftung HR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbeluef-
tungen hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) von der CHILL-App
empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzlueftungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert hinten rechts kann von der CHILL-
App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-SitzpositionEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzposition

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitze von
der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzeinstellungEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

336




1D chill-conn-interface-SitzpositionV LEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzposition VL

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Sitzes vorne
links von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-SitzpositionEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne links kann von der CHILL-App
iibertragen werden

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SitzpositionVREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Sitzposition VR

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Sitzes vorne
rechts von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-SitzpositionEmpfangen

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne rechts kann von der CHILL-App
iibertragen werden

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-Spiegel Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Spiegeleinstellungen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Spiegel von
der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SpiegelheizungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Spiegelheizung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelheizungen von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Spiegel Empfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-SpiegelheizungLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Spiegelheizung links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelheizungen links (1 - aus, 2 - an) von der CHILL-App
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SpiegelheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung links kann von der
CHILL-App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-SpiegelheizungR Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Spiegelheizung rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelheizungen rechts (1 - aus, 2 - an) von der CHILL-App
empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-SpiegelheizungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung rechts kann von der
CHILL-App iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-SpiegelpositionEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Spiegelposition

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelposition von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Spiegel Empfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-SpiegelpositionLEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Spiegelposition links

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelposition links von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-SpiegelpositionEmpfangen

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition links kann von der CHILL-App
iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-SpiegelpositionREmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Spiegelposition rechts

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelposition rechts von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-SpiegelpositionEmpfangen

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition rechts kann von der CHILL-App
ibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-BeleuchtungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Beleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Beleuchtung
von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface- AmbientebeleuchtungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Ambientebeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Ambientebe-
leuchtung als RGB-Wert von der CHILL-App empfangen
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-BeleuchtungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann von der CHILL-App iibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-UnterbodenbeleuchtungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Unterbodenbeleuchtung

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Einstellung der Unterboden-
beleuchtung als RGB-Wert von der CHILL-App empfan-
gen konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-BeleuchtungEmpfangen

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann von der CHILL-App tibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-MusikEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Musik

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann Musikeinstellungen von der
CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-MusiklautstaerkeEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Musiklautstarke

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Musiklautstérke (Ganzzahl
0-100) von der CHILL-App empfangen konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-MusikEmpfangen

Abnahmekriterium Der Lautstirkewert kann von der CHILL-App {ibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

343




ID chill-conn-interface-MusikvorgabeEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Musikvorgabe

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Vorgabe der zu spielenden
Musik von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-MusikEmpfangen

Abnahmekriterium Die zu spielende Musik kann von der CHILL-App iiber-
tragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-SpoilerEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Spoiler

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Spoilereinstellung (0-100)
von der CHILL-App empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium Der Wert des Spoilers kann von der CHILL-App iibertra-
gen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-FahrerEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen Fahrer

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Information wer fihrt von
der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-appKonfEmpfangen,
chill-lernsystem-fkt-fahrerUntersch

Abnahmekriterium Der vorraussichtliche Fahrer kann von der CHILL-App
iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-IDEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name empfangen ID

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss eine eindeutige ID der App von
der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium Die eindeutige ID kann von der CHILL-App tibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface- AbweichungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Vorkonditionierungsabweichung empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss eine tolerierte Abweichungszeit
der Vorkonditionierung (0-60) von der CHILL-App emp-
fangen koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-appKonfEmpfangen

Abnahmekriterium Die Toleranzzeit kann von der CHILL-App iibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-appSteuerungEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Steuerungsdaten von der App erhalten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss Steuerungsdaten von der App
erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-conn-interface-appJobs

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftriage zur Vorkonditionierung sollen von der App erhal-

ten werden konnen, dazu gehort die Steuerung von Start
und Stop der Vorkonditionierung.
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1D chill-conn-interface-kurzfristEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name kurzfristige Abfahrt empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss einen kurzfristigen Abfahrtszeit-
punkt (Zeit 0 bis 24 Stunden in Minuten und Stunden)
von der CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-appSteuerungEmpfangen

Abnahmekriterium Ein kurzfristiger Abfahrtszeitpunkt kann empfangen wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface- Abfahrtsterminempfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Abfahrtstermin empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss Abfahrtstermin (Datum, Uhr-
zeit) von der CHILL-App empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-appSteuerungEmpfangen

Abnahmekriterium Ein Abfahrtstermin kann empfangen werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-KondStopempfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konditionierungsstop empfangen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss ein Signal zum Stoppen der
aktuellen Vorkonditionierung (boolescher Wert) von der
CHILL-App empfangen koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-appSteuerungEmpfangen

Abnahmekriterium Ein Stopsignal kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-sendInfos App

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Informationen senden App

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss aktuelle Informationen an die
CHILL-App tibertragen kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von app-fkt-info

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer iiber Konditionierungseinstellungen und
den Status des Lernens informiert werden kann.

1D chill-conn-interface-sendInfos AppByServer

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Informationen iiber Server an App Senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss Informationspakete an den Ser-
ver senden konnen.

Quelle -

Abgeleitet von

server-fkt-InfosWeiterleiten

Abnahmekriterium Informationspakete kénnen an den Server gesendet werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer iiber Konditionierungseinstellungen und

den Status des Lernens informiert werden kann, auch wenn
gerade keine direkte Verbindung zur CHILL-App besteht.
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1D chill-conn-interface-sendStatusApp

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Statusdaten senden App

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss aktuelle Konditionierungs- und
Einstellungsinformationen an die CHILL-App iibertragen
kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendInfos App

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer den aktuellen Status im Fahrzeug iiber-
wachen kann.

1D chill-conn-interface-Klimasenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Klimatisierungsdaten senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss Klimatisierungsdaten zu der
CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1)) chill-conn-interface- Aussentempsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name AuBentemperatur senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuelle Aussentemperatur
am Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius) senden
konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Klimasenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Aussentemperatur kann senden werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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ID chill-conn-interface-Innentempsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innentemperatur senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuelle Innentemperatur
im Fahrzeug senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Klimasenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-InnentempVLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innentemperatur VL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuelle Innentemperatur
vorne links im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius)
senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Innentempsenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Innentemperatur vorne links kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden konnen.
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1D chill-conn-interface-InnentempVRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innentemperatur VR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuelle Innentemperatur
vorne rechts im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad
Celsius) senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Innentempsenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Innentemperatur vorne rechts kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-Innentempgemitteltsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innentemperatur gemittelt senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuelle gemittelte Innentem-
peratur im Fahrzeug (-90 bis 80 in halben Grad Celsius)
senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Innentempsenden

Abnahmekriterium Die aktuelle gemittelte Innentemperatur kann senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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1D chill-conn-interface-Luftfeuchtigkeitsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Luftfeuchtigkeit senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuelle Luftfeuchtigkeit im
Fahrzeug (0-100) senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Klimasenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Luftfeuchtigkeit kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-Luftstromverteilungsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Luftstromverteilung senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuelle Luftstromverteilung
im Fahrzeug (1 - diffus, 2 - gerichtet) senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Klimasenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Luftstromverteilung kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.
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1D chill-conn-interface-Klimaanlagesenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Betriebsmodus Klimaanalage senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den aktuellen Betriebsmodus
der Klimaanlage (1 - automatisch, 2 - manuell) senden
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Klimasenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Einstellung der Klimaanlage kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-Solltemperatursenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuellen Solltemperaturen
im Fahrzeug senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Klimasenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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1D chill-conn-interface-SolltemperaturVLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur VL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuellen Solltemperaturen
vorne links im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28) senden
kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Solltemperatursenden

Abnahmekriterium Die Solltemperatur vorne links kann zu der CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-SolltemperaturVRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur VR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuellen Solltemperaturen
vorne rechts im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
senden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Solltemperatursenden

Abnahmekriterium Die Solltemperatur vorne rechts kann zu der CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden konnen.
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1D chill-conn-interface-SolltemperaturHLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur HL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuellen Solltemperaturen
hinten links im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Solltemperatursenden

Abnahmekriterium Die Solltemperatur hinten links kann zu der CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-SolltemperaturHRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Solltemperatur HR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuellen Solltemperaturen
hinten rechts im Fahrzeug (float im Bereich 10 bis 28)
senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Solltemperatursenden

Abnahmekriterium Die Solltemperatur hinten rechts kann zu der CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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1D chill-conn-interface-Geblaesestaerkesenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Geblésestéirke senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuellen Geblasestérke (in
Stufen) im Fahrzeug senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Klimasenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Geblésestérke kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-Komponentenheizungensenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Komponentenheizungen senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Status der beheizbaren Ele-
mente zu der CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-Lenkradheizungsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Lenkradheizung senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Status der Lenkradheizung
(1 - aus, 2 - an) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Komponentenheizungensenden

Abnahmekriterium Der Status der Lenkradheizung kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.
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1D chill-conn-interface-Frontscheibenheizungsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Frontscheibenheizung senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Status der Frontscheibenhei-
zung (1 - aus, 2 - an) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Komponentenheizungensenden

Abnahmekriterium Der Status der Frontscheibenheizung kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.

1D chill-conn-interface-Heckscheibenheizungsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Heckscheibenheizung senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Status der Heckscheibenhei-
zung (1 - aus, 2 - an) zu der CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Komponentenheizungensenden

Abnahmekriterium Der Status der Heckscheibenheizung kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.

1D chill-conn-interface-Fensteroeffnungsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad der Fenster senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Offnungsgrad der Fenster
zu der CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.

357




ID chill-conn-interface-FensteroeffnungVLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad Fenster VL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Offnungsgrad des Fensters
vorne links (0-100) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Fensteroeffnungsenden

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters vorne links kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-FensteroeffnungVRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad Fenster VR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Offnungsgrad des Fensters
vorne rechts (0-100) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Fensteroeffnungsenden

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters vorne rechts kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden konnen.
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1D chill-conn-interface-FensteroeffnungHLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad Fenster HL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Offnungsgrad des Fensters
hinten links (0-100) zu der CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Fensteroeffnungsenden

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters hinten links kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-FensteroeffnungHRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Offnungsgrad Fenster HR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Offnungsgrad des Fensters
hinten rechts (0-100) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Fensteroeffnungsenden

Abnahmekriterium Der Offnungsgrad des Fensters hinten rechts kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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ID chill-conn-interface-Sitzeinstellungensenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzeinstellungen senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzeinstellungen zu der
CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-Sitzheizungensenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizungen senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzheizungseinstellungen zu
der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Sitzeinstellungensenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-SitzheizungVLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizungen VL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzheizungseinstellung vorne
links (1,2,3,4) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Sitzheizungensenden

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung vorne links kann senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.
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1D chill-conn-interface-SitzheizungVRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizungen VR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzheizungseinstellung vorne
rechts (1,2,3,4) zu der CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Sitzheizungensenden

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung vorne rechts kann senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-SitzheizungHLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizungen HL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzheizungseinstellung hin-
ten links (1,2,3,4) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Sitzheizungensenden

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung hinten links kann senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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ID chill-conn-interface-SitzheizungHRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzheizungen HR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzheizungseinstellung hin-
ten rechts (1,2,3,4) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Sitzheizungensenden

Abnahmekriterium Die Sitzheizungseinstellung vorne links kann senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-Sitzlueftungsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliiftung senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzlueftungseinstellungen
zu der CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Sitzeinstellungensenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden konnen.
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1D chill-conn-interface-SitzlueftungVLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliftung VL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzlueftungseinstellungen
vorne links (1,2,3,4) zu der CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Sitzlueftungsenden

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung vorne links kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-SitzlueftungVRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliiftung VR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzlueftungseinstellungen
vorne rechts (1,2,3,4) zu der CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Sitzlueftungsenden

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung vorne rechts kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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1D chill-conn-interface-SitzlueftungHLsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliiftung HL senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzlueftungseinstellungen
hinten links (1,2,3,4) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Sitzlueftungsenden

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung hinten links kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-SitzlueftungHRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sitzliiftung HR senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Sitzlueftungseinstellungen
hinten rechts (1,2,3,4) zu der CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Sitzlueftungsenden

Abnahmekriterium Die Sitzbeliiftungseinstellung hinten rechts kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden konnen.
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1D chill-conn-interface-Spiegelheizungensenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Spiegelheizungen senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Spiegelhei-
zungen zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.

1D chill-conn-interface-Spiegelheizungl.senden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Spiegelheizung links senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Spiegelhei-
zung links (1 - aus, 2 - ein) zu der CHILL-App senden
konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Spiegelheizungensenden

Abnahmekriterium Die Einstellung der Spiegelheizung links kann senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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ID chill-conn-interface-SpiegelheizungRsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Spiegelheizung rechts senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Spiegelhei-
zung rechts (1 - aus, 2 - ein) zu der CHILL-App senden
kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Spiegelheizungensenden

Abnahmekriterium Die Einstellung der Spiegelheizung rechts kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-Lichtsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Licht senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Lichteinstellungen zu der
CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden konnen.
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1D chill-conn-interface- Ambientelichtsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Ambientelicht senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Ambientebe-
leuchtung (RGB) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Lichtsenden

Abnahmekriterium Die Einstellung der Ambientebeleuchtung kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-Unterbodenlichtsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Unterbodenlicht senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Unterboden-
beleuchtung (RGB) zu der CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Lichtsenden

Abnahmekriterium Die Einstellung der Unterbodenbeleuchtung kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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ID chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Fahrzeuginformation senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss aktuelle Fahrzeuginformationen
zu der CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-Ladestatussenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Ladestatus senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den aktuellen Ladestatus (0-100)
der Batterie zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium Ladestatus kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.
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1D chill-conn-interface-Laden Aktivsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Laden aktiv senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss zu der CHILL-App senden kon-
nen, ob das Fahrzeug aktuell geladen wird (1 - wird nicht
geladen, 2 - wird geladen).

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium Die Information ob aktuell geladen wird kann senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-Ladedatensenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Ladedaten senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss aktuelle Ladedaten (0-405V, 0-
100A) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium Die Ladedaten kénnen senden werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.
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1D chill-conn-interface-Ladedauersenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Ladedauer senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die geschétzte Ladedauer (Stun-
den und Minuten) zu der CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium Die geschatzte Ladedauer kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-Tanksenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Tankfiillstand senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den aktuellen Tankfiillstand (0-
100) zu der CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium Tankfiillstand kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-GPSsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name GPS Position senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die aktuelle GPS-Position des
Fahrzeugs (Langen- und Breitengrade) zu der CHILL-App
senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium GPS-Position kann senden werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.
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ID chill-conn-interface-Tuersenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Tur gedffnet senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss zu der CHILL-App senden kon-
ne, ob aktuell eine Tiir geoffnet ist (1 - alle Tiiren geschlos-
sen, 2 - sonst).

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium Ob eine Tiir geoffnet ist, kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden koénnen.

1D chill-conn-interface-Spoilersenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Spoilerposition senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die aktuelle Spoilerposition (0-
100) zu der CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Spoilerposition kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden konnen.
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ID chill-conn-interface-Innen Aussensenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Innen/Auflen senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss zu der CHILL-App senden kon-
nen, ob das Fahrzeug aktuell drinnen oder drauflen ist (1
- Drinnen, 2 - AuBlen).

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-Fahrzeuginformationsenden

Abnahmekriterium Die aktuelle Spoilerposition kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

ID chill-conn-interface-Fortschrittsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konditionierungsfortschritt senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Fortschritt der aktuellen
Konditionierung (0-100) zu der CHILL-App senden kon-
nen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium Der aktuelle Konditionierungsfortschritt kann senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-

rungsstatus erhalten kann, missen die entsprechenden
Daten senden werden konnen.
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1D chill-conn-interface-Startzeitsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Startzeit senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss zu der CHILL-App die Start-
zeit der néchsten geplanten Vorkonditionierung (Stunden,
Minuten) senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium Die Startzeit kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-Endzeitsenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Endzeit senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss zu der CHILL-App die End-
zeit der néchsten geplanten Vorkonditionierung (Stunden,
Minuten) senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendStatusApp

Abnahmekriterium Die Endzeit kann senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Konditionie-
rungsstatus erhalten kann, miissen die entsprechenden
Daten senden werden kénnen.

1D chill-conn-interface-send GELApp

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Gelerntes senden App

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss aktuelle gelernte Einstellungen
an die CHILL-App iibertragen kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-conn-interface-sendInfos App

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer einen Uberblick iiber den Fortschritt

der Lernfunktionen hat.
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ID chill-conn-interface-GELSolltemperaturSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Solltemperatur gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur zur CHILL-
App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELSolltemperaturVLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Solltemperatur vorne links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur vorne links in
Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad zur CHILL-
App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSolltemperaturSenden

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne links kann zum Modul ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSolltemperatur VRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Solltemperatur vorne rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur vorne rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad zur
CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSolltemperaturSenden

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert vorne rechts kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELSolltemperaturHLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Solltemperatur hinten links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur hinten links
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad zur
CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSolltemperaturSenden

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten links kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-GELSolltemperaturHRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Solltemperatur hinten rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Solltemperatur hinten rechts
in Grad Celsius mit Auflésung von halben Grad zur
CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSolltemperaturSenden

Abnahmekriterium Der Solltemperaturwert hinten rechts kann zum Modul
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELLueftungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Liiftungseinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Liiftungseinstellungen zur
CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELGeblaeseSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Geblésestirke gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Geblasestarkestufe zur
CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-GELLueftungSenden

Abnahmekriterium Die Geblédsestufen kénnen an das Modul tibertragen wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELLuft AusrichtungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Liftungsausrichtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Liiftungsausrichtung zur
CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELLueftungSenden

Abnahmekriterium Die Liiftungsausrichtung kann an das Modul iibertragen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELModusLuftsteuerungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Modus Luftsteuerung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss den Modus der Luftstromsteue-
rung als Zahl (1 - diffus, 2 - gerichtet) zur CHILL-App
senden konnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELLueftungSenden

Abnahmekriterium Der Modus der Luftstromsteuerung kann an das Modul
iibertragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELLenkradheizungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Lenkradheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Lenkradhei-
zung (1 - aus, 2 - an) zur CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium Die Lenkradheizungseinstellung kann an das CHILL-App
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELFensterheberSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Fensterheber gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Fensterheber
zur CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELFensterheber VLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Fensterheber VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Fensterhe-
bers vorne links (1,2,3,4) zur CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELFensterheberSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne links kann gesen-
det werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELFensterheber VRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Fensterheber VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Fensterhe-
bers vorne rechts (1,2,3,4) zur CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELFensterheberSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers vorne rechts kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELFensterheberHL.Senden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Fensterheber HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Fensterhe-
bers hinten links (1,2,3,4) zur CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELFensterheberSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten links kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELFensterheberHRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Fensterheber HR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Fensterhe-
bers hinten rechts (1,2,3,4) zur CHILL-App senden kon-
nen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELFensterheberSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Fensterhebers hinten rechts kann ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELRollosSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Rollos gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Rollos zur
CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELRolloLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Rollo links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Rollos links
(1 - unten, 2 - oben) zur CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELRollosSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos links kann an das CHILL-App
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELRolloRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Rollo rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Rollos rechts
(1 - unten, 2 - oben) zur CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELRollosSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos rechts kann an das CHILL-App
gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELRolloPanSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Rollo Panorama gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Rollos des
Panoramadachs vorne (1 - unten, 2 - oben) zur CHILL-App
senden koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELRollosSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Rollos des Panoramadachs vorne kann
an das CHILL-App gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELPanoramadachSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Panoramadach gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Offnungsgrade des Panora-
madachs zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-GELPanoramadachVSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Panoramadach vorne gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Offnungsgrade des Panora-
madachs vorne (1,2,3) zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELPanoramadachSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs vorne kann zur
CHILL-App senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELPanoramadachHSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Panoramadach hinten gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Offnungsgrade des Panora-
madachs hinten (1,2,3) zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELPanoramadachSenden

Abnahmekriterium Die Einstellung des Panoramadachs hinten kann zur
CHILL-App senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSitzeinstellungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzeinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitze zur
CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELSitzheizungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizun-
gen zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzeinstellungSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSitzheizungVLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzheizung VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne links (Stufen 1,2,3,4) zur CHILL-App senden kon-
nen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzheizungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne links kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELSitzheizungVRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzheizung VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizung
vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) zur CHILL-App senden kon-
nen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzheizungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert vorne rechts kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSitzheizungHLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzheizung HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizung
hinten links (Stufen 1,2,3,4) zur CHILL-App senden kon-
nen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzheizungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten links kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELSitzheizungHR Senden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzheizung HR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzheizung
hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) zur CHILL-App senden kén-
nen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzheizungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzheizungswert hinten rechts kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSitzlueftungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzliiftung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbeluef-
tungen zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzeinstellungSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELSitzlueftungVLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzliiftung VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbeluef-
tungen vorne links (Stufen 1,2,3,4) zur CHILL-App senden
koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzlueftungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne links kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSitzlueftungVRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzliiftung VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen vorne rechts (Stufen 1,2,3,4) zur CHILL-App senden
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzlueftungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert vorne rechts kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELSitzlueftungHLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzliiftung HL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen hinten links (Stufen 1,2,3,4) zur CHILL-App senden
konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzlueftungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzliiftungswert hinten links kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSitzlueftungHRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzliiftung HR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitzbelueftun-
gen hinten rechts (Stufen 1,2,3,4) zur CHILL-App senden
kénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzlueftungSenden

Abnahmekriterium Der Sitzliftungswert hinten rechts kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELSitzpositionSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzposition gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Sitze zur
CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzeinstellungSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSitzpositionVLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzposition VL gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Sitzes vorne
links zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von

chill-conn-interface-GELSitzpositionSenden

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne links kann zur CHILL-App senden
werden

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELSitzpositionVRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Sitzposition VR gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung des Sitzes vorne
rechts zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSitzpositionSenden

Abnahmekriterium Die Sitzposition vorne rechts kann zur CHILL-App senden
werden

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSpiegelSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Spiegeleinstellungen gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Spiegel zur
CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELSpiegelheizungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Spiegelheizung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelheizungen zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSpiegelSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSpiegelheizungl.Senden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Spiegelheizung links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelheizungen links (1 - aus, 2 - an) zur CHILL-App senden
kénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSpiegelheizungSenden

Abnahmekriterium Der Wert der AuBlenspiegelheizung links kann zur CHILL-
App senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELSpiegelheizungRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Spiegelheizung rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspiegel-
heizungen rechts (1 - aus, 2 - an) zur CHILL-App senden
konnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSpiegelheizungSenden

Abnahmekriterium Der Wert der Auflenspiegelheizung rechts kann zur CHILL-
App senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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ID chill-conn-interface-GELSpiegelpositionSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Spiegelposition gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelposition zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSpiegelSenden

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELSpiegelpositionLSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Spiegelposition links gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelposition links zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELSpiegelpositionSenden

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition links kann zur CHILL-App sen-
den werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELSpiegelpositionRSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Spiegelposition rechts gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Auflenspie-
gelposition rechts zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-GELSpiegelpositionSenden

Abnahmekriterium Die Auflenspiegelposition rechts kann zur CHILL-App
senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELBeleuchtungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Beleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Beleuchtung
zur CHILL-App senden koénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELAmbientebeleuchtungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Ambientebeleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die Einstellung der Ambientebe-
leuchtung als RGB-Wert zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-GELBeleuchtungSenden

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann zur CHILL-App senden werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELUnterbodenbeleuchtungSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Unterbodenbeleuchtung gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Einstellung der Unterbo-
denbeleuchtung als RGB-Wert zur CHILL-App senden
koénnen.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELBeleuchtungSenden

Abnahmekriterium Der Lichtfarbwert kann zur CHILL-App senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELMusikSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Musik gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann Musikeinstellungen zur CHILL-
App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELMusiklautstaerkeSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Musiklautstérke gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Musiklautstirke (Ganzzahl
0-100) zur CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-GELMusikSenden

Abnahmekriterium Der Lautstarkewert kann zur CHILL-App senden werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELMusikvorgabeSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Musikvorgabe gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Vorgabe der zu spielenden
Musik zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-conn-interface-GELMusikSenden

Abnahmekriterium Die zu spielende Musik kann zur CHILL-App senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden konnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-GELSpoilerSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Spoiler gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Spoilereinstellung (0-100)
zur CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium Der Wert des Spoilers kann zur CHILL-App senden wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELFahrerSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Fahrer gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die gelernte Information wer
fahrt zur CHILL-App senden konnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium Der vorraussichtliche Fahrer kann zur CHILL-App senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

ID chill-conn-interface-GELAbfahrtszeitSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Abfahrtszeit gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die gelernte erwartete Abfahrts-
zeit zur CHILL-App senden kénnen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium Der vorraussichtliche Fahrer kann zur CHILL-App senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-

genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.
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1D chill-conn-interface-GELPersonenSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name senden Personenzahl gelernt

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss die gelernte erwartete Personen-
anzahl im Fahrzeug zur CHILL-App (unsigned int) senden
koénnen.

Quelle FahrMuss1

Abgeleitet von chill-conn-interface-send GELApp

Abnahmekriterium Die erwartete Personenzahl kann zur CHILL-App senden
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Konditionierungseinstellungen im Modul vor-
genommen werden kénnen, miissen sie dieses irgendwie
erreichen.

1D chill-conn-interface-statusAnfrageErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Statusdatenanfrage erhalten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Das CHILL-Modul muss eine Statusdatenanfrage von der
CHILL-App empfangen kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von app-fkt-info

Abnahmekriterium Eine Statusanfrage kann empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die CHILL-App soll auf Anfrage Statusdaten erhalten kon-

nen. Die entsprechende Anfrage muss empfangen werden
koénnen.
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1D chill-conn-interface-serverJobs

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Vorkonditionierungsauftrage vom Server erhalten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss weitergeleitete Vorkonditionie-
rungsauftriage vom Server empfangen kénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-jobsErhalten

Abnahmekriterium weitergeleitete Vorkonditionierungsauftrige kénnen emp-
fangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftriage zur Vorkonditionierung sollen auch iiber den
Server an das CHILL-Modul geleitet werden kénnen.

ID chill-conn-interface-versionSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Versionsnummer senden

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll die aktuelle Versionsnummer sei-
ner Software an den CHILL-Server senden kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-OTARollback

Abnahmekriterium Die Versionsnummer kann an den CHILL-Server gesendet
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit vom Server relevante Entscheidungen zum Rollback
getroffen werden kénnen.

ID chill-conn-interface-kondlogsSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Logs der Konditionierungen senden

Anwendungsfille LogKon

Anforderung Das CHILL-Modul soll Logs von kiirzlich durchgefiihrten
Konditionierungen zum CHILL-Server senden koénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-kondLogsBereitstellen

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann Konditionierungslogs senden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Server soll fiir ein Herstellerseitiges Debugging die In-

formationen iiber kiirzliche Konditionierungen vorhalten.
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1D chill-conn-interface- AktitivitaetSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Update Aktivitdtsnachricht senden

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Das CHILL-Modul soll eine Nachricht an den CHILL-
Server senden konnen, ob gerade ein Update durchgefiihrt
werden kann (1 - Update nicht méglich, 2 - Update mog-
lich).

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von

chill-fkt-OTAZeitPruefung

Abnahmekriterium Die Nachricht kann an den Server gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Anderungen am CHILL-Modul wihrend der Vorkonditio-
nierung oder anderer aktiver Regelungen sollten vermieden
werden, sodass in so einem Fall Updates zunéchst nicht
aufgespielt werden.

1D chill-conn-interface- Aktitivitaetsanfrage

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Update Aktivitdtsanfrage erhalten

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Das CHILL-Modul soll eine Aktivitdtsanfrage vom
CHILL-Server erhalten kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von chill-fkt-OTAZeit Pruefung

Abnahmekriterium Die Nachricht kann vom Server empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Anderungen am CHILL-Modul wihrend der Vorkonditio-

nierung oder anderer aktiver Regelungen sollten vermieden
werden, sodass in so einem Fall Updates zunéchst nicht
aufgespielt werden.
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1D chill-conn-interface-wetter AnfrageSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Wetteranfrage senden

Anwendungsfille LogKon

Anforderung Das CHILL-Modul soll eine Anfrage auf Wetterdaten an
den CHILL-Server senden kénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-wetterErmittelnExtDaten

Abnahmekriterium Eine Wetterdatenanfrage kann an den CHILL-Server ge-
sendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Falls durch die Sensorik im Fahrzeug das Wetter nicht
bestimmt werden kann, soll diese Information so trotzdem
zur Verfiigung stehen.

ID chill-conn-interface-wetterErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Wetterdaten erhalten

Anwendungsfille LogKon

Anforderung Das CHILL-Modul soll aktuelle Wetterdaten vom CHILL-
Server erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-wetterErmittelnExtDaten

Abnahmekriterium Das aktuelle Wetter kann iibermittelt werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Falls durch die Sensorik im Fahrzeug das Wetter nicht

bestimmt werden kann, soll diese Information so trotzdem
zur Verfligung stehen.
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Sicherheit, funktional

Sicherheit, nicht funktional

E.2.5 CHILL-Modul-Lernsystem

funktional

1D chill-lernsystem-fkt-Kond Ausg

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierungseinstellungen ausgeben

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss Konditionierungseinstellungen aus-
geben koénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-lernKomponente

Abnahmekriterium Das Lernsystem kann gelernte Konditionierungseinstellun-
gen ausgeben.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um das Gelernte anwenden zu kénnen, muss es moglich
sein, die Aktoreinstellungen ausgeben zu kénnen.

1D chill-lernsystem-fkt-zeitlern

Anforderungstyp funktional

Name Zeiten lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss Abfahrtszeiten lernen kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-lernKomponente

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um entscheiden zu kénnen, wann die Vorkonditionierung
gestartet wird, muss bekannt sein, wann das Fahrzeug
genutzt wird.
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ID chill-lernsystem-fkt-kondlern

Anforderungstyp funktional

Name Konditionierungseinstellungen lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss Konditionierungseinstellungen der
Fahrer lernen kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-lernKomponente

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um das Auto den Vorstellungen des Fahrers entsprechend
vorkonditionieren zu kénnen, muss das System die Préfe-
renzen des Nutzers lernen.

ID chill-lernsystem-fkt-reg Abf

Anforderungstyp funktional

Name Regelméssige Abfahrtszeiten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss regelméfliige Abfahrtszeiten lernen
koénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-zeitlern

Abnahmekriterium

Das System muss nach geeigneter Lernphase fihig sein,
regelméafiige Abfahrtszeiten vorher zu sagen. Dabei muss
der Anteil der korrekten Vorhersagen (true positive) bei
85% liegen. Unter einer regelméffigen Abfahrtszeit ist ein
Abfahren innerhalb eines 15-Minuten-Fensters zu verste-
hen.

Historie

Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung

Es ist nur moglich regelméfige Abfahrtszeiten zu antizi-
pieren/extrapolieren, daher wird nur dies umgesetzt.
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1D

chill-lernsystem-ftkt-fahrerExtrap

Anforderungstyp funktional

Name Fahrererkennung

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem soll erlernen und extrapolieren kénnen,
wer fahrt oder fahren wird.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-lernKomponente

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Konditionierung auf den Fahrer einstellen zu kon-
nen, muss bekannt sein, wer fihrt.

1D chill-lernsystem-fkt-mitfahrerkrk

Anforderungstyp funktional

Name Mitfahrererkennung

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem soll erfahren kénnen wie viele und welche
Personen mitfahren.

Quelle

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-fahrerExtrap

Abnahmekriterium

Wenn sich zusétzlich zum Fahrer-Smart-Device ein weite-
res Smart-Device mit einem Fahrerprofil in das WLAN-
Netz des Fahrzeugs einwéhlt, soll dieser als Mitfahrer
identifiziert werden. Wenn nur ein Smart-Device erkannt
wird, aber eine Sitzbelegungsmatte belegt wird, soll auch
erkannt werden, dass Mitfahrer im Auto sind.

Historie

Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung

Um die Klimazonen passend einstellen zu kénnen, soll das
System erkennen wer mitfahrt.
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1D chill-lernsystem-fkt-fahrerErk

Anforderungstyp funktional

Name Erkennung des Fahrers

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, den Fahrer zu
erkennen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-fahrerExtrap

Abnahmekriterium Das System ist in der Lage, ein Fahrerprofil mit einem
Smart-Device in Verbindung zu bringen. Auflerdem kann
es registrieren, wenn dieses Smart-Device sich in das
WLAN-Netz des Fahrzeugs einwéhlt. Wenn unklar ist,
wer fahrt, wird per CHILL-App nachgefragt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul sollte fiir eine Vorkonditionierung in der Lage
sein, den Fahrer des Fahrzeuges zu erkennen, um so eine
individuelle, praferierte Atmosphére zu schaffen.

ID chill-lernsystem-fkt-fahrerUntersch

Anforderungstyp funktional

Name Unterscheidung der Fahrer

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, verschiedene
Fahrer zu unterscheiden.

Quelle -

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-fahrerExtrap

Abnahmekriterium Das System ist in der Lage, verschiedene Fahrer zu unter-
scheiden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage

sein, die Fahrer des Fahrzeuges zu unterscheiden, um so
eine individuelle préferierten Atmosphére zu schaffen.
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1D) chill-lernsystem-fkt-temperatur

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir die Temperatur lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Termperatur-
einstellungen zu lernen.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Temperatureinstellungen ler-
nen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf die Temperatur
sollen gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-sitzsteuerung

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir die Sitze lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die Sitzeinstellungen
zu lernen.

Quelle FahrMussh

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Sitzeinstellungen lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf die Sitzposition
sollen gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-seitenspiegelsteuerung

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspraferenzen fiir die Seitenspiegel lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die Seitenspiegelein-
stellungen zu lernen.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Seitenspiegeleinstellungen
lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Priferenzen des Nutzers im Bezug auf die Seitenspie-

gelposition sollen gelernt werden.
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1D chill-lernsystem-fkt-Luftfeuchtigkeit

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fir die Luftfeuchtigkeit lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die gewiinschte
Luftfeuchtigkeit zu lernen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die gewiinschte Luftfeuchtigkeit
lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf die Luftfeuch-
tigkeit sollen gelernt werden.

ID chill-lernsystem-fkt-fenster Aktoren

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspriferenzen fiir die Fenster lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Fenstereinstel-
lungen zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Fenstereinstellungen lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf die Fenster
sollen gelernt werden.

ID chill-lernsystem-fkt-panoramadachHinten

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréaferenzen fiir das hintere Panoramadach
lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das hintere Panoramadach zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das hintere
Panoramadach lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das hintere

Panoramadach sollen gelernt werden.
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1D chill-lernsystem-fkt-panoramadachVorne

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir das vordere Panoramadach
lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das vordere Panoramadach zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das vordere
Panoramadach lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das vordere
Panoramadach sollen gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-fenster VorneLinks

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir das Fenster vorne links lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das Fenster vorne links zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das Fenster
vorne links lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das Fenster
vorne links sollen gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-fenster VorneRechts

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréaferenzen fiir das Fenster vorne rechts lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das Fenster vorne rechts zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das Fenster
vorne rechts lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das Fenster

vorne rechts sollen gelernt werden.
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ID chill-lernsystem-fkt-fensterHintenLinks

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréiferenzen fiir das Fenster hinten links lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das Fenster hinten links zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das Fenster
hinten links lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das Fenster
hinten links sollen gelernt werden.

ID chill-lernsystem-fkt-fensterHintenRechts

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir das Fenster hinten recht lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das Fenster hinten rechts zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das Fenster
hinten rechts lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das Fenster
hinten rechts sollen gelernt werden.

ID chill-lernsystem-fkt-rolloAktoren

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir die Rollos lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die Rolloeinstellun-
gen zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Rolloeinstellungen lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf die Rollos sollen

gelernt werden.
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1D chill-lernsystem-fkt-rolloVorne

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir das vordere Panoramadachrol-
lo lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das vordere Panoramadachrollo zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-rolloAktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das vordere
Panoramadachrollo lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das vordere
Panoramadachrollo sollen gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-rolloLinks

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir das linke Rollo lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das linke Rollo zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-rolloAktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das linke
Rollo lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Praferenzen des Nutzers im Bezug auf das linke Rollo
sollen gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-rolloRechts

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir das rechte Rollo lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das rechte Rollo zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-rolloAktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das rechte
Rollo lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das rechte Rollo

sollen gelernt werden.
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ID chill-lernsystem-fkt-licht

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréiferenzen fiir das Licht lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die Ambientelicht-
einstellungen zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Ambientelichteinstellungen
lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das Ambiente-
licht sollen gelernt werden.

ID chill-lernsystem-fkt-innenLicht

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir das Ambientelicht innen lernen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll in der Lage sein, die Einstellungen
fir das Ambientelicht im Fahrzeuginneren zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-licht

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das Licht
im Fahrzeuginneren lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf das Ambiente-
licht im Inneren sollen gelernt werden.

ID chill-lernsystem-fkt-untenLicht

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréiferenzen fiir das Ambientelicht unten ler-
nen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem kann in der Lage sein, die Einstellungen
fiir das Ambientelicht am Unterboden zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-licht

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Einstellungen fiir das Licht
am Unterboden lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Priferenzen des Nutzers im Bezug auf das Ambiente-

licht am Unterboden sollen gelernt werden.
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1D) chill-lernsystem-fkt-media

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréferenzen fiir das Multimediasystem lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem kann in der Lage sein, die Multimedia-
systemeinstellungen zu lernen.

Quelle FahrMuss8

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Multimediasystemeinstellun-
gen lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Priferenzen des Nutzers im Bezug auf das Multime-
diasystem sollen gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-musik

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspraferenzen fiir die Musik lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem kann in der Lage sein, die gewiinschte
Musik zu lernen.

Quelle FahrMuss8

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-media

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die gewiinschte Musik lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préaferenzen des Nutzers im Bezug auf die Musik sollen
gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-lautstaerke

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspraferenzen fiir die Lautstéirke lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem kann in der Lage sein, die gewiinschte
Lautstarke zu lernen.

Quelle FahrMuss8

Abgeleitet von chill-lernsystem-fkt-media

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die gewiinschte Lautstérke lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préiferenzen des Nutzers im Bezug auf die Lautstéirke

sollen gelernt werden.
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ID chill-lernsystem-fkt-sitzheizung

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspriferenzen fiir die Sitzheizung lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Sitzheizungs-
einstellungen zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Sitzheizungseinstellungen
lernen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Praferenzen des Nutzers im Bezug auf die Sitzheizung
sollen gelernt werden.

1D chill-lernsystem-fkt-sitzlueftung

Anforderungstyp funktional

Name Einstellungspréiferenzen fiir die Sitzliiftung lernen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss in der Lage sein, die Sitzliftungs-
einstellungen zu lernen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Sitzliiftungseinstellungen ler-
nen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Préferenzen des Nutzers im Bezug auf die Sitzliiftung

sollen gelernt werden.
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nicht-funktional

1)) chill-lernsystem-nfkt- Abh AussenWelt

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Abhéngigkeit von Aussenwelt

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll lernen kénnen, die Vorkonditionie-
rung an verschiedene duflere Einfliilsse anzupassen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-lern

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um effizient und den Nutzerwiinschen entsprechend vor-
konditionieren zu kénnen, braucht das System die Mog-
lichkeit, duBere Einfliisse verarbeiten zu kénnen.

1D chill-lernsystem-nfkt- AbhWetter

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Abhéngigkeit vom Wetter

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll lernen kénnen, die Vorkonditionie-
rung vom Wetter abhédngig zu machen.

Quelle

Abgeleitet von chill-lernsystem-nfkt- Abh AussenWelt

Abnahmekriterium Das Lernsystem kann Wetterdaten verarbeiten und sie in
die Planung der Vorkonditionierung einbeziehen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um effizient und den Nutzerwiinschen entsprechend vor-

konditioniern zu kénnen, braucht das System die Moglich-
keit, das Wetter verarbeiten zu kénnen.
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ID chill-lernsystem-nfkt-AbhTemp

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Abhéngigkeit von der Auflentemperatur

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll lernen kénnen, die Vorkonditionie-
rung von der Auflentemperatur abhingig zu machen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-lernsystem-nfkt- Abh AussenWelt

Abnahmekriterium Das Lernsystem kann die Aulentemperatur verarbeiten
und sie in die Planung der Vorkonditionierung einbeziehen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um effizient und den Nutzerwiinschen entsprechend vor-
konditionieren zu kénnen, braucht das System die Mog-
lichkeit, die Auflentemperatur verarbeiten zu kénnen.

ID chill-lernsystem-nfkt-AbhZeit

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Zeitabhingigkeit

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll lernen kénnen, die Vorkonditionie-
rung von deren Zeitpunkt abhéngig zu machen. Zeitpunkt
bezieht sich auf Tages- und Jahreszeit sowie Wochentage.

Quelle

Abgeleitet von chill-lernsystem-nfkt- Abh AussenWelt

Abnahmekriterium Das Lernsystem kann Zeitdaten verarbeiten und sie in die
Planung der Vorkonditionierung einbeziehen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um effizient und den Nutzerwiinschen entsprechend vor-

konditionieren zu kénnen, braucht das System die Mog-
lichkeit, Zeitdaten verarbeiten zu konnen.
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1D chill-lernsystem-nfkt- AbhHelligkeit

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Abhéngigkeit von der Helligkeit

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll lernen kénnen, die Vorkonditionie-
rung von den Lichtverhéltnissen der Umwelt abhéngig zu
machen.

Quelle

Abgeleitet von chill-lernsystem-nfkt- Abh AussenWelt

Abnahmekriterium Das Lernsystem kann die Auflenhelligkeit verarbeiten und
sie in die Planung der Vorkonditionierung einbeziehen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um effizient und den Nutzerwiinschen entsprechend vor-
konditionieren zu kénnen, braucht das System die Mog-
lichkeit, die Auflenhelligkeit verarbeiten zu kénnen.

1D chill-lernsystem-nfkt-AbhStandort

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Abhéngigkeit vom Standort

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Lernsystem soll lernen kénnen, die Vorkonditionie-
rung vom Standort des Fahrzeugs abhingig zu machen.

Quelle

Abgeleitet von chill-lernsystem-nfkt- Abh AussenWelt

Abnahmekriterium Das Lernsystem kann den Standort verarbeiten und sie in
die Planung der Vorkonditionierung einbeziehen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den Nutzerwiinschen entsprechend vorkonditionieren

zu konnen, braucht das System die Moglichkeit, den Stand-
ort verarbeiten zu koénnen.
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ID chill-lernsystem-nfkt-klimazonen

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Abhéngigkeit von Klimazonen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem soll bei den Einstellungen der Klimati-
sierung die Klimazonen beachten.

Quelle

Abgeleitet von

chill-lernsystem-fkt-kondlern

Abnahmekriterium Die Klimazonen im Fahrzeug werden nach den dort sit-
zenden Personen eingestellt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Fahrer/Beifahrer /Mitfahrer haben eventuell verschiedene

Préaferenzen, dies muss beachtet werden.

Schnittstelle

Sicherheit, funktional

Sicherheit, nicht funktional

E.2.6 CHILL-Modul-Kontrolimodul

funktional

ID chill-control-fkt-Sensor AuswertungStandort

Anforderungstyp funktional

Name Standort aus Sensorik bestimmen

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, aus den vor-
liegenden Sensordaten den Standort des Fahrzeuges zu
ermitteln.

Quelle FahrSoll3

Abgeleitet von chill-fkt-standort

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann mithilfe der vorliegenden Sensor-
daten bei Signalverfiigbarkeit mit einer Genauigkeit von
20 Metern den Standort des Fahrzeuges bestimmen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Standorbestimmung in der Lage
sein, die Daten der Sensorik bewerten zu kénnen.
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1D chill-control-fkt-Sensor AuswertungInnen Aussen

Anforderungstyp funktional

Name Innen/Aussen mit Sensorik klassifizieren

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, mithilfe der vorlie-
genden Sensordaten zu entscheiden, ob sich das Fahrzeug
innen oder aulen befindet.

Quelle FahrSoll3

Abgeleitet von chill-fkt-Innen Aussen

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann mithilfe der vorliegenden Sensor-
daten mit einer Zuverléssigkeit (korrekt positiv) von 80%
den entscheiden, ob das Fahrzeug in einem geschlossenen
Raum ist.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Umgebungserkennung in der
Lage sein, die Daten der Sensorik bewerten zu kénnen.

1D chill-control-fkt-Sensor Auswertung Wetter

Anforderungstyp funktional

Name Daten der Sensorik verwerten

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, mithilfe der
vorliegenden Sensordaten das aktuelle Wetter zu ermitteln.

Quelle FahrSoll3

Abgeleitet von

chill-fkt-wetterErmitteln

Abnahmekriterium Mithilfe der aktuellen Sensordaten kann eine Wetterklas-
sifikation erfolgen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Wetterbestimmung in der Lage

sein, die Daten der Sensorik bewerten zu kénnen.
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ID chill-control-fkt-manKontrolle

Anforderungstyp funktional

Name Manuelle Kontrolle der Vorkonditionierungsaktorik

Anwendungsfille -

Anforderung Das CHILL-Modul kann dem Nutzer die direkte Einstel-
lung der Vorkonditionierungsaktorik vom Server oder der
App erlauben.

Quelle

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium Die Aktorik kann vom Nutzer direkt aus der App ange-
steuert werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss dem Nutzer die Freiheit lassen, selbst
iiber die Innenraumtemperatur zu entscheiden.

ID chill-control-fkt-repamodus

Anforderungstyp funktional

Name Reparaturmodus

Anwendungsfille RepMod

Anforderung Das CHILL-Modul soll einen Reparaturmodus beinhalten.

Quelle WerkSoll4

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul hat einen Reparaturmodus.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Fiir die besonderen Verhéltnisse im Reparaturfall in der
Werkstatt soll ein eigener Modus existieren.

ID chill-control-fkt-repaaktiv

Anforderungstyp funktional

Name Aktivierung des Reparaturmodus

Anwendungsfille RepMod

Anforderung Der Reparaturmodus soll nur mit Hardwarezugriff akti-
viert werden konnen.

Quelle -

Abgeleitet von

top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Der Reparaturmodus kann nur mit Hardwarezugriff akti-
viert werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um einen Missbrauch des Reparaturmodus zu verhindern,

soll die Aktivierbarkeit beschrankt werden.
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1D chill-control-fkt-fahrzeugKontrolle

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung im Auto

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul kann die Konfiguration iiber das Cock-
pitdisplay erlauben.

Quelle HaenSolll

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit Einstellungen auch im Fahrzeug und unabhéngig
vom Smart Device vorgenommen werden kénnen.

1D chill-control-fkt-RepaAktivEntsch

Anforderungstyp funktional

Name Reparaturmodus erkennen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll erkennen kénnen, ob der Reparatur-
modus aktiv ist.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-KonditionierungsEntscheidung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann erkennen, ob der Reparaturmo-
dus aktiv ist.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstdnden kann oder soll eine Vor-

konditionierung nicht durchgefiihrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststdndig erkennen kon-
nen.
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1D chill-control-fkt-UrlaubAktivEntsch

Anforderungstyp funktional

Name Urlaubsmodus erkennen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll erkennen kénnen, ob der Urlaubs-
modus aktiv ist.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-KonditionierungsEntscheidung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann erkennen, ob der Urlaubsmodus
aktiv ist.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstédnden kann oder soll eine Vor-
konditionierung nicht durchgefithrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststdndig erkennen kon-
nen.

ID chill-control-fkt-AppVerbotEntsch

Anforderungstyp funktional

Name Appverbot erkennen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll erkennen kénnen, ob eine Vorkon-
ditionierung durch den Nutzer aus der App untersagt
wurde.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-KonditionierungsEntscheidung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann erkennen, ob der Nutzer die
Konditionierung abgebrochen hat.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstdnden kann oder soll eine Vor-

konditionierung nicht durchgefiihrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststdndig erkennen kon-
nen.
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ID chill-control-fkt-Energie Ausreichend

Anforderungstyp funktional

Name Energie ausreichend

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll entscheiden konnen, die verfiighare
Energie fiir eine Vorkonditionierung ausreicht.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-KonditionierungsEntscheidung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann erkennen, ob die Energie aus-
reicht.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstéinden kann oder soll eine Vor-
konditionierung nicht durchgefithrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststdndig erkennen kon-
nen.

ID chill-control-fkt-BatterieAusreichend

Anforderungstyp funktional

Name Batterie ausreichend

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll entscheiden koénnen, der aktuelle
Ladestand der Batterie fiir eine Vorkonditionierung aus-
reicht.

Quelle

Abgeleitet von

chill-control-fkt-Energie Ausreichend

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann erkennen, ob der Ladestand aus-
reicht.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstédnden kann oder soll eine Vor-

konditionierung nicht durchgefithrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststdndig erkennen kon-
nen.
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1D chill-control-fkt-BatterieLdd

Anforderungstyp funktional

Name Batterie lad

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll entscheiden konnen, ob die Batterie
aktuell 1ad.

Quelle

Abgeleitet von

chill-control-fkt-Energie Ausreichend

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann entscheiden, ob die Batterie 1ad.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstdnden kann oder soll eine Vor-
konditionierung nicht durchgefiihrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststindig erkennen kon-
nen.

ID chill-control-fkt-Tank Ausreichend

Anforderungstyp funktional

Name Tank ausreichend

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll entscheiden kénnen, der aktuelle
Tankfiillstand fiir eine Vorkonditionierung ausreicht.

Quelle

Abgeleitet von

chill-control-fkt-Energie Ausreichend

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann entscheiden, ob Tankfiillstand
ausreicht.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstdnden kann oder soll eine Vor-

konditionierung nicht durchgefiihrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststdndig erkennen kon-
nen.
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1D chill-control-fkt-gelernteEntscheidung

Anforderungstyp funktional

Name gelernte Entscheidung

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll aus gelernten Daten entscheiden
kénnen, ob das Fahrzeug vorkonditioniert werden soll.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-KonditionierungsEntscheidung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann aus gelernten Daten entscheiden,
ob konditioniert werden soll.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Unter bestimmten Umstéinden kann oder soll eine Vor-
konditionierung nicht durchgefithrt werden. Das CHILL-
Modul soll diese Situationen selbststdndig erkennen kon-
nen.

1D chill-control-fkt-vorgegebenesZiel

Anforderungstyp funktional

Name vorgegebenes Ziel

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll das Ziel der Vorkonditionierung vom
Nutzer erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-Konditionierungsziel

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer kann direkte Vorgaben zu seiner gewiinschten
Konditionierung machen.

1D chill-control-fkt-gelerntesZiel

Anforderungstyp funktional

Name gelerntes Ziel

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll das Ziel der Vorkonditionierung von
der Lernkomponente erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-Konditionierungsziel

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer kann direkte Vorgaben zu seiner gewiinschten

Konditionierung machen.
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ID chill-control-fkt-StartzeitpunktGelernt

Anforderungstyp funktional

Name Startzeitpunkt gelernt

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll fiir den Konditionierungsstart
gelernte Zeiten beriicksichtigen kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-StartzeitpunktFestlegen

Abnahmekriterium Sofern keine Startzeit vom Nutzer vorgegeben ist, wird zu
einer gelernten Zeit vorkonditioniert.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das System soll regelméfige Konditionierungszeiten lernen
und auch anwenden kdénnen.

ID chill-control-fkt-Klimamodell

Anforderungstyp funktional

Name Startzeitpunkt Klimamodell

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll fiir die Entscheidung wann eine
Konditionierung starten soll ein Klimamodell enthalten.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-StartzeitpunktFestlegen

Abnahmekriterium Ein Klimamodell ist vorhanden und kann fir die Ent-
scheidung wann die Konditionierungs starten muss mit
einbezogen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um entscheiden zu kénnen, wie lange vor der geplanten

Abfahrt mit der Konditionierung begonnen werden muss,
ist ein Klimamodell notwendig.
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1D chill-control-fkt-KlimamodellRealistisch

Anforderungstyp funktional

Name realitdtsnahes Klimamodell

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul kann ein realitdtsnahes Klimamodell
enthalten.

Quelle

Abgeleitet von

chill-control-fkt-Klimamodell

Abnahmekriterium Das Klimamodell liefert realitdtsnahe Ergebnisse (Grenzen
hierfiir sind noch zu spezifizieren).

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um entscheiden zu kénnen, wie lange vor der geplanten
Abfahrt mit der Konditionierung begonnen werden muss,
ist ein Klimamodell notwendig.

1D chill-control-fkt-StartzeitpunktNaeherung

Anforderungstyp funktional

Name Startzeit Fahrerndherung

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll Aktoriken, die zum erreichen der
Klimatisierungsziels keinen Vorlauf benétigen (Beleuch-
tung, Musik etc.) erst starten, wenn sich der Fahrer dem
Fahrzeug néhert.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-StartzeitpunktFestlegen

Abnahmekriterium Aktoriken ohne Vorlaufzeit starten im Konditionierungs-
zeitraum, wenn sich der Fahrer néhert.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Aktoriken wie Beleuchtung und Musik miissen nicht grund-

los laufen, wenn niemand da ist, um sie zu observieren.
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1D chill-control-fkt-StartzeitpunktManuell

Anforderungstyp funktional

Name Startzeit manuell

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll Startzeiten, die direkt vom Nutzer
(iiber App oder Server) vorgegeben wurden verwenden,
auch, wenn sie von gelernten Zeiten abweichen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-StartzeitpunktFestlegen,
chill-nfkt-NutzervorgabenBeachten

Abnahmekriterium Wenn vom Nutzer eine Zeitvorgabe kommt, muss zu dieser
auch eine Vorkonditionierung stattfinden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn der Nutzer einen Startzeitpunkt vorgibt, sollte zu
dieser Zeit auch vorkonditioniert werden.

1D chill-control-fkt-StartzeitpunktFahrer

Anforderungstyp funktional

Name Startzeit Fahrerabhéngig

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll die verschiedenen Startzeitpunkte
den Fahrern zuordnen koénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-StartzeitpunktFestlegen

Abnahmekriterium Es erfolgt eine Zuordnung von Vorkonditionierungen zum
jeweils relevanten Fahrer.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Fiir verschiedene Fahrer wird vermutlich verschieden vor-

konditioniert.
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nicht-funktional

1D chill-control-nfkt-gewissheit

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Gewissheit

Anwendungsfille -

Anforderung Das CHILL-Modul soll hinreichende Gewissheit haben,
bevor es eine Entscheidung auf Basis gelernter Daten
treffen darf.

Quelle NachSolll, AussSolll, AussSoll2

Abgeleitet von top-fkt-selbststaendig

Abnahmekriterium Es existiert ein Vertrauensintervall fiir gelernte Daten, das
bei der Entscheidung beriicksichtigt wird.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um Entscheidungen nicht zu abrupt zu treffen, miissen die-
se in Abhéngigkeit einer Gewissheit getroffen werden. So
soll z.B. vermieden werden, dass unnotig vorkonditioniert
wird.

ID chill-control-nfkt-konfPrioritaet

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Konfigurationsprioritét

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul kann Konfigurationen aus dem Fahr-
zeug lUber diejenigen von App oder Server priorisieren.

Quelle

Abgeleitet von chill-control-fkt-fahrzeugKontrolle

Abnahmekriterium Falls Konfigurationen aus dem Fahrzeug erfolgt, werden
diese Einstellungen eingestellt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Einstellungen direkt aus dem Fahrzeug miissen Vorrang

vor denjenigen haben, die noch von App oder Server kom-
men, weil die Einstellungen direkt im Fahrzeug vermutlich
hauptrelevant fiir den Fahrkomfort sind.
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ID chill-control-nfkt-Zielprioritaet

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Zielprioritat

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll die direkten Einstellungen des Nut-
zers, statt der gelernten verwenden, sofern sie vorliegen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-nfkt-NutzervorgabenBeachten,
chill-fkt-Konditionierungsziel

Abnahmekriterium Wenn ein Konflikt von Nutzereisntellungen besteht, wer-
den die Nutzervorgaben gewahlt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer kann direkte Vorgaben zu seiner gewiinschten
Konditionierung machen und wenn dies geschieht, sind sie
auch einzuhalten.

ID chill-control-nfkt-aktorpraeferenzen

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Aktorpréferenz

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll bei der Wahl der Aktorik die Préfe-
renzen des Nutzers mit einbeziehen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-MittelWahl, chill-nfkt-NutzervorgabenBeachten

Abnahmekriterium Bei Anderung der Priferenzen wird die Wahl der Aktorik
ebenfalls gedndert.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Bestimmte Aktoriken konnten zwar ein Konditionierungs-

ziel erreichen, aber fiir den Nutzer ungewollte Nebeneffekte
haben (z.B. geofinete Fenster).
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ID chill-control-nfkt-aktorStatusabhaengig

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Aktorwahl abhéngig vom Fahrzeugzustand

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll bei der Wahl der Aktorik den aktu-
ellen Fahrzeugstatus mit einbeziehen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-Mittel Wahl

Abnahmekriterium Anderung von Fahrzeugstatus fiihrt zur erfolgreichen Be-
einflussung der Aktorikwahl.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Bestimmte Aktoriken wéren unter Umstédnden nicht
brauchbar, weshalb der aktuelle Status des Fahrzeuges
bei der Wahl mit einbezogen werden soll.

1D chill-control-nfkt-Ressourcenschonung

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Ressourcenschonung

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll bei der Wahl der Aktorik nach Mo6g-
lichkeit und Nutzerpréaferenz ressourcenschonend vorge-
hen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-Mittel Wahl

Abnahmekriterium Das Chill-Modul wihlt bei Anderung der aktuellen Be-
dingungen eine andere Aktorik zur Vorkonditionierung
aus.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer soll entscheiden konnen, wie das CHILL-Modul

Resourrcennutzung und Geschwindigkeit der Vorkondi-
tionierung balanciert. Dieser Nutzerwunsch soll in die
Entscheidung der Aktorwahl mit einfliefen.
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1D chill-control-nfkt- Aktorwahl Wetter

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Wetterbezug bei der Aktorwahl

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Chill-Modul soll bei der Wahl der Aktorik das aktuelle
Wetter mit einbeziehen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-Mittel Wahl

Abnahmekriterium Das aktuelle Wetter fliefit in die Entscheidungsfindung mit
ein.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Bei bestimmten Wetterlagen wére es nicht sinnvoll z.B.

die Fenster oder das Panoramadach zu offnen.

Schnittstelle

ID chill-control-interface-ZielErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konditionierungsziel erhalten

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll das Konditionierungsziel von der
Aussenkommunikationsschnittstelle erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-control-fkt-vorgegebenesZiel

Abnahmekriterium Das Konditionierungsziel kann erhalten werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Der Nutzer kann direkte Vorgaben zu seiner gewiinschten

Konditionierung machen und wenn dies geschieht, sind sie
auch einzuhalten.
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1D chill-control-interface-gelerntesZiel

Anforderungstyp Schnittstelle

Name gelerntes Ziel

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll das vermutliche Ziel der Vorkon-
ditionierung von der Lernkomponente erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-control-fkt-gelerntesZiel

Abnahmekriterium Die Lernkomponente kann die gewiinschten Einstellungen
eines Nutzers liefern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Falls der Nutzer keine anderen Vorgaben macht, soll das
Konditionierungsziel durch die Lernkomponente erhalten
werden.

1D chill-control-interface-FahrzeugzustandErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Fahrzeugzustand erhalten

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll die Daten von Sensoren und Ak-
toren von der Sensor- und Aktorschnittstelle erhalten koén-
nen.

Quelle FahrSoll3

Abgeleitet von

chill-fkt-standort, chill-fkt-Umgebungserkennung

Abnahmekriterium Das Kontrollmodul erhélt sinnvolle Daten von der Schnitt-
stelle.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Standorbestimmung und Umge-

bungsklassifikation in der Lage sein, die Daten der Sensorik
bewerten zu konnen.
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ID

chill-control-interface-SensAkt Anfrage

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Sensor oder Aktor anfragen

Anwendungsfall BeeVor

Anforderung Das Kontrollmodul soll einzelne Sensor- und Aktorwerte
von der Sensor- und Aktorschnittstelle anfragen konnen.

Quelle FahrSoll3

Abgeleitet von chill-fkt-standort, chill-fkt-Umgebungserkennung

Abnahmekriterium Sensorwerte konnen erfolgreich von der Schnittstelle ge-
lesen und Aktorwerte erfolgreich iiber die Schnittstelle
geschrieben werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Standorbestimmung und Umge-

bungsklassifikation in der Lage sein, die Daten der Sensorik
bewerten zu konnen.

Sicherheit, funktional

Sicherheit, nicht funktional

ID chill-control-safetyNfkt-innenGrad

Anforderungstyp Sicherheit, nicht funktional

Name Temperatur im Innenraum

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll im Rahmen der Konditionierung
die Temperatur, zwischen 10 und 28 Grad Celsius halten.

Quelle FahrMuss2

Abgeleitet von top-fkt-konditionierung, top-nfkt-safety

Abnahmekriterium Die Temperatur am Ende der Konditionierung liegt im
Fahrzeug zwischen 10 und 28 Grad Celsius.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss im Innenraum eine Temperatur zwi-

schen 10-28 Grad einstellen, um dadurch Unfallschidden
vorzubeugen und ein angenehmes Einstiegs- bzw. Aus-
stiegsklima zu schaffen.
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1D chill-control-safetyNfkt-motorumgebung

Anforderungstyp Sicherheit, nicht funktional

Name Umgebungsabhangige Verwendung des Motors

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in geschlossenen Rdumen den
Motor deaktiviert lassen.

Quelle

Abgeleitet von top-nfkt-safety

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung In bestimmten Situationen darf der Motor nicht verwendet

werden.

E.2.7 CHILL-Modul-Sensorik-Aktorik

funktional
1D chill-SensAkt-fkt-IOTempSensoren
Anforderungstyp funktional
Name Temperatursensoren
Anwendungsfille BeeVor
Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte der
Temperatursensoren abzufragen.
Quelle -
Abgeleitet von chill-fkt-KondStatus
Abnahmekriterium -
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Das Modul muss in der Lage sein, die Auflentemperatur

iiber die Sensoren des Fahrzeuges auslesen zu koénnen.
Anhand der Sensorwerte, konnen dann entsprechende Kli-
matisierungsmafinahmen ergriffen werden.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOaussen TempSensor

Anforderungstyp funktional

Name AuBlentemperatursensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte des
AuBlentemperatursensors in °C abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOTempSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss in der Lage sein, die Auflentemperatur
iiber die Sensoren des Fahrzeuges auslesen zu konnen.
Anhand der Sensorwerte, konnen dann entsprechende Kli-
matisierungsmafinahmen ergriffen werden.

ID chill-SensAkt-fkt-IOinnen TempVLSensor

Anforderungstyp funktional

Name Innentemperatur vorne links

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte
des Innentemperatursensors vorne links in °C zyklisch zu
erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOTempSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss in der Lage sein, die Innentemperatur

iiber die Sensoren des Fahrzeuges auslesen zu konnen.
Anhand der Sensorwerte, kénnen dann entsprechende Kli-
matisierungsmafinahmen ergriffen werden.
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1D chill-SensAkt-fkt-I0innenTemp VR Sensor

Anforderungstyp funktional

Name Innentemperatur vorne links

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte des
Innentemperatursensors vorne rechts in °C zyklisch zu
erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOTempSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss in der Lage sein, die Innentemperatur
iiber die Sensoren des Fahrzeuges auslesen zu koénnen.
Anhand der Sensorwerte, konnen dann entsprechende Kli-
matisierungsmassnahmen ergriffen werden.

1D chill-SensAkt-fkt-I0innen TempGemittelt

Anforderungstyp funktional

Name Innentemperatur gemittelt

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die die gemit-
telte Innenraumtemperatur in °C abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-IOTempSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss in der Lage sein, die Innentemperatur

iiber die Sensoren des Fahrzeuges auslesen zu koénnen.
Anhand der Sensorwerte, kénnen dann entsprechende Kli-
matisierungsmafinahmen ergriffen werden.
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1D chill-Sens Akt-fkt-IOluftfeuchteSensor

Anforderungstyp funktional

Name Luftfeuchtigkeitssensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte des
Luftfeuchtigkeitssensors zyklisch zu erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-KondStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss in der Lage sein, die Luftfeuchtigkeit iiber
die Sensoren des Fahrzeuges auslesen zu kénnen. Anhand
der Sensorwerte, konnen dann entsprechende Klimatisie-
rungsmafinahmen ergriffen werden.

ID chill-SensAkt-fkt-IOHeizleistungSensor

Anforderungstyp funktional

Name Heizleistungssensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte des
Heizleistungssensors in W/m? zyklisch zu erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-KondStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Warmeeintrag durch Sonneneinstrahlung soll bei der

Vorkonditionierung beriicksichtigt werden.
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1D chill-SensAkt-fkt-IORegenSensor

Anforderungstyp funktional

Name Regensensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte des
Regensensors (10% Schritte) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-KondStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Daten des Regensensors werden zur Umgebungserken-
nung und zur Vorkonditionierung benétigt.

1D chill-SensAkt-fkt-IOLichtSensorSichtbar

Anforderungstyp funktional

Name Lichtsensor sichtbar

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte des
Lichtsensors (sichtbar) (Lux, 6er Schritte) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-KondStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Sensordaten werden fiir die Umgebungserkennung
benotigt.

1D chill-SensAkt-fkt-IOLichtSensorInfrarot

Anforderungstyp funktional

Name Lichtsensor Infrarot

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die Werte des
Lichtsensors (Infrarot) (Lux, 400er Schritte) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-KondStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Sensordaten werden fiir die Umgebungserkennung

bendtigt.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOKameras

Anforderungstyp funktional

Name Umgebungskameras

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul kann in der Lage sein, die Bilder der
Umgebungskameras zyklisch zu erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-KondStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Daten der Kameras sollen im CHILL-Modul verarbei-
tet werden.

ID chill-SensAkt-fkt-IOGurtSensoren

Anforderungstyp funktional

Name Gurtschlosssensoren

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert der Gurtschlosssensoren abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium -

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Gurtschlosssensoren sind ein Anhaltspunkt fir die

Sitzbelegung.
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1D

chill-Sens A kt-fkt-IOGurtVLSensor

Anforderungstyp funktional

Name Gurtschloss VL Sensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert des Gurtschlosssensors vorne links (0 - geschlossen,
1 - auf) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-tkt-TOGurtSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Gurtschlosssensoren sind ein Anhaltspunkt fiir die
Sitzbelegung.

1D chill-SensAkt-fkt-IOGurtHLSensor

Anforderungstyp funktional

Name Gurtschloss HL. Sensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert des Gurtschlosssensors hinten links (0 - geschlossen,
1 - auf) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-IOGurtSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Gurtschlosssensoren sind ein Anhaltspunkt fiir die

Sitzbelegung.

441




ID

chill-SensAkt-fkt-IOGurt VR Sensor

Anforderungstyp funktional

Name Gurtschloss VR Sensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert des Gurtschlosssensors vorne rechts (0 - geschlossen,
1 - auf) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-tkt-TOGurtSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Gurtschlosssensoren sind ein Anhaltspunkt fiir die
Sitzbelegung.

ID chill-SensAkt-fkt-IOGurtHRSensor

Anforderungstyp funktional

Name Gurtschloss HR Sensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert des Gurtschlosssensors hinten rechts (0 - geschlossen,
1 - auf) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-IOGurtSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Gurtschlosssensoren sind ein Anhaltspunkt fir die

Sitzbelegung.
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1D

chill-SensAkt-fkt-10SitzbelegungSensoren

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbelegungssensoren

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert der Sitzbelegungsmatten abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium -

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Sitzbelegungssensoren sind ein Anhaltspunkt fiir die
Sitzbelegung.

1D chill-Sens Akt-fkt-10SitzbelegungVLSensor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbelegung VL Sensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert der Sitzbelegungsmatte vorne links (0 - belegt, 1 -
nicht belegt) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10SitzbelegungSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Sitzbelegungssensoren sind ein Anhaltspunkt fiir die

Sitzbelegung.
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ID

chill-SensAkt-fkt-10Sitzbelegung VR Sensor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbelegung VR Sensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert der Sitzbelegungsmatte vorne rechts (0 - belegt, 1 -
nicht belegt) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-I0SitzbelegungSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Sitzbelegungssensoren sind ein Anhaltspunkt fiir die
Sitzbelegung.

ID chill-SensAkt-fkt-10SitzbelegungHLSensor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbelegung HL Sensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert der Sitzbelegungsmatte hinten links (0 - belegt, 1 -
nicht belegt) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10SitzbelegungSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Sitzbelegungssensoren sind ein Anhaltspunkt fiir die

Sitzbelegung.
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1D chill-SensAkt-fkt-10SitzbelegungHR Sensor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbelegung HR Sensor

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Wert der Sitzbelegungsmatte hinten rechts (0 - belegt, 1 -
nicht belegt) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-I0SitzbelegungSensoren

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Sitzbelegungssensoren sind ein Anhaltspunkt fiir die
Sitzbelegung.

1D chill-SensAkt-fkt-IOLadestatusBatterie

Anforderungstyp funktional

Name Ladestatus Batterie

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Ladestatus der Batterie (0-100%) zyklisch zu erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Vom Ladestatus der Batterie hangt ab ob und wie vorkon-

ditioniert wird.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOTankfuellstand

Anforderungstyp funktional

Name Tankfillstand

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Tankfiillstand (0-100%) zyklisch zu erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Vom Tankfiillstand héngt ab ob und wie vorkonditioniert
wird

ID chill-SensAkt-fkt-IOGPSDaten

Anforderungstyp funktional

Name GPS Position

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuel-
le GPS-Position (Léngen- und Breitengrade) zyklisch zu
erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Vorkonditionierung kann ortsabhingig sein.
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1D chill-SensAkt-fkt-I0 Geschwindigkeit

Anforderungstyp funktional

Name Geschwindigkeit

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
Geschwindigkeit (km/h) zu erhalten.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um auszuschlielen, dass wahrend der Fahrt Vorkondi-
tionierungen getatigt werden, ist es notig die aktuelle
Geschwindigkeit des Fahrzeugs erhalten zu kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOLadeanschluss

Anforderungstyp funktional

Name Ladeanschluss

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein abzufragen, ob
das Fahrzeug momentan 14dt (0 - wird nicht geladen, 1 -
wird geladen).

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Vom Ladestatus hangt ab ob und wie vorkonditioniert

wird.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOLadedaten

Anforderungstyp funktional

Name Ladedaten

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuellen
Ladedaten (V und A) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Von den Ladedaten hingt ab ob und wie vorkonditioniert
wird.

ID chill-SensAkt-fkt-IOLadedauer

Anforderungstyp funktional

Name Ladedauer

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die geschétzte
Ladedauer (hh:mm) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die restliche Ladedauer bei der Entscheidungsfindung

miteinbeziehen zu kénnen, muss diese abgefragt werden
konnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOTuerGeoeffnet

Anforderungstyp funktional

Name Tur geoffnet

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein abzufragen,
ob eine Tiir geoffnet ist (0 - alle Tiren geschlossen, 1 -
mindestens eine Tiir gedffnet).

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Anhand der Daten kann erkannt werden wenn der Fahrer
das Fahrzeug betritt.

1D chill-SensAkt-fkt-IOVerriegelungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Verriegelung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein abzufragen, ob
das Fahrzeug verriegelt ist (0 - verriegelt, 1 - entriegelt).

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um dem Nutzer anzeigen zu koénnen, ob das Fahrzeug

verriegelt ist, muss dieser Status abgefragt werden kénnen.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOSpoilerStatus

Anforderungstyp funktional

Name Spoiler Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul kann in der Lage sein, die aktuelle
Spoilerposition (0-100%) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-FahrzeugStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Ist der Spoiler nicht in der gewiinschten Position kann
dies erkannt werden.

ID chill-SensAkt-fkt-IOLuftstromeinstellung

Anforderungstyp funktional

Name Luftstromungsverteilung

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die aktuelle
Einstellung der Luftstromungsverteilung abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

ID chill-SensAkt-fkt-IOgeblaeseStatus

Anforderungstyp funktional

Name Gebléasestarke Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
eingestellte Geblasestérke abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOKlimabetriebsmodus

Anforderungstyp funktional

Name Betriebsmodus Klimaanlage

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, den aktuellen
Betriebsmodus der Klimaanlage abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

1D chill-SensAkt-fkt-IOsoll Temp

Anforderungstyp funktional

Name aktuelle Solltemperaturen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuellen
Solltemperaturen abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorStatus

Abnahmekriterium -

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

1D chill-SensAkt-fkt-IO0sollTemp VL

Anforderungstyp funktional

Name aktuelle Solltemperatur VL

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
Solltemperatur vorne links in °C abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-Sens Akt-fkt-IO0soll Temp

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOsollTempVR

Anforderungstyp funktional

Name aktuelle Solltemperatur VR

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
Solltemperatur vorne rechts in °C abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-IOsoll Temp

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

ID chill-SensAkt-fkt-10soll TempHL

Anforderungstyp funktional

Name aktuelle Solltemperatur HL

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
Solltemperatur hinten links in °C abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOsoll Temp

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

ID chill-SensAkt-fkt-IOsollTempHR

Anforderungstyp funktional

Name aktuelle Solltemperatur HR

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
Solltemperatur hinten rechts in °C abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOsoll Temp

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

452




1D chill-SensAkt-fkt-IOLenkradheizungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Lenkradheizung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
Einstellung der Lenkradheizung (0 - Aus, 1 - An) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

1D chill-SensAkt-fkt-IOFrontscheibenheizungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Frontscheibenheizung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
Einstellung der Frontscheibenheizung (0 - Aus, 1 - An)
abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

1D chill-SensAkt-fkt-IOHeckscheibenheizungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Heckscheibenheizung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, die aktuelle
Einstellung der Heckscheibenheizung (0 - Aus, 1 - An)
abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.
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1D chill-SensAkt-fkt-I0StandheizungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Standheizung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die aktuelle
Einstellung der Standheizung (0 - Aus, 1 - An) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

ID chill-SensAkt-fkt-I0OStandlueftungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Standliftung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die aktuelle
Einstellung der Standliiftung (0 - Aus, 1 - An) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wird zum Lernen benétigt.

ID chill-SensAkt-fkt-IOFensterStatus

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad Fenster Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad der Fenster abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den aktuellen Offnungsgrad der Fenster bei der Ent-

scheidungsfindung miteinbeziehen zu kénnen, muss diese
abgefragt werden konnen.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOFenster VLStatus

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad Fenster VL Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad des Fensters vorne links (0-100%) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOFensterStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den aktuellen Offnungsgrad des Fensters vorne links
bei der Entscheidungsfindung miteinbeziehen zu kénnen,
muss diese abgefragt werden kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOFenster VR Status

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad Fenster VR Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad des Fensters vorne rechts (0-100%) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-tkt-IOFensterStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den aktuellen Offnungsgrad des Fensters vorne rechts

bei der Entscheidungsfindung miteinbeziehen zu kénnen,
muss diese abgefragt werden kénnen.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOFensterHLStatus

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad Fenster HL Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad des Fensters hinten links (0-100%) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOFensterStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den aktuellen Offnungsgrad des Fensters hinten links
bei der Entscheidungsfindung miteinbeziehen zu kénnen,
muss diese abgefragt werden kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOFensterHR Status

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad Fenster HR Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad des Fensters hinten rechts (0-100%) abzu-
fragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-tkt-IOFensterStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den aktuellen Offnungsgrad des Fensters hinten rechts

bei der Entscheidungsfindung miteinbeziehen zu kénnen,
muss diese abgefragt werden kénnen.
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ID chill-SensAkt-fkt-IORolloStatus

Anforderungstyp funktional

Name Rollo Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad der Rollos abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Der Status der Rollos kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit das CHILL-Modul erfahren kann, wie die Rollos
aktuell eingestellt sind, muss der entsprechende Sensorwert
auslesbar sein.

ID chill-SensAkt-fkt-IORolloLinksStatus

Anforderungstyp funktional

Name Rollo links Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuel-
len Offnungsgrad des Rollos links (0 - unten, 1 - oben)
abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IORolloStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit das CHILL-Modul erfahren kann, wie die Rollos

aktuell eingestellt sind, muss der entsprechende Sensorwert
auslesbar sein.
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ID chill-SensAkt-fkt-IORolloRechtsStatus

Anforderungstyp funktional

Name Rollo rechts Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuel-
len Offnungsgrad des Rollos rechts (0 - unten, 1 - oben)
abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IORolloStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit das CHILL-Modul erfahren kann, wie die Rollos
aktuell eingestellt sind, muss der entsprechende Sensorwert
auslesbar sein.

ID chill-SensAkt-fkt-IORolloPanoramaVorneStatus

Anforderungstyp funktional

Name Rollo Panoramadach vorne Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad des Rollos des Panoramadachs vorne (0 -
unten, 1 - oben) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IORolloStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit das CHILL-Modul erfahren kann, wie die Rollos

aktuell eingestellt sind, muss der entsprechende Sensorwert
auslesbar sein.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOPanoramaStatus

Anforderungstyp funktional

Name Panoramadach Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad des Panoramadachs abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorStatus

Abnahmekriterium Der Status des Panoramadachs kann ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die bevorzugten Einstellungen des Nutzers zu erzeu-
gen und eine Klimatisierung tiber das Panoramadach zu
kontrollieren, muss der aktuelle Status abrufbar sein.

ID chill-SensAkt-fkt-IOPanoramaVorneStatus

Anforderungstyp funktional

Name Panoramadach vorne Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad Panoramadachs vorne (0 - zu, 1 - aufgestellt,
2 - offen) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOPanoramaStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die bevorzugten Einstellungen des Nutzers zu erzeu-

gen und eine Klimatisierung iiber das Panoramadach zu
kontrollieren, muss der aktuelle Status abrufbar sein.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOPanoramaHintenStatus

Anforderungstyp funktional

Name Panoramadach hinten Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Offnungsgrad Panoramadachs hinten (0 - zu, 1 - aufgestellt,
2 - offen) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOPanoramaStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die bevorzugten Einstellungen des Nutzers zu erzeu-
gen und eine Klimatisierung iiber das Panoramadach zu
kontrollieren, muss der aktuelle Status abrufbar sein.

ID chill-SensAkt-fkt-10SitzheizungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Sitzheizungen abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-AktorStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.
Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die aktuelle Einstellung der Sitzheizungen zu priifen,

miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.
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1D chill-SensAkt-fkt-10SitzheizungVLStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung VL Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status des Sitzheizung vorne links (Stufen 0-3) abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-Sens Akt-fkt-10SitzheizungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die aktuelle Einstellung der Sitzheizungen zu priifen,
miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.
Wird zum lernen benétigt.

1D chill-Sens Akt-fkt-10SitzheizungVRStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung VR Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status des Sitzheizung vorne rechts (Stufen 0-3) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-I0SitzheizungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die aktuelle Einstellung der Sitzheizungen zu priifen,

miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.
Wird zum lernen benoétigt.
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1D chill-SensAkt-fkt-10SitzheizungHLStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung HL Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status des Sitzheizung hinten links (Stufen 0-3) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-I0SitzheizungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die aktuelle Einstellung der Sitzheizungen zu priifen,
miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.
Wird zum lernen benoétigt.

ID chill-SensAkt-fkt-10SitzheizungHR Status

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizung HR Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status des Sitzheizung hinten rechts (Stufen 0-3) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-10SitzheizungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die aktuelle Einstellung der Sitzheizungen zu priifen,

miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.
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1D

chill-SensAkt-fkt-10SitzlueftungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliftung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Sitzbeliiftungen abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Die Sensorwerte konnen abgefragt werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Einstellung der Sitzbeliiftungen zu kontrollieren,
miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.

1D chill-SensAkt-fkt-10SitzlueftungVLStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliiftung VL Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Sitzbeliftung vorne links (Stufen 0-3) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-Sens Akt-fkt-10SitzlueftungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden und
liefert die Stufen 0 bis 3.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Einstellung der Sitzbeliiftungen zu kontrollieren,

miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.
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ID

chill-Sens Akt-fkt-10SitzlueftungVRStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliftung VR Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Sitzbeliftung vorne rechts (Stufen 0-3) abzu-
fragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10SitzlueftungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden und
liefert die Stufen 0 bis 3.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Einstellung der Sitzbeliiftungen zu kontrollieren,
miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.

ID chill-SensAkt-fkt-10SitzlueftungHLStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliftung HL Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Sitzbeliiftung hinten links (Stufen 0-3) abzu-
fragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10SitzlueftungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden und
liefert die Stufen 0 bis 3.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Einstellung der Sitzbeliiftungen zu kontrollieren,

miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.
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1D chill-Sens Akt-fkt-10SitzlueftungHRStatus

Anforderungstyp funktional

Name Sitzliftung HR Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuel-
len Status der Sitzbeliftung hinten rechts (Stufen 0-3)
abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-Sens Akt-fkt-10SitzlueftungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden und
liefert die Stufen 0 bis 3.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Einstellung der Sitzbeliiftungen zu kontrollieren,
miissen die entsprechenden Sensorwerte auslesbar sein.

1D chill-SensAkt-fkt-IOSpiegelheizungStatus

Anforderungstyp funktional

Name Auflenspiegelheizung Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Auflenspiegelheizungen abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorStatus

Abnahmekriterium Die Einstellungen der Aussenspiegelheizungen kénnen ab-
gefragt werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um Uberpriifen zu koénnen, ob die AuBenspiegelheizungen

gerade aktiv sind, miissen die entsprechenden Sensoren
abgefragt werden kénnen.

465




1D chill-SensAkt-fkt-10SpiegelheizungLinksStatus

Anforderungstyp funktional

Name Auflenspiegelheizung links Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der linken Aufenspiegelheizung (0 - aus, 1 - an)
abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOSpiegelheizungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um Uberpriifen zu koénnen, ob die Aufenspiegelheizungen
gerade aktiv sind, miissen die entsprechenden Sensoren
abgefragt werden konnen.

ID chill-SensAkt-fkt-I0SpiegelheizungRechtsStatus

Anforderungstyp funktional

Name Auflenspiegelheizung rechts Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der rechten Auflenspiegelheizung (0 - aus, 1 - an)
abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOSpiegelheizungStatus

Abnahmekriterium Der Sensorwert kann erfolgreich ausgelesen werden.

Referenzen Tabelle_Sensorik_Aktorik_ V4.1 _PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um Uberpriifen zu koénnen, ob die Aufenspiegelheizungen

gerade aktiv sind, miissen die entsprechenden Sensoren
abgefragt werden kénnen.

466




ID chill-SensAkt-fkt-IOLichtStatus

Anforderungstyp funktional

Name Licht Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Fahrzeugbeleuchtung abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Die Lichteinstellungen kénnen abgefragt werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den aktuellen Status der Beleuchtung {iberpriifen und
lernen zu kénnen, muss der entsprechende Wert abgefragt
werden kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IO AmbientelichtStatus

Anforderungstyp funktional

Name Ambientelicht Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein, den aktuellen
Status der Ambientebeleuchtung (3 RGB Werte) abzufra-
gen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-IOLichtStatus

Abnahmekriterium Die Lichteinstellung kann erfolgreich ausgelesen werden
und liefert 3 Werte im Bereich 0-255 (RGB).

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den aktuellen Status der Beleuchtung iiberpriifen und

lernen zu konnen, muss der entsprechende Wert abgefragt
werden konnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOUnterbodenlichtStatus

Anforderungstyp funktional

Name Unterbodenlicht Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, den aktuellen
Status der Unterbodenbeleuchtung abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOLichtStatus

Abnahmekriterium Die Lichteinstellung kann erfolgreich ausgelesen werden
und liefert 3 Werte im Bereich 0-255 (RGB).

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um den aktuellen Status der Beleuchtung {iberpriifen und
lernen zu kénnen, muss der entsprechende Wert abgefragt
werden konnen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOMultimediaStatus

Anforderungstyp funktional

Name Multimediaeinstellungen Status

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul kann in der Lage sein, den aktuellen
Status der Multimediaeinstellungen abzufragen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt- AktorStatus

Abnahmekriterium Die Multimediaeinstellungen kénnen erfolgreich ausgelesen
werden.

Referenzen Tabelle Sensorik Aktorik V4.1 PG-CHILL

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um Einstellungen wie die aktuelle Musik und ihre Laut-

starke kontrollieren zu kénnen, miissen die entsprechenden
Werte ausgelesen werden kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-I0SolltempAktoren

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperaturen vorgeben

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Solltempe-
raturen der Temperaturregler vorzugeben.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Solltemperaturen in einer
Schrittweite von halben Grad Celsius vorgeben.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOSolltemp VL Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperaturen vorne links vorgeben

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Solltempe-
raturen des Temperaturreglers vorne links in halben Grad
Celsius im Bereich [10,28] vorzugeben.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-tkt-IOSolltemp Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Solltemperaturen vorne links
in einer Schrittweite von halben Grad Celsius im Bereich
[10,28] vorgeben.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.
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ID chill-SensAkt-fkt-I0Solltemp VR Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperaturen vorne rechts vorgeben

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Solltempera-
turen des Temperaturreglers vorne rechts in halben Grad
Celsius im Bereich [10,28] vorzugeben.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-tkt-IOSolltempAktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Solltemperaturen vorne rechts
in einer Schrittweite von halben Grad Celsius im Bereich
[10,28] vorgeben.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOSolltempHLAktor

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperaturen hinten links vorgeben

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Solltempera-
turen des Temperaturreglers hinten links in halben Grad
Celsius im Bereich [10,28] vorzugeben.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-tkt-IOSolltempAktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Solltemperaturen hinten links
in einer Schrittweite von halben Grad Celsius im Bereich
[10,28] vorgeben.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-I0SolltempHR Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Solltemperaturen hinten rechts vorgeben

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Solltempera-
turen des Temperaturreglers hinten rechts in halben Grad
Celsius im Bereich [10,28] vorzugeben.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOSolltemp Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Solltemperaturen hinten
rechts in einer Schrittweite von halben Grad Celsius im
Bereich [10,28] vorgeben.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOLuftstrommodusAktor

Anforderungstyp funktional

Name Luftstromsteuerung Modus vorgeben

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein den Modus der
Luftstromsteuerun (0 - Diffus, 1 - gerichtet) einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt- AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann den Modus der Luftstromsteue-
rung mit 0 auf diffus und mit 1 auf gerichtet stellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOGeblaese Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Geblésestéirke vorgeben

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Geblésestar-
ke in Stufen einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Geblésestéarke einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOLuftstromausrichtung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Luftstromausrichtung vorgeben

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein die Ausrichtung
der Luftstromsteuerung vorzugeben.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Luftstromausrichtung einstel-
len.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOheckscheibenheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Heckscheibenheizung steuern

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Heckschei-
benheizung zu steuern (0 - aus, 1 - an).

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Heckscheibenheizung mit dem
Wert 0 ausschalten und mit dem Wert 1 einschalten.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik anstreuern kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-fenster Aktoren

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad der Fenster einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Offnungs-
grade der Fenster einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOfenster VorneLinks Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad des vorderen linken Fensters einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein den Offnungs-
grad des vorderen linken Fensters einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann das vordere linke Fenster steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern koénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOfenster VorneRechts Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad des vorderen rechten Fensters einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein den Offnungs-
grad des vorderen rechten Fensters einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann das vordere rechte Fenster steu-
ern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOfensterHintenLinks Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad des hinteren linken Fensters einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein den Offnungs-
grad des hinteren linken Fensters einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann das hintere linke Fenster steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-I0fensterHintenRechts Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad des hinteren rechten Fensters einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein den Offnungs-
grad hinteren rechten Fensters einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann das hintere rechte Fenster steu-
ern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOpanoramadachVorneAktor

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad des vorderen Panoramadachs einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein den Offnungs-
grad des vorderen Panoramadachs einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann das vordere Panoramadach steu-
ern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOpanoramadachHinten Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Offnungsgrad des hinteren Panoramadachs einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein den Offnungs-
grad des hinteren Panoramadachs einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-fenster Aktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann das hintere Panoramadach steu-
ern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-rolloAktoren

Anforderungstyp funktional

Name Status der Rollos steuern

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Rollos zu
steuern.

Quelle -

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern koénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOrolloLinks Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Linke Rollos steuern

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die linken Rollos
zu steuern.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-rolloAktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die linken Rollos steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern konnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOrolloRechts Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Rechte Rollos steuern

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die rechten
Rollos zu steuern.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-rolloAktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die rechten Rollos steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-1OrolloVorneAktor

Anforderungstyp funktional

Name Rollo des vorderen Panoramadachs steuern

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein das Rollo fiir
das vordere Panoramadach zu steuern.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-rolloAktoren

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann das Rollo fiir das vordere linke
Panoramadach steuern

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-10Sitzeinstellungen Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitze einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Sitze einzu-
stellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzheizung des
vorderen linken Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll die Sitze vorkonditionieren und muss die
dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-10Sitzheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizungsstufen einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Stufe der
Sitzheizungen einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10Sitzeinstellungen Aktor

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufen der Sitzheizungen
einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOvorneLinksSitzheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizungsstufe vorne links einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Stufe (0 bis
3) der Sitzheizung des vorderen linken Sitzes einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10Sitzheizung Aktor

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzheizung des
vorderen linken Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOvorneRechtsSitzheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizungsstufe vorne rechts einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Stufe (0 bis
3) der Sitzheizung des vorderen rechten Sitzes einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10Sitzheizung Aktor

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzheizung des
vorderen rechten Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

1)) chill-SensAkt-fkt-IOhintenLinksSitzheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizungsstufe hinten links einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die aktuelle
Stufe (0 bis 3) der Sitzheizung des hinteren linken Sitzes
einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10Sitzheizung Aktor

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzheizung des
hinteren linken Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOhintenRechtsSitzheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzheizungsstufe hinten rechts einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die aktuelle
Stufe (0 bis 3) der Sitzheizung des hinteren rechten Sitzes
einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-10Sitzheizung Aktor
Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzheizung des
hinteren rechten Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-10Sitzlueftung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbeliiftungsstufen einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die aktuelle
Stufe der Sitzbeliiftungen einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-10Sitzeinstellungen Aktor

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzbeliiftung der
Sitze einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOvorneLinksSitzlueftung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbeliiftungsstufe vorne links einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die aktuelle
Stufe (0 bis 3) der Sitzbeliiftung des vorderen linken Sitzes
einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-Sens Akt-fkt-10Sitzlueftung Aktor
Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzbeliiftung des
vorderen linken Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOvorneRechtsSitzlueftung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbeliiftungsstufe vorne rechts einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die aktuelle
Stufe (0 bis 3) der Sitzbeliiftung des vorderen rechten
Sitzes einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10SitzlueftungAktor

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzbeliiftung des
vorderen rechten Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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ID chill-SensAkt-fkt-IOhintenLinksSitzlueftung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbeliiftungsstufe hinten links einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die aktuelle
Stufe (0 bis 3) der Sitzbeliiftung des hinteren linken Sitzes
einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-10Sitzlueftung Aktor
Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzbeliiftung des
hinteren linken Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOhintenRechtsSitzlueftung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Sitzbeliiftungsstufe hinten rechts einstellen

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die aktuelle
Stufe (0 bis 3) der Sitzbeliftung des hinteren rechten
Sitzes einzustellen.

Quelle -

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-10Sitzlueftung Aktor
Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Stufe der Sitzbeliiftung des
hinteren rechten Sitzes einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-10 Aussenspiegelheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Aussenspiegelheizung steuern

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Aussenspie-
gelheizungen zu steuern.

Quelle -

Abgeleitet von

chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die linke Aussenspiegelheizung
steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

1D chill-SensAkt-fkt-10linke Aussenspiegelheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Linke Aussenspiegelheizung steuern

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die linke Aus-
senspiegelheizung zu steuern (0 - aus, 1 - an).

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-IO Aussenspiegelheizung Aktor

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die linke Aussenspiegelheizung
steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss
die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.

1D chill-Sens Akt-fkt-I0rechte Aussenspiegelheizung Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Rechte Aussenspiegelheizung steuern

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die rechte Aus-
senspiegelheizung zu steuern (0 - aus, 1 - an).

Quelle -

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-IO Aussenspiegelheizung Aktor

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die rechte Aussenspiegelheizung
steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll das Fahrzeug vorkonditionieren und muss

die dafiir notwendige Aktorik ansteuern kénnen.
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1D chill-SensAkt-fkt-licht

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung von Ambientebeleuchtung

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Ambiente-
beleuchtung des Fahrzeuges zu steuern.

Quelle FahrMuss6

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Vorkonditionierung in der Lage
sein, die Ambientebeleuchtung anzusteuern.

ID chill-SensAkt-fkt-IOinnenLicht Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Ambientelicht im Innenraum einstellen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss in der Lage sein die Ambientebe-
leuchtung im Fahrzeuginneren als RGB-Wert einzustellen.

Quelle FahrMuss6

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-licht

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Helligkeit und Farbe der
Ambientebeleuchtung im Inneren des Fahrzeugs als RGB-
Wert einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Vorkonditionierung in der Lage
sein, die Ambientebeleuchtung anzusteuern.

1D chill-Sens Akt-fkt-IOuntenLicht Aktor

Anforderungstyp funktional

Name Ambientelicht des Unterbodens einstellen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein die Ambientebe-
leuchtung am Unterboden des Fahrzeugs anzusteuern.

Quelle FahrMuss6

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-licht

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann Farbe und Helligkeit der Unter-
bodenbeleuchtung steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage

sein, die Ambientebeleuchtung anzusteuern.
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1D chill-SensAkt-fkt-media

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung des Multimediasystem

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul kann in der Lage sein, das Multime-
diasystem des Fahrzeuges anzusteuern.

Quelle FahrMuss8

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul kann fiir eine Vorkonditionierung in der Lage
sein, das Multimediasystems des Fahrzeuges zu steuern,
um so auch bspw. musikalisch eine angenehme Atmosphére
zu schaffen.

1D chill-SensAkt-fkt-IOsteuerungMusik

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung der Musik

Anwendungsfalle EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul kann in der Lage sein die Musik, die
im Fahrzeug abgespielt wird, zu steuern.

Quelle FahrMuss8

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-media

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann den Radiosender einstellen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul kann fiir eine Vorkonditionierung in der La-
ge sein die Musik im Fahrzeug zu steuern, um so eine
angenehmere Atmosphére zu schaffen.

1D chill-Sens Akt-fkt-1Ositzsteuerung

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung der Sitze

Anwendungsfall EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die Sitzstellungen
zu steuern.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von

chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Sitzstellung steuern.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage

sein, die Sitze des Fahrzeuges zu steuern, um so zusétzlich
eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.
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ID chill-SensAkt-fkt-10sitzsteuerungVL

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung des Sitzes VL

Anwendungsfall EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die Sitzstellungen
vorne links zu steuern.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von

chill-Sens Akt-fkt-1Ositzsteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Sitzstellung steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage
sein, die Sitze des Fahrzeuges zu steuern, um so zusétzlich
eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.

1D chill-SensAkt-fkt-1Ositzsteuerung VR

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung des Sitzes VR

Anwendungsfall EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die Sitzstellungen
vorne rechts zu steuern.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von

chill-SensAkt-fkt-10sitzsteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Sitzstellung steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage
sein, die Sitze des Fahrzeuges zu steuern, um so zusétzlich
eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOseitenspiegelsteuerung

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung der Seitenspiegel

Anwendungsfall EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die Seitenspiegel-
Ausrichtung zu steuern.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Seitenspiegel-Ausrichtung
steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage

sein, die Seitenspiegel des Fahrzeuges zu steuern, um so
zusitzlich eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.

484




1D chill-SensAkt-fkt-1OseitenspiegelsteuerunglLinks

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung der Seitenspiegel links

Anwendungsfall EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die Seitenspiegel-
Ausrichtung links zu steuern.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-IOseitenspiegelsteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Seitenspiegel-Ausrichtung
steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage
sein, die Seitenspiegel des Fahrzeuges zu steuern, um so
zusétzlich eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.

1D chill-SensAkt-fkt-10seitenspiegelsteuerungRechts

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung der Seitenspiegel rechts

Anwendungsfall EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die Seitenspiegel-
Ausrichtung rechts zu steuern.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von chill-SensAkt-fkt-1O0seitenspiegelsteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul kann die Seitenspiegel-Ausrichtung
steuern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage

sein, die Seitenspiegel des Fahrzeuges zu steuern, um so
zusétzlich eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.
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1D chill-SensAkt-fkt-IOver Luftfeuchtigkeit

Anforderungstyp funktional

Name Verringerung der Luftfeuchtigkeit

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, die Luftfeuchtig-
keit im Innenraum des Fahrzeuges iiber die Klimaanlage
zu verringern.

Quelle FahrMussl1

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul ist in der Lage die Luftfeuchtigkeit im
Fahrzeug zu verringern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul soll fiir eine Vorkonditionierung in der Lage
sein, die Luftfeuchtigkeit des Fahrzeug-Innenraumes zu
senken, um so eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.

ID chill-SensAkt-fkt-IOerhLuftfeuchtigkeit

Anforderungstyp funktional

Name Erhohung der Luftfeuchtigkeit

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul kann in der Lage sein, die Luftfeuch-
tigkeit im Innenraum des Fahrzeuges durch das Offnen
der Fenster zu erhohen.

Quelle FahrMussl

Abgeleitet von chill-fkt-AktorSteuerung

Abnahmekriterium Das CHILL-Modul ist in der Lage die Luftfeuchtigkeit im
Fahrzeug zu erhohen, indem die Fenster getffnet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Modul kann fiir eine Vorkonditionierung in der Lage

sein, die Luftfeuchtigkeit des Fahrzeug-Innenraumes zu
erhéhen, um so eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.
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nicht-funktional

Schnittstelle

Sicherheit, funktional

Sicherheit, nicht funktional

E.2.8 Server
funktional

1D server-fkt-OTA AnfrageApp

Anforderungstyp funktional

Name Updateanfrage App

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll eine Bestédtigung des Nutzers von
der CHILL-App erhalten, bevor ein Update gestartet wer-
den darf.

Quelle FigeMussb

Abgeleitet von top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium Updates werden nicht ohne ohne Bestatigung des Nutzers
aufgespielt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss letztendlich die Kontrolle dariiber haben,
welche Software auf seinem Gerat aufgespielt wird.

1)) server-fkt-aufnahme

Anforderungstyp funktional

Name Aufnahme von Updates

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Auf dem CHILL-Server sollen aktuelle Softwareversionen
der CHILL-Software hinterlegt werden kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium Aktuelle Versionen der CHILL-Software kénnen auf dem
Server gespeichert werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um einem Fahrzeug Updates zur Verfiigung stellen zu
kénnen, miissen sie zunéchst auf dem Server hinterlegt
werden.
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1D server-fkt-bereitstellung

Anforderungstyp funktional

Name Bereitstellung von Updates

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll dem Fahrzeug auf Anfrage aktuelle
Softwareversionen des Chill-Moduls zur Verfiigung stellen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von

top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium Aktuelle Softwareversionen des CHILL-Moduls kénnen
vom Server bezogen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn neue Updates vorhanden sind, miissen diese auf das
Fahrzeug aufgespielt werden kénnen.

ID server-fkt-otalLog

Anforderungstyp funktional

Name Loggen von Updates

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll den Verlauf der Softwareversionen
der auf ein Fahrzeug aufgespielten Software speichern.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium Der Versionsverlauf der Firmware auf dem CHILL-Modul
wird auf dem Server gespeichert.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Wenn ein Update zu einem Fehler fiihrt muss nachvoll-

ziehbar sein, welches dies war und wann es aufgespielt
wurde.
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1D server-fkt-alt

Anforderungstyp funktional

Name Bereitstellung alterer Versionen

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Auf dem CHILL-Server sollen altere Softwareversionen
bereitgestellt werden kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von

chill-fkt-OTARollback

Abnahmekriterium Es kénnen mehrere Softwareversionen parallel auf dem Ser-
ver zum Download durch das CHILL-Modul bereitgestellt
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Eventuell brechen neue Softwareversionen Funktionalité-
ten fiir einige Nutzer sodass ein Rollback auf eine dltere
Version angebracht ware.

ID server-fkt-untersch

Anforderungstyp funktional

Name Unterscheidung von Nutzern

Anwendungsfalle EinVor, KonSys

Anforderung Der CHILL-Server muss die Daten verschiedener Nutzer
aufnehmen und unterscheiden kénnen.

Quelle FahrMussb

Abgeleitet von top-fkt-server

Abnahmekriterium Der Server kann die Daten mehrerer Nutzer speichern und
die Datensétze den Nutzern zuordnen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um verschiedenen Fahrern eine Nutzung mit ihren bevor-

zugten Einstellungen zu ermoglichen, muss der Server ihre
jeweiligen Daten aufnehmen und unterscheiden kénnen.
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ID server-fkt-syncpraef

Anforderungstyp funktional

Name Synchronisation von Préferenzeinstellungen

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Auf dem CHILL-Server miissen bevorzugte Vorkonditio-
nierungseinstellungen der Nutzer hinterlegt werden kon-
nen.

Quelle FahrMussb, EigeMuss3

Abgeleitet von app-fkt-profile

Abnahmekriterium Der Server kann Vorkonditionierungspraferenzen der Nut-
zer speichern.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um Voreinstellungen am Fahrzeug vorzunehmen, kénnen
die entsprechenden Nutzerprofildaten auf dem Server ab-
gelegt werden.

ID server-fkt-AuftrSpeich

Anforderungstyp funktional

Name Auftrage zwischenspeichern

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Der CHILL-Server soll (Vor-)Konditionierungsauftrage
von der CHILL-App zwischenspeichern kénnen bis diese
veraltet sind.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von

server-fkt-server Weiterleitung

Abnahmekriterium Nicht ausgefiihrte (Vor-)Konditionierungsauftrage kénnen
vom Server zwischengespeichert werden und werden ge-
16scht, falls sie veraltet und unbearbeitet sind.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um eine (Vor-)Konditionierung auerhalb der vorausge-

planten Nutzung zu starten oder eine Konditionierung
in die Vorausplanung aufzunehmen soll eine Zwischen-
speicherung der (Vor-)Konditionierungsauftragsdaten eine
kurzfristige Unerreichbarkeit des Fahrzeugs iiberbriicken.
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1D server-fkt-wetterBestimmen

Anforderungstyp funktional

Name Wetter ermitteln

Anwendungsfille LogKon

Anforderung Der Server soll aktuelle Wetterdaten fiir das CHILL-
Modul bereitstellen kénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-wetterErmittelnExtDaten

Abnahmekriterium Relevante Wetterdaten kénnen an das CHILL-Modul iiber-
tragen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Falls durch die Sensorik im Fahrzeug das Wetter nicht
bestimmt werden kann, soll diese Information so trotzdem
zur Verfligung stehen.

1D server-fkt-wetter Aufbereiten

Anforderungstyp funktional

Name Wetterdaten aufbereiten

Anwendungsfalle LogKon

Anforderung Der Server soll aktuelle Wetterdaten fiir das CHILL-
Modul aufbereiten.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-wetterErmittelnExtDaten

Abnahmekriterium Wetterdaten werden auf Grundlage ihrer Relevanz gefiltert
und formatiert.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Es sollen nicht einfach alle Wetterdaten weitergeleitet
werden, sondern nach Relevanz gefiltert werden.

1D server-fkt-kondlogs

Anforderungstyp funktional

Name Logs der Konditionierungen

Anwendungsfille LogKon

Anforderung Der Server soll Logs von kiirzlich vom CHILL-Modul
durchgefithrten Konditionierungen bereitstellen.

Quelle

Abgeleitet von

top-fkt-server

Abnahmekriterium Der Server speichert Logs kiirzlich durchgefithrter Kondi-
tionierungen des CHILL-Moduls.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Server soll fiir ein herstellerseitiges Debugging die In-

formationen iiber kiirzliche Konditionierungen vorhalten.
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ID server-fkt-InfosWeiterleiten

Anforderungstyp funktional

Name Informationen zu App weiterleiten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der CHILL-Server muss Informationspakete vom CHILL-
Modul an die CHILL-App weiterleiten kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von

app-fkt-info, top-fkt-server

Abnahmekriterium Informationspakete konnen weitergeleitet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer iiber Konditionierungseinstellungen und
den Status des Lernens informiert werden kann, auch wenn
gerade keine direkte Verbindung zur CHILL-App besteht.

ID server-fkt-server Weiterleitung

Anforderungstyp funktional

Name Vorkonditionierungsauftrage zum Modul senden

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Der CHILL-Server muss relevante Vorkonditionierungs-
auftriage von der App an das CHILL-Modul weiterleiten
koénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-jobsErhalten, top-fkt-server

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftrage zur Vorkonditionierung sollen auch iiber den
Server an das CHILL-Modul geleitet werden kénnen.

ID server-fkt-serverRelevanzpruefung

Anforderungstyp funktional

Name Relevanzprifung

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Der CHILL-Server muss entscheiden kénnen ob ein Kondi-
tionierungspaket fiir die Vorkonditionierung noch relevant
ist.

Quelle

Abgeleitet von

server-fkt-server Weiterleitung

Abnahmekriterium Es kann entschieden werden, ob ein Paket relevant /aktuell
ist.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftrage zur Vorkonditionierung sollen auch iiber den

Server an das CHILL-Modul geleitet werden konnen.
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nicht-funktional

1D server-nfkt-resKomm

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Resistente Kommunikation

Anwendungsfille

Anforderung Die Kommunikationen des Servers soll resistent gegen
kleine Stérungen sein.

Quelle FigeMuss3

Abgeleitet von top-fkt-server

Abnahmekriterium Verbindungsunterbrechungen im ms-Bereich sollen keinen
Einfluss auf die Kommunikation haben.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Kommunikationen des Servers durch kleine
Storungen im ms-Bereich nicht gestort wird soll dieser
resistent dagegen sein.

1D server-nfkt-leseschutz

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Leseschutz

Anwendungsfille EigeMuss2

Anforderung Durch geeignete Mafinahmen kann das Auslesen von sen-
siblen Daten verhindert werden.

Quelle

Abgeleitet von

top-nfkt-datenschutz

Abnahmekriterium Das Auslesen von sensiblen Daten ist fiir Dritte nicht
moglich.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Daten von Kunden und interne Daten zu schiitzen.

1D server-nfkt-datenloesch

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Datenléschung

Anwendungsfalle -

Anforderung Die Nutzerdaten sollen auf Anfrage 16schbar sein.

Quelle HaenMuss1

Abgeleitet von

top-nfkt-datenschutz

Abnahmekriterium Die Daten der Nutzer kénnen vom Server geléscht werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Dies ist notwendig, um die Daten zu schiitzen.
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1D server-nfkt-pruefung

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Uberpriifung der Echtheit

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll geeignete Mittel bereitstellen um
die Echtheit der Updates iiberpriifen zu kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von

top-fkt-otaupdates

Abnahmekriterium Die Echtheit von Updates kann vom Server iiberpriift
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit nur vom Hersteller freigegebene Updates einge-
spielt werden, soll iiberpriifbar sein, ob die Updates vom
Hersteller kommen.

ID server-nfkt-datensicherheit

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Datensicherheit

Anwendungsfalle -

Anforderung Die Daten sollen auf dem CHILL-Server fiir Dritte nicht
zuganglich hinterlegt sein.

Quelle EigeMuss2

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Dritte kénnen die Daten auf dem CHILL-Server weder
lesen noch iiberschreiben.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Personliche und sicherheitsrelevante Daten diirfen nicht
in die Hédnde Dritter gelangen.

ID server-nfkt-backup

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Datensicherungen

Anwendungsfille

Anforderung Es konnen regelméfige Datensicherungen durchgefiihrt
werden.

Quelle EigeMuss4

Abgeleitet von chill-fkt-OTARollback

Abnahmekriterium Es werden regelméflig Datensicherungen durchgefiihrt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Datenverluste auf Seiten des Servers sollen vermieden

werden.
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1D server-nfkt-paketfilter

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Paketfilter

Anwendungsfille -

Anforderung Vorhandene lokale Paketfilter sollen iiber ein Regelwerk
so ausgestaltet werden, dass die eingehende und ausge-
hende Kommunikation auf die erforderlichen Kommunika-
tionspartner, Kommunikationsprotokolle bzw. Ports und
Schnittstellen beschrankt wird.

Quelle BSI - SYS.1.1.A19

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Die Paketfilter sind in geeigneter Weise eingestellt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Eine korrekte Filterung der Pakete stellt eine grundlegende
Sicherheitsmafinahme dar.

1D server-nfkt-alarmAngriff

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Angriffserkennung Mafinahmen

Anwendungsfille -

Anforderung Im Falle einer Angriffserkennung kénnen zustindige Per-
sonen in geeigneter Weise alarmiert werden .

Quelle

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Das Betriebspersonal wird im Falle eines Angriffs benach-
richtigt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das Betriebspersonal soll im Falle eines Angriffs aktiv
Gegenmafinahmen einleiten kénnen. Dafir ist eine Infor-
mation iiber aktuelle Angriffe notwendig.

1D server-nfkt-verschlSpeichern

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Verschliisseltes Speichern

Anwendungsfille

Anforderung Personenbezogene Daten konnen verschliisselt abgelegt
werden.

Quelle

Abgeleitet von

server-nfkt-leseschutz

Abnahmekriterium Die personenbezogenen Daten sind verschliisselt abgelegt.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Um die Daten von Kunden und interne Daten zu schiitzen.
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1D server-nfkt-auth

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Authentifizierung

Anwendungsfille -

Anforderung Zum Zugriff auf sensible Daten kann eine Authentifizie-
rung notwendig sein.

Quelle EigeMuss2

Abgeleitet von

server-nfkt-leseschutz

Abnahmekriterium Sensible Daten kénnen nur von authentifizierten Nutzern
zugegriffen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Um die Daten der Nutzer zu schiitzen, muss zum Zugriff
auf sensible Daten eine Authentifizierung durchgefiihrt
werden.

ID server-nfkt-authNutzer

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Nutzerauthentisierung

Anwendungsfille VerNut

Anforderung Der Nutzer soll authentifiziert sein, um die Funktionalitat
des Servers nutzen zu kénnen.

Quelle BSI - SYS.1.1.A2

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Ein nicht authentifizierter Nutzer erhélt keinen Zugriff auf
Funktionalitdten des Servers

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die tber den Server angebotenen Funktionen sollen nicht
von anderen Personen, aufler dem Nutzer nutzbar sein.

1D server-nfkt-datenrechte

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Rechte fiir Dateizugriff

Anwendungsfille -

Anforderung Zugriffsrechte auf Dateien, die auf dem Server gespeichert
sind, konnen restriktiv vergeben werden.

Quelle BSI - SYS.1.1.A3

Abgeleitet von

top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Jede Datei auf dem Server kann nur mit den notwendigen
Zugriffsrechten gelesen/geschrieben werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Daten sollen nur von denen eingesehen werden kénnen,

fiir die dieses wichtig ist.
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1D server-nfkt-serverservices

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Serverdienste

Anwendungsfille -

Anforderung Alle nicht benétigten Dienste kbnnen von den Servern
deaktiviert oder deinstalliert sein, vor allem Netzdienste.

Quelle BSI - SYS.1.1.A6

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Auf dem Server laufen keine nicht bendtigten
(Netz)Dienste.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Nicht bendtigte Dienste stellen ein unnétiges Sicherheits-
risiko dar.

1D server-nfkt-nutzerkenn

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Alte Nutzerkennungen

Anwendungsfille -

Anforderung Nicht benétigte Benutzerkennungen konnen entweder ge-
16scht oder zumindest so deaktiviert sein, dass unter diesen
Kennungen keine Anmeldungen am System moglich sind.

Quelle BSI - SYS.1.1.A6

Abgeleitet von

top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Auf dem Server existiert kein Benutzerkonto eines inakti-
ven Mitarbeiters und alle vorhandenen Benutzerkennungen
werden benotigt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Mitarbeitern/Entwicklern/Nutzern miissen nach Ende ih-

rer Interaktion mit dem Server ihre Rechte entzogen wer-
den, um Sabotage zu verhindern.
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ID server-nfkt-standkenn

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Standardkennungen

Anwendungsfille -

Anforderung Vorhandene Standardkennungen sollen soweit wie moglich
geandert oder deaktiviert werden.

Quelle BSI - SYS.1.1.A6

Abgeleitet von

top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Das Rootpasswort des Servers ist gesetzt worden und es
existiert kein Standardbenutzer ohne Passwort.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Bekannte Standardkennungen stellen ein Sicherheitsrisiko
dar.

ID server-nfkt-sicherung

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Serverabsicherung

Anwendungsfille -

Anforderung Der CHILL-Server soll gegen Fremdeinwirkungen abgesi-
chert sein.

Quelle EigeMuss2

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Der Serverraum ist verriegelt und der Server ist mit einem
Passwort geschiitzt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Das hinterlegen fremder Daten oder eine Ubernahme des

Servers kann schwere Folgen fiir Datensicherheit und even-
tuell sogar safety haben.

Schnittstelle

ID server-interface-internet

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Internetzugang

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Der CHILL-Server soll auf das Internet zugreifen konnen.
Quelle -

Abgeleitet von server-interface-wetter

Abnahmekriterium Der CHILL-Server verfiigt iiber eine Internetverbindung.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit externe Daten erhalten werden kénnen und OTA-

Updates iiber das Internet verbreitet werden kénnen.
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1D server-interface-wetter

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Wetterdaten erhalten

Anwendungsfille BeeVor

Anforderung Der CHILL-Server soll auf externe Wetterdaten zugreifen
kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von server-fkt-wetterBestimmen

Abnahmekriterium Der CHILL-Server kann iiber einen Service auf externe
Wetterdaten zugreifen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit die Vorkonditionierung unabhéngig von den fahr-
zeugeigenen Sensoren erfolgen kann.

1D server-interface-UpdateAktivitaetFragen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Update Aktivitatsfrage

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll eine Aktivitatsanfrage an das
CHILL-Modul senden koénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von chill-fkt-OTAZeit Pruefung

Abnahmekriterium Die Nachricht kann an das Modul gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Anderungen am CHILL-Modul wihrend der Vorkonditio-

nierung oder anderer aktiver Regelungen sollten vermieden
werden, sodass in so einem Fall Updates zunédchst nicht
aufgespielt werden.
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ID server-interface-UpdateAktivitaetErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Aktivitdtsantwort erhalten

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll eine Antwort auf die Aktivitats-
anfrage vom CHILL-Modul (1 - Update nicht moglich, 2 -
Update moglich) empfangen koénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von chill-fkt-OTAZeitPruefung

Abnahmekriterium Die Nachricht kann vom Modul empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Anderungen am CHILL-Modul wihrend der Vorkonditio-
nierung oder anderer aktiver Regelungen sollten vermieden
werden, sodass in so einem Fall Updates zunéchst nicht
aufgespielt werden.

ID server-interface-kondSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konditionierung senden

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Der CHILL-Server muss Konditionierungspakete von der
App an das CHILL-Modul senden kénnen.

Quelle

Abgeleitet von

server-fkt-server Weiterleitung

Abnahmekriterium Konditionierungspakete konnen weitergeleitet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftrage zur Vorkonditionierung sollen auch tiiber den
Server an das CHILL-Modul geleitet werden kénnen.

ID server-interface-kondErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Konditionierung erhalten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Der CHILL-Server muss Konditionierungspakete von der
App erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von server-fkt-server Weiterleitung

Abnahmekriterium Konditionierungspakete kénnen erhalten werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Auftrage zur Vorkonditionierung sollen auch iiber den

Server an das CHILL-Modul geleitet werden konnen.
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1D server-interface-versionEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Versionsnummer erhalten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Der CHILL-Server soll die aktuelle Versionsnummer vom
CHILL-Modul empfangen kénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-OTARollback

Abnahmekriterium Die Versionsnummer kann vom CHILL-Modul empfangen
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit vom Server relevante Entscheidungen zum Rollback
getroffen werden kénnen.

1D server-interface-kondlogsEmpfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Logs der Konditionierungen empfangen

Anwendungsfille LogKon

Anforderung Der Server soll Logs von kiirzlich vom CHILL-Modul
durchgefithrten Konditionierungen erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von

server-fkt-kondlogs

Abnahmekriterium Der Server kann Konditionierungslogs vom CHILL-Modul
erhalten.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Server soll fiir ein Herstellerseitiges Debugging die In-
formationen iiber kiirzliche Konditionierungen vorhalten.

1D server-interface-InfosErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Informationspakete erhalten

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der CHILL-Server muss Informationspakete vom CHILL-
Modul erhalten kénnen.

Quelle -

Abgeleitet von

server-fkt-InfosWeiterleiten

Abnahmekriterium Informationspakete konnen erhalten werden.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Damit der Nutzer iiber Konditionierungseinstellungen und

den Status des Lernens informiert werden kann, auch wenn
gerade keine direkte Verbindung zur CHILL-App besteht.
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1D server-interface-InfosSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Informationspakete senden

Anwendungsfille KonSys

Anforderung Der CHILL-Server muss Informationspakete an die
CHILL-App senden konnen.

Quelle -

Abgeleitet von

server-fkt-InfosWeiterleiten

Abnahmekriterium Informationspakete kénnen gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Damit der Nutzer iiber Konditionierungseinstellungen und
den Status des Lernens informiert werden kann, auch wenn
gerade keine direkte Verbindung zur CHILL-App besteht.

ID server-interface-wetter AnfrageErhalten

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Wetteranfrage erhalten

Anwendungsfille LogKon

Anforderung Der Server soll eine Anfrage auf Wetterdaten vom CHILL-
Modul erhalten kénnen.

Quelle

Abgeleitet von chill-fkt-wetter ErmittelnExtDaten

Abnahmekriterium Eine Wetterdatenanfrage kann vom CHILL-Modul erhal-
ten werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Falls durch die Sensorik im Fahrzeug das Wetter nicht

bestimmt werden kann, soll diese Information so trotzdem
zur Verfiigung stehen.
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1D server-interface-wetterSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Wetter senden

Anwendungsfille LogKon

Anforderung Der Server soll aktuelle Wetterdaten an das CHILL-Modul
senden koénnen.

Quelle

Abgeleitet von

chill-fkt-wetterErmittelnExtDaten

Abnahmekriterium Wetterdaten kénnen an das CHILL-Modul gesendet wer-
den.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Falls durch die Sensorik im Fahrzeug das Wetter nicht
bestimmt werden kann, soll diese Information so trotzdem
zur Verfligung stehen.

1D server-interface-OTA AnfrageAppSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Updateanfrage App senden

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll eine Updateanfrage mit der neuen
Versionsnummer an die CHILL-App senden kénnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von server-fkt-OTA AnfrageApp

Abnahmekriterium Eine Updateanfrage kann an die CHILL-App gesendet
werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss letztendlich die Kontrolle dariiber haben,
welche Software auf seinem Gerét aufgespielt wird.

1D server-interface-OTA Anfrage Antwort Empfangen

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Updateanfrage Antwort empfangen

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll eine Antwortnachricht von der
App erhalten kénnen kénnen, in der das Update abgelehnt
oder angenommen wird (boolescher Wert).

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von server-fkt-OTA AnfrageApp

Abnahmekriterium Eine Antwort kann vom CHILL-Server empfangen werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer muss letztendlich die Kontrolle dariiber haben,

welche Software auf seinem Gerat aufgespielt wird.
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ID server-interface-UpdatehistorieSenden

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Updatehistorie senden

Anwendungsfille AnfUpd

Anforderung Der CHILL-Server soll die Versionsgeschichte an die
CHILL-App senden konnen.

Quelle EigeMussb

Abgeleitet von app-fkt-Updatehistorie

Abnahmekriterium Die Updatehistorie kann gesendet werden.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Der Nutzer soll letztendlich die Kontrolle dariiber haben,
welche Software auf seinem Gerét aufgespielt wird.

Sicherheit, funktional

Sicherheit, nicht funktional

E.3 Schnittstellendefinitionen Versuchstrager

Dieser Abschnitt beinhaltet die einzelnen Schnittstellenanforderungen fiir den Versuchs-

trager, getrennt von den Komponenten.

E.3.1 Schnittstelle App-Modul

Schnittstelle

ID App-Module-interface-verschl

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Verschliisselung der Kommunikation

Anwendungsfille -

Anforderung Die Kommunikation zwischen der App und dem CHILL-
Modul soll verschliisselt werden.

Quelle -

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Eine Manipulation der Kommunikation von CHILL-Modul
und App soll erschwert werden.
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1D App-Module-interface-verschl2chill

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Geeignete Kryptoverfahren - Modul

Anwendungsfille -

Anforderung Fiir die Verschliisselung der Kommunikation zwischen
App und CHILL-Modul soll geeignete kryptographische
Verfahren ausgewéhlt werden.

Quelle AuftMussl, BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von App-Module-interface-verschl

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Auswahl geeigneter kryptographischer Verfahren ist
wichtig fiir die Giite der Verschliisselung.

1D App-Module-interface-kryptoalgochill

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Etablierte Verschliisselungsalgorithmen - Modul

Anwendungsfalle -

Anforderung Es soll sichergestellt sein, dass fiir die Verschliisselung der
Kommunikation der App mit dem CHILL-Modul etablier-
te Algorithmen verwendet werden.

Quelle BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von App-Module-interface-verschl2chill

Abnahmekriterium Es werden etablierte Verfahren verwendet.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Bei Algorithmen mit hoher Verbreitung und wenig be-

kannten Schwachstellen kann davon ausgegangen werden,
dass diese hinreichend sicher sind.
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ID App-Module-interface-keyschill

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Schliissellangen - Modul

Anwendungsfille -

Anforderung Fiir die Verschliisselung der Kommunikation der App mit
dem CHILL-Modul sollen aktuell empfohlene Schliissel-
lingen verwendet werden.

Quelle BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von App-Module-interface-verschl2chill

Abnahmekriterium Es werden aktuell empfohlene Schliissellangen verwendet.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Fir die hinreichende Absicherung der Kommunikation
zwischen App und CHILL-Modul miissen die Schliissel
lang genug sein.

ID App-Module-interface-wlansec

Anforderungstyp Schnittstelle

Name WLAN Absicherung

Anwendungsfille

Anforderung Falls die Kommunikation zwischen der App und dem
CHILL-Modul iiber WLAN erfolgt, soll die Kommunika-
tion iber die Luftschnittstelle komplett kryptographisch
abgesichert werden.

Quelle BSI - NET.2.1.A3

Abgeleitet von top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium WLAN-Kommunikation wird kryptographisch abgesichert.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Eine ungesicherte Kommunikation iiber WLAN ist ein

erhebliches Sicherheitsrisiko.
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1D App-Module-interface-wlanalgo

Anforderungstyp Schnittstelle

Name WLAN Verschliisselungsalgorithmen

Anwendungsfille -

Anforderung Fiir die Absicherung eines WLAN sollen kryptographische
Verfahren eingesetzt werden, die mindestens so sicher wie
WPA2 sind.

Quelle BSI - NET.2.1.A3

Abgeleitet von App-Module-interface-wlansec

Abnahmekriterium Es wird WPA2 verwendet.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Kryptographische Verfahren, die unsicherer als WPA2
sind, bieten keinen ausreichenden Schutz.

1D App-Module-interface-wlankeys

Anforderungstyp Schnittstelle

Name WPA2-PSK Schliissel

Anwendungsfille -

Anforderung Wird WPA2 mit Pre-Shared Keys (WPA2-PSK) verwen-
det, dann soll ein komplexer Schliissel mit einer Mindest-
lainge von 20 Zeichen verwendet werden.

Quelle AuftMuss1, BSI - NET.2.1.A3

Abgeleitet von

App-Module-interface-wlansec

Abnahmekriterium Der Schliissel bei WPA2-PSK hat eine Lénge von mindes-
tens 20 Zeichen.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Fir die Sicherheit der Verschliisselung mit WPA2 miissen

ausreichend lange Schliissel verwendet werden.
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Schnittstelle

E.3.2 Schnittstelle App-Server

ID App-Server-interface-verschl

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Verschliisselung der Kommunikation

Anwendungsfille -

Anforderung Die Kommunikation zwischen der App und dem CHILL-
Server soll verschliisselt werden.

Quelle -

Abgeleitet von

top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Die Kommunikation zwischen App und Server ist ver-
schliisselt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung FEine Manipulation der Kommunikation von CHILL-Modul
und App soll erschwert werden.

ID App-Server-interface-verschl2serv

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Geeignete Kryptoverfahren - Server

Anwendungsfalle -

Anforderung Fir die Verschliisselung der Kommunikation der App mit
dem Server sollen geeignete kryptographische Verfahren
ausgewéhlt werden.

Quelle AuftMussl, BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von App-Server-interface-verschl

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Auswahl geeigneter kryptographischer Verfahren ist

wichtig fiir die Giite der Verschliisselung.
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1D App-Server-interface-kryptoalgoserv

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Etablierte Verschliisselungsalgorithmen - Server

Anwendungsfille -

Anforderung Es soll sichergestellt sein, dass fiir die Verschliisselung der
Kommunikation der App mit dem Server etablierte Algo-
rithmen verwendet werden, die von der Fachwelt intensiv
untersucht wurden und von denen keine Sicherheitsliicken
bekannt sind

Quelle BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von App-Server-interface-verschl2serv

Abnahmekriterium Es werden etablierte Algorithmen verwendet.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Bei Algorithmen mit hoher Verbreitung und wenig be-
kannten Schwachstellen kann davon ausgegangen werden,
dass diese hinreichend sicher sind.

1)) App-Server-interface-keysserv

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Schliissellangen - Server

Anwendungsfille -

Anforderung Fir die Verschlisselung der Kommunikation der App mit
dem Server sollen aktuell empfohlene Schliissellingen
verwendet werden.

Quelle BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von

App-Server-interface-verschl2serv

Abnahmekriterium Es werden aktuell empfohlene Schliissellingen verwendet.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018
Begriindung Fiir die hinreichende Absicherung der Kommunikation

zwischen App und CHILL-Server miissen die Schliissel
lang genug sein.
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Schnittstelle

E.3.3 Schnittstelle Server-Module

ID Server-Module-interface-verschl

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Verschliisselung der Kommunikation

Anwendungsfille -

Anforderung Die Kommunikation zwischen dem CHILL-Modul und
dem CHILL-Server soll verschliisselt werden.

Quelle -

Abgeleitet von

top-nfkt-sicherung

Abnahmekriterium Die Kommunikation zwischen App und Server ist ver-
schliisselt.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung FEine Manipulation der Kommunikation von CHILL-Modul
und App soll erschwert werden.

ID Server-Module-interface-verschl2serv

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Geeignete Kryptoverfahren CHILL-Modul

Anwendungsfalle

Anforderung Fiir die Verschlisselung der Kommunikation zwischen
CHILL-Modul und CHILL-Server sollen geeignete kryp-
tographische Verfahren ausgewéhlt werden.

Quelle AuftMussl, BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von Server-Module-interface-verschl

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Die Auswahl geeigneter kryptograhischer Verfahren ist

wichtig fiir die Giite der Verschliisselung.
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1D Server-Module-interface-kryptoalgoserv

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Etablierte Verschliisselungsalgorithmen CHILL-Modul
Anwendungsfille

Anforderung Es soll sichergestellt sein, dass fiir die Verschliisselung

der Kommunikation des CHILL-Moduls mit dem Server
etablierte Algorithmen verwendet werden.

Quelle BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von Server-Module-interface-verschl2serv

Abnahmekriterium Es werden etablierte Algorithmen verwendet.

Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Bei Algorithmen mit hoher Verbreitung und wenig be-

kannten Schwachstellen kann davon ausgegangen werden,
dass diese hinreichend sicher sind.

1D Server-Module-interface-keysserv

Anforderungstyp Schnittstelle

Name Schliissellangen Server

Anwendungsfille

Anforderung Fiir die Verschliisselung der Kommunikation des CHILL-

Moduls mit dem Server sollen aktuell empfohlene Schliis-
sellingen verwendet werden.

Quelle BSI - CON.1.A1

Abgeleitet von Server-Module-interface-verschl2serv

Abnahmekriterium Es werden aktuell empfohlene Schliissellingen verwendet.
Historie Offen, letzte Anderung 06.09.2018

Begriindung Fiir die hinreichende Absicherung der Kommunikation

zwischen App und CHILL-Modul miissen die Schliissel
lang genug sein.

E.4 nicht beriicksichtigte Anforderungen Fahrzeug

Im Folgenden sind Anforderungen gelistet, die an ein allgemeines Fahrzeug gestellt
wurden aber fiir die Implementierung im Versuchstrager nicht berticksichtigt werden.
Grund hierfiir kann sein, dass Anforderungen nicht umsetzbar sind oder aus Zeitgriinden
vernachléssigt werden. Um Probleme mit der Referenzierung in der weiteren Bearbeitung
der Anforderungen zu vermeiden wurden fiir diese Anforderungen die entsprechenden
Ableitungen entfernt.
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E.4.1 CHILL-Modul

funktional

ID chill-fkt-appDuft

Anforderungstyp funktional

Name Duftkonfiguration aus App erhalten

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul muss Daten zur Duftkonfiguration aus
der App erhalten konnen.

Quelle

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Um auf manuelle Konfigurationen des Fahrers zum Duft
reagieren zu konnen, miissen diese Daten aus der App
erhalten werden koénnen.

ID chill-fkt-steuerungDuft

Anforderungstyp funktional

Name Steuerung des Duftes

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das CHILL-Modul soll in der Lage sein, den Duft des
Fahrzeug-Innenraumes zu steuern.

Quelle FahrMuss7

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Das Modul muss fiir eine Vorkonditionierung in der Lage

sein, den Duft des Fahrzeug-Innenraumes zu steuern, um
so eine angenehmere Atmosphére zu schaffen.
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ID chill-fkt-setDuft

Anforderungstyp funktional

Name Duft einstellen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Das Lernsystem muss den Duft im Fahrzeug ausgeben
kénnen.

Quelle

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Um eine angenehme Atmosphére zu erzeugen, muss der
Duft konfigurierbar sein.

1D chill-fkt-lenkradheizunglnt

Anforderungstyp funktional

Name Intensitat der Lenkradheizung

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Die Intensitat der Lenkradheizung muss vom Lernsystem
ausgegeben werden koénnen.

Quelle

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Um eine angenehme Atmosphére zu erzeugen, muss die
Intensitét der Lenkradheizung konfigurierbar sein.

1D chill-fkt-spiegellnn

Anforderungstyp funktional

Name Innenspiegel einstellen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Der Lernprozess muss die Ausrichtung des Innenspiegels
als Ausgang haben.

Quelle

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Die Ausrichtung des Innenspiegels muss nach den Préfe-

renzen der Fahrer einstellbar sein.
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ID chill-fkt-lenkPosi

Anforderungstyp funktional

Name Lenkradposition einstellen

Anwendungsfille EinVor

Anforderung Der Lernprozess muss die Position des Lenkrads als Aus-
gang haben.

Quelle

Abgeleitet von -

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Die Position des Lenkrads muss nach den Préferenzen der
Fahrer einstellbar sein.

E.4.2 Server
funktional

ID server-fkt-multi

Anforderungstyp funktional

Name Mehrere Fahrzeuge

Anwendungsfalle -

Anforderung Der Server soll gleichzeitig fiir mehrere Fahrzeuge ver-
schiedener Typen genutzt werden konnen.

Quelle AuftSoll3

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 04.08.2018

Begriindung Durch die Méglichkeit verschiedene Fahrzeugtypen gleich-

zeitig iiber einen Server abzudecken werden wenigen Server
benétigt.
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1D server-fkt-host Angriffserkennung

Anforderungstyp funktional

Name Hostbasierte Angriffserkennungssysteme

Anwendungsfille -

Anforderung Mit dem Einsatz von hostbasierten Angriffserkennungs-
systemen (Host-based Intrusion Detection Systems, IDS
bzw. Intrusion Prevention Systems, IPS) soll das System-
verhalten auf Anomalien und Missbrauch hin iiberwacht
werden.

Quelle BSI - SYS.1.1.A27

Abgeleitet von server-nfkt-verfueg

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Die Identifikation von Sicherheitsliicken ist Vorraussetzung

fiir ihr Beseitigung.

nicht-funktional

1D server-nfkt-verfueg

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Verfiigbarkeit

Anwendungsfille -

Anforderung Der CHILL-Server muss meistens verfiigbar sein.

Quelle -

Abgeleitet von top-nfkt-benutzerfreundlichkeit

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Eine Vorklimatisierung auf Basis der hinterlegten Daten,

muss (fast) immer maoglich sein um Akzeptanz beim Nutzer
zu fordern.
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ID server-nfkt-bandw

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Bandbreitenmanagement

Anwendungsfille -

Anforderung Um DDoS-Angriffe abzuwehren, soll per Bandbreitenma-
nagement die verfiigbare Bandbreite gezielt zwischen ver-
schiedenen Kommunikationspartnern und Protokollen auf-
geteilt werden.

Quelle

Abgeleitet von server-nfkt-verfueg

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Ohne geeigneten Schutz kénnen DDoS-Angriffe die Ver-

fiigbarkeit des Servers beeintrachtigen.

nicht-funktional

ID server-nfkt-redundanz

Anforderungstyp nicht-funktional

Name Redundanz

Anwendungsfille -

Anforderung Der Server soll gegen Ausfille mit geeigneter Redundanz
geschiitzt sein.

Quelle

Abgeleitet von server-nfkt-verfueg

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung FEine ausreichend hohe Ausfalltoleranz der Hardware kann

nur durch Redundanz geschaffen werden.
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1D server-nfkt-dmz

Anforderungstyp nicht-funktional

Name DMZ Firewall

Anwendungsfille -

Anforderung Die Firewall-Struktur soll fiir alle Dienste bzw. Anwen-

dungen, die aus dem Internet erreichbar sind, um eine
sogenannte externe DMZ ergénzt werden.

Quelle BSI - SYS.1.1.A20

Abgeleitet von server-nfkt-verfueg

Abnahmekriterium -

Historie Offen, letzte Anderung 10.07.2018

Begriindung Zugriffe auf dem Server aus dem Internet miissen gesondert

abgesichert werden.
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Akronyme

Global Positioning System
Global Positioning System
Global System for Communication

Global System for Communication

loT

Internet of Things

OEM

Original Equipment Manaufacturer
OTA-Updates

Over-the-air-Updates
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Glossar

Ambientebeleuchtung
Dezente farbliche Ausleuchtung des Fahrzeuginnenraums
Anwendungsfall

Zusammenfassung verschiedener Moglichkeiten der Interaktion zwischen Akteuren
und Systemen

Assistenzsystem
Systeme, die dem Nutzer einen Teil der Arbeit abnehmen
Atmosphdre

Gesamtheit der Einflussfaktoren, welche in einem definierten Bereich auf einen
Nutzer einwirken

AuBenstehender

Person, die das System nicht selber nutzt

Batterie

In einem Fahrzeug verbaute Hochvoltbatterie

CHILL-Modul
Steuergerit des zu entwickelnden Systems
Connected Car

Fahrzeug mit Internetzugang

Datensicherheit

Sicherheit im Bezug auf den gesamten Datenverkehrs des Systems

externe Datenquellen

Alle Datenquellen, die nicht zur Sensorik des Fahrzeugs oder der App gehéren
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Fahrzeug

Ein nicht ndher in seiner Funktionalitét eingeschrankter Personenkraftwagen eines
beliebigen Herstellers

Mockobjekt

FEine zum Testen verwendete Imitation eines realen Objekts. Wird genutzt, um
Abhéngigkeiten wahrend des Testen zu abstrahieren.

funktionale Sicherheit

Sicherheitsanforderungen, die sich aus ISO 26262 ergeben

Global Positioning System
Satellitenbasiertes Ortungssystem
Global System for Communication

Internationaler Standard fiir digitale Funknetze

Hash

Funktion zum Mappen von Daten beliebiger Gréfle zu Daten einer bestimmtem
Grofle

Infotainmentsystem

Interaktives System fiir den Nutzer, welches Informationen und Entertainment
kombiniert

Insasse

Person, die sich im Fahrzeug befindet
Integrationstest

Test, der das Zusammenspiel mehrerer kleinerer Softwarekomponenten priift
Internet of Things

Sammelbegriff fiir Technologien einer globalen Infrastruktur der Informationsgesell-
schaften, die es ermoglicht, physische und virtuelle Gegenstiande miteinander zu
vernetzen und sie durch Informations- und Kommunikationstechniken zusammenar-
beiten zu lassen

Klassifizierung

Zusammenfassung von Objekten zu Gruppen
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Klimakomponente

Komponenten zum Beeinflussen des Innenraumklimas eines Fahrzeugs
Konditionierung

Gerzielte Einflussnahme auf die Atmosphére
Konditionierungsaktorik

Aktorik, die zur Konditionierung des Fahrzeugs verwendet werden kann
Konditionierungsquelle

Fiir eine (Vor)Konditionierung genutzte Eneriequelle

lernen
Durch Erfahrung erkennen, wie das eigene Verhalten gedndert werden soll
Lokalisierung

Beschreibt die genauen Ort auf einer Karte, durch den Standort

mobile Anwendung

Anwendung fiir ein mobiles Endgeréat

Original Equipment Manaufacturer
Der Hersteller eines bestimmten Produkts
Over-the-air-Updates

Eine Methode neue Systemsoftware iiber eine drahtlose Verbindung aufzuspielen

Schnittstelle

Verbindungsstelle zum Datenaustausch zwischen Systemen oder Systemkomponen-
ten

selbststandig
Ohne Eingreifen des Nutzers.
Sicherheitskritisches System

Fin System, dessen fehlerfreies Funktionieren unerlésslich ist, um die Sicherheit
aller Beteiligten zu garantieren
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Smart Device

Mobiles Endgerét, das die Steuerungs-App nutzen kann, z.B. Smartphones oder
Tablet-Computer

Stakeholder
Verschiedene Interessengruppen mit Bezug zum Projekt
Standort
Position auf der Erdoberfliche
Synchronisierung
Vereinheitlichung von Daten auf verschiedenen Systemkomponenten
System

Gesamtheit von Elementen, die als nach auflen hin abgegrenzte Struktur aufeinander
bezogen organisiert sind

uCHILL
Das zu entwickelnde Gesamtsystem
Umgebung

Gesamtheit der wahrnehmbaren Auflenwelt des Fahrzeugs, insbesondere Wetterlage,
Temperatur, Lichtverhéltnisse, Objekte, Strukturen, etc.

User Story
Eine kurze Anforderung in Alltagssprache

Versuchstrager

Das Fahrzeug, welches in diesem Projekt als Entwicklungsbasis dient (Porsche
Panamera)

Vorkonditionierung

Gezielte Einflussnahme auf die Atmosphére

Web-Services

Services die von Dritten online angeboten werden
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[34] Technisches Komitee CENTC 228, Hrsg. Energy performance of buildings - Method
for calculation of the design heat load - Part 1: Space heating load, Module M3-3;
German version EN 12831-1:2017. DIN EN 12831. 2017.
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