
Bewertungsbogen „Tee holen“

Startgruppe: ________ Durchgang (1 oder 2):  ____________

Teamnr. ______    Teamname:  _______________________________________________

Technische Beschränkungen eingehalten? 

Allgemein: Nur Lego Teile, nur ein Spike, EV3, NXT bzw. RCX, kein 
Bluetooth 

 Ja   Nein (-→ kein Start)

Disziplin: 
Maximal drei Sensoren, kein Gyrosensor  ,
Maße innerhalb 25 cm x 25 cm x25 cm

 Ja   Nein (-→ kein Start bzw. keine Wertung)

Beachte: Der Roboter muss der Linie erkennbar folgen, 
                         sonst Abbruch oder Neustarts (maximal zweimal pro Runde). 
Ab einem nicht überwundenen Hindernis keine weitere Wertung auf der 
Strecke.

Wertung:
Anzahl der Leistungen seit dem Start bzw. dem letzten Neustart. Erzielte 
Leistungen vor einem Neustart werden nicht gezählt, Max. Punktzahl: 10
Erst nach Abschluss ankreuzen:

Erzielte Leistungen

  Enge Kurve nach Start   Korrektes Erkennen der Abbiegerichtung
  Korrektes Abbiegen   Überwinden der Gleise
  Durchfahren der Halle   Überwinden der Rampe
  Aufnehmen der Kiste   Enge Kurve vor dem Ziel
  Ziel erreicht   Mit Teekiste Ziel erreicht

Summe Punkte:      ________ Pkt.

Bei 0 Punkten: Ernsthafte Bearbeitung erkennbar:   Ja     Nein

Gefahrene Zeit (bis zur Zielerreichung 
                                 bzw. bis zum Abbruch durch das Team bzw. max. 1201 sec)
  1 Bei Nichteinhaltung der Zeitvorgabe Wertung mit 121 sec. 
        Achtung: Zeitangabe in Sekunden!

Für statistische Zwecke: Anzahl der Neustarts durch das Team: ____________ ( 0 bis 2 erlaubt )

 Team nicht angetreten

     _________________________________ ________________________________
Unterschrift Team Unterschrift Schiedsrichter/in

Daten in EDV erfasst: ______________

________ sec 

.



Bewertungsbogen „Tee süßen“

Startgruppe: ________ Durchgang (1 oder 2):  ____________

Teamnr. ________     Teamname:  _____________________________________________

Technische Beschränkungen eingehalten? 

Allgemein: Nur Lego Teile, nur ein Spike, EV3, NXT bzw. RCX, kein 
Bluetooth 

 Ja   Nein (-→ kein Start)

Disziplin: 
Maximal drei Sensoren, kein Gyrosensor  

 Ja   Nein (-→ kein Start bzw. keine Wertung)

Erzielte Leistungen

Anzahl Weiße Kluntje ganz in der Tasse : ______   * 2  =  ______ Pkt

Anzahl Weiße Kluntje berührt Rand:        ______   * 1  =  ______ Pkt

Anzahl Dunkler Kluntje an/ in der Tasse:  ______   * -1 =  ______ Pkt

       Summe Kluntje-Punkte (max. 6): ________

  Ausweichen vor dem Tassenhenkel
  Anschließende Rückkehr zum Rand bzw. zur Linie
  Ziellinie erreicht   Ziellinie überwunden

Summe weitere Punkte (max 4): _______

Summe Punkte:      ________

Bei  0 Punkten: Ernsthafte Bearbeitung erkennbar:   Ja     Nein

Gefahrene Zeit (bis zur Zielerreichung 
                               bzw. bis zum Abbruch durch das Team bzw. max. 1201 sec)
  1 Bei Nichteinhaltung der Zeitvorgabe Wertung mit 121 sec. 
        Achtung: Zeitangabe in Sekunden!

Für statistische Zwecke: Anzahl der Neustarts durch das Team: ____________ ( 0 bis 1 erlaubt )

Bei 0 Punkten: Ernsthafte Bearbeitung erkennbar:   Ja      Nein

 Team nicht angetreten

     _________________________________ ________________________________
Unterschrift Team Unterschrift Schiedsrichter/in

Daten in EDV erfasst: ______________

________ sec 



Bewertungsbogen „Tee schubsen“
Technische Beschränkungen
Allgemein: Nur Lego Teile, nur ein EV3, NXT bzw. RCX, kein Bluetooth 
Disziplin: max. 3 Motoren; max. 3 Sensoren: erlaubt sind: Tast-, Licht- bzw. 
Ultraschallsensor
Die Länge, Breite und Höhe des Roboters dürfen 25 cm zu keiner Zeit überschreiten.

  Startgruppenbezeichnung/Zwischenrunde  ______

Team A       Team-Nr: _______ Team B     Team-Nr: _______
Teamname: 

_____________________________________ 

Teamname: 

_____________________________________

Technische Beschränkungen eingehalten? 
 Ja   Nein

Ernsthafte Bearbeitung der Aufgabe? 
 Ja   Nein 

Technische Beschränkungen eingehalten? 
 Ja   Nein

Ernsthafte Bearbeitung der Aufgabe? 
 Ja   Nein 

Erstes Duell

 3 Pkt. Teepackung zuerst umgeworfen  3 Pkt.

 1 Pkt. Ohne Sieger, aber ernsthafte Zielverfolgung  1 Pkt.

 0 Pkt. Verloren / von Platte gefallen / 
keine ernsthafte Zielverfolgung

 0 Pkt.

Zweites Duell

 3 Pkt. Teepackung zuerst umgeworfen  3 Pkt.

 1 Pkt. Ohne Sieger, aber ernsthafte Zielverfolgung  1 Pkt.

 0 Pkt. Verloren / von Platte gefallen / 
keine ernsthafte Zielverfolgung

 0 Pkt.

Drittes Duell

 3 Pkt. Teepackung zuerst umgeworfen  3 Pkt.

 1 Pkt. Ohne Sieger, aber ernsthafte Zielverfolgung  1 Pkt.

 0 Pkt. Verloren / von Platte gefallen / 
keine ernsthafte Zielverfolgung

 0 Pkt.

Summe 

 Nur K.o.-Runde: ggf. Gewinner Stechen:

  

______________________     _____________________________     ______________________ 
   Unterschrift Team A                Unterschrift Schiedsrichter/in                Unterschrift Team B

Daten in EDV erfasst: ______________


