Disziplin "Streit ums Strandgut”

Unbesetzte Platze = NN

Gruppe 1A
Siegpunkte PktQuot. Duellquotient High Five (250) gegen Mindstormers (271)
250|High Five 0 0,000 0 Siegpunkt 0 1
271|Mindstormers 3 1,000 #DIV/0! Duelle 0 2
287|Die 5 Euros 1 0,333 0,5 Die 5 Euros (287) gegen | Masters of the Roboverse (304)
304|Masters of the Roboverse 2 0,667 2 Siegpunkt 0 1
N.N.[N.N. 0,000 #DIV/0! Duelle 0 2
N.N. (N.N.) gegen High Five (250)
Siegpunkt
Nr Reihenfolge Duelle
271|Mindstormers 1. Zwischenrunde Mindstormers (271) gegen Die 5 Euros (287)
304|Masters of the Roboverse 2. Zwischenrunde Siegpunkt 1 0
287|Die 5 Euros 3. Duelle 2 0
250(High Five 4, Masters of the Roboverse (304)| gegen N.N. (N.N.)
5. Siegpunkt
Duelle
Die 5 Euros (287) gegen High Five (250)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0
N.N. (N.N.) gegen Mindstormers (271)
Siegpunkt
Duelle
High Five (250) gegen | Masters of the Roboverse (304)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
Die 5 Euros (287) gegen N.N. (N.N.)
Siegpunkt
Duelle
Masters of the Roboverse (304)| gegen Mindstormers (271)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2

Spiele mit dem Gegner "NN" entfallen




Disziplin "Streit ums Strandgut”
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Gruppe 1B
Siegpunkte PktQuot. Duellquotient Alien Protector (252) gegen Team Aurora (265)
252|Alien Protector 2 1 #DIV/0! Siegpunkt
265(Team Aurora 0 Duelle
296|BienenBlitzTechnik 1 0,5 1 BienenBlitzTechnik (296) gegen Robi 2.0 (301)
301|Robi 2.0 0 0 Siegpunkt 1 0
N.N. N.N. 0 Duelle 2 0
N.N. (N.N.) gegen Alien Protector (252)
Siegpunkt
Nr Reihenfolge Duelle
252|Alien Protector 1. Zwischenrunde Team Aurora (265) gegen BienenBlitzTechnik (296)
296|BienenBlitzTechnik 2. Zwischenrunde Siegpunkt
301(Robi 2.0 3. Duelle
265|Team Aurora disqualifiziert (unerlaubtes Entfernen) Robi 2.0 (301) gegen N.N. (N.N.)
Siegpunkt
Duelle
BienenBlitzTechnik (296) gegen Alien Protector (252)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
N.N. (N.N.) gegen Team Aurora (265)
Siegpunkt
Duelle
Alien Protector (252) gegen Robi 2.0 (301)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0
BienenBlitzTechnik (296) gegen N.N. (N.N.)
Siegpunkt
Duelle
Robi 2.0 (301) gegen Team Aurora (265)
Siegpunkt
Duelle

Spiele mit dem Gegner "NN" entfallen




Disziplin "Streit ums Strandgut"

Gruppe 1C
Siegpunkte PktQuot. Duellquotient Team NXT (275) gegen Dazlulala (282)
275|Team NXT 3 1 #DIV/0! Siegpunkt 1 0
282|DazJulala 1 0,33333333 0,75 Duelle 2 0
293(Loni 2 0,66666667 | 1,333333333 Loni (293) gegen Landstreicher (299)
299|Landstreicher 0 0 0 Siegpunkt 1 0
N.N. N.N. 0 #DIV/0! Duelle 2 0
N.N. (N.N.) gegen Team NXT (275)
Siegpunkt
Nr Reihenfolge Duelle
275|Team NXT 1. Zwischenrunde Dazlulala (282) gegen Loni (293)
293(Loni 2. Zwischenrunde Siegpunkt 0 1
282|DazJulala 3. Duelle 1 2
299(Landstreicher 4, Landstreicher (299) gegen N.N. (N.N.)
Siegpunkt
Duelle
Loni (293) gegen Team NXT (275)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
N.N. (N.N.) gegen Dazlulala (282)
Siegpunkt
Duelle
Team NXT (275) gegen Landstreicher (299)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0
Loni (293) gegen N.N. (N.N.)
Siegpunkt
Duelle
Landstreicher (299) gegen Dazlulala (282)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2

Spiele mit dem Gegner "NN" entfallen




Disziplin "Streit ums Strandgut”

Unbesetzte Platze = NN

in
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Gruppe 1D
Siegpunkte PktQuot. Duellquotient BigBot (260) gegen Team Joey (268)
260(BigBot 1 0,33333333 0,75 Siegpunkt 0 1
268|Team Joey 2 0,66666667 2 Duelle 0 2
279[Mr. Robots 0 0 0 Mr. Robots (279) gegen Arazuhl (290)
290|Arazuhl 3 1 6 Siegpunkt 0 1
N.N. N.N. 0 #DIV/O! Duelle 0 2
N.N. (N.N.) gegen BigBot (260)
Siegpunkt
Nr Reihenfolge Duelle
290(Arazuhl 1. Zwischenrunde Team Joey (268) gegen Mr. Robots (279)
268|Team Joey 2. Zwischenrunde Siegpunkt 1 0
260(BigBot 3. Duelle 2 0
279[Mr. Robots 4. Arazuhl (290) gegen N.N. (N.N.)
5. Siegpunkt
Duelle
Mr. Robots (279) gegen BigBot (260)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
N.N. (N.N.) gegen Team Joey (268)
Siegpunkt
Duelle
BigBot (260) gegen Arazuhl (290)
Siegpunkt 0 1
Duelle 1 2
Mr. Robots (279) gegen N.N. (N.N.)
Siegpunkt
Duelle
Arazuhl (290) gegen Team Joey (268)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0

Spiele mit dem Gegner "NN" entfallen
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018

Gruppe 2A
Siegpunkte PktQuot. Duellquotient Killerbot (248) gegen Flamingo (256)
248|Killerbot 1 0,33333333 0,4 Siegpunkt 0 1
256|Flamingo 3 1 #DIV/0! Duelle 0 2
272|F3CT2 0 #DIV/0! F3CT2 (272) gegen Die 2 Euros (291)
291(Die 2 Euros 0 0 0,166666667 |Siegpunkt
305(Blockbastler 1 2 0,66666667 2 Duelle
Blockbastler 1 (305) gegen Killerbot (248)
Siegpunkt 1 0
Nr Reihenfolge Duelle 2 0
256|Flamingo 1. Flamingo (256) gegen F3CT2 (272)
305|Blockbastler 1 2. Siegpunkt
248|Killerbot 3. Duelle
291|Die 2 Euros 4, Die 2 Euros (291) gegen Blockbastler 1 (305)
272|F3CT2 disqualifiziert (Roboter zu lang) Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
F3CT2 (272) gegen Killerbot (248)
Siegpunkt
Duelle
Blockbastler 1 (305) gegen Flamingo (256)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
Killerbot (248) gegen Die 2 Euros (291)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 1
F3CT2 (272) gegen Blockbastler 1 (305)
Siegpunkt
Duelle
Die 2 Euros (291) gegen Flamingo (256)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2

Spiele mit dem Gegner "NN" entfallen




Disziplin "Streit ums Strandgut”

Gruppe 2B
Siegpunkte PktQuot. Duellquotient Gladiators (253) gegen 8b (257)
253|Gladiators 2 0,66666667 | 1,333333333 |Siegpunkt 0 1
257|8b 3 1 #DIV/0! Duelle 0 2
263|Robotgang 1 0,33333333 0,4 Robotgang (263) gegen R2-D2 (280)
280(R2-D2 0 #DIV/0! Siegpunkt
288|Die Fantastischen 3 0 0 0,333333333 [Duelle
Die Fantastischen 3 (288) gegen Gladiators (253)
Siegpunkt 0 1
Nr Reihenfolge Duelle 1 2
257(8b 1. 8b (257) gegen Robotgang (263)
253|Gladiators 2. Siegpunkt 1 0
263|Robotgang 3. Duelle 2 0
288|Die Fantastischen 3 4, R2-D2 (280) gegen Die Fantastischen 3 (288)
280(R2-D2 nicht angetreten Siegpunkt
Duelle
Robotgang (263) gegen Gladiators (253)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
Die Fantastischen 3 (288) gegen 8b (257)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
Gladiators (253) gegen R2-D2 (280)
Siegpunkt
Duelle
Robotgang (263) gegen Die Fantastischen 3 (288)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 1
R2-D2 (280) gegen 8b (257)
Siegpunkt
Duelle

Spiele mit dem Gegner "NN" entfallen
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In
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Gruppe 2C
Siegpunkte PktQuot. Duellquotient Mark 4 (266) gegen NGO Team 1 (273)
266|Mark 4 0 0 0 Siegpunkt 0 1
273[NGO Team 1 1 0,25 0,333333333 |Duelle 0 2
283(Vailteens 4 1 #DIV/O! Vailteens (283) gegen CGL-Loningen (294)
294|CGL-Léningen 2 0,5 1,25 Siegpunkt 1 0
300(PC Enten vom CGL 3 0,75 2 Duelle 2 0
PC Enten vom CGL (300) gegen Mark 4 (266)
Siegpunkt 1 0
Nr Reihenfolge Duelle 2 0
283|Vailteens 1. NGO Team 1 (273) gegen Vailteens (283)
300|PC Enten vom CGL 2. Siegpunkt 0 1
294(CGL-Loningen 3. Duelle 0 2
273[NGO Team 1 4. CGL-Loningen (294) gegen PC Enten vom CGL (300)
266|Mark 4 5. Siegpunkt 0 1
Duelle 1 2
Vailteens (283) gegen Mark 4 (266)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0
PC Enten vom CGL (300) gegen NGO Team 1 (273)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0
Mark 4 (266) gegen CGL-Loningen (294)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
Vailteens (283) gegen PC Enten vom CGL (300)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0
CGL-Loningen (294) gegen NGO Team 1 (273)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0

Spiele mit dem Gegner "NN" entfallen
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Gruppe 2D
Siegpunkte PktQuot. Duellquotient the Best Bot (251) gegen Sturrkopf (269)
251(the Best Bot 2 0,5 1 Siegpunkt 0 1
269|Sturrkopf 3 0,75 3 Duelle 0 2
285 |#robotech 0 0 0 #robotech (285) gegen Robomonster (297)
297(Robomonster 1 0,25 0,333333333 ([Siegpunkt 0 1
302|Strongarm 4 1 #DIV/0! Duelle 0 2
Strongarm (302) gegen the Best Bot (251)
Siegpunkt 1 0
Nr Reihenfolge Duelle 2 0
302|Strongarm 1. Sturrkopf (269) gegen #robotech (285)
269|Sturrkopf 2. Siegpunkt 1 0
251the Best Bot 3. Duelle 2 0
297|Robomonster 4, Robomonster (297) gegen Strongarm (302)
285|#robotech 5. Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
#robotech (285) gegen the Best Bot (251)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
Strongarm (302) gegen Sturrkopf (269)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0
the Best Bot (251) gegen Robomonster (297)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0
#robotech (285) gegen Strongarm (302)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2
Robomonster (297) gegen Sturrkopf (269)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2

Spiele mit dem Gegner "NN" entfallen







