Zwischenrunde ZR1

Tisch A Team Maulwurf (43) gegen Robotech (26)
Siegpunkt 0 0
Duelle 1 1

Tisch B OBelikS Bande (24) gegen UBBO-GAMEMIUS (1)
Siegpunkt 0 0
Duelle 1 1

Tisch A Robotech (26) gegen OBelikS Bande (24)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 3

Tisch B UBBO-GAMEMIUS (1) gegen Team Maulwurf (43)
Siegpunkt 0 0
Duelle 1 1

Tisch A UBBO-GAMEMIUS (1) gegen Robotech (26)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 1

Tisch B Team Maulwurf (43) gegen OBelikS Bande (24)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 3

In

26



Disziplin Magische Quadrate

Zwischenrunde ZR1

Nr. Name Siegpunkte | Duelldifferenzquot.

43|Team Maulwurf 0 -1
1|UBBO-GAMEMIUS 1 0,333333333

24(0BelikS Bande 2 2

26|Robotech 0 -1,333333333

Reihenfolge

24(0BelikS Bande 1. Finalrunde
1|UBBO-GAMEMIUS 2. Finalrunde

43|Team Maulwurf 3.

26(Robotech 4.

In

26



Zwischenrunde ZR2

Tisch A Die Baddies (40) gegen 5a(27)
Siegpunkt 1 0
Duelle 3 0

Tisch B Let's fire (50) gegen Schlimmer geht immer (29)
Siegpunkt 1 0
Duelle 3 0

Tisch A 5a (27) gegen Let's fire (50)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 2

Tisch B] Schlimmer geht immer (29) [ gegen Die Baddies (40)
Siegpunkt 0 1
Duelle 1 2

Tisch A| Schlimmer geht immer (29) | gegen 5a (27)
Siegpunkt 0 1
Duelle 1 2

Tisch B Die Baddies (40) gegen Let's fire (50)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 3

In

26



Disziplin Magische Quadrate

Zwischenrunde ZR2

In 26

Nr. Name Siegpunkte | Duelldifferenzquot.
40|Die Baddies 2 0,333333333
29|Schlimmer geht immer 0 -1,666666667
50(Let's fire 3 2,666666667
27(5a 1 -1,333333333

Reihenfolge
50|Let's fire 1. Finalrunde
40|Die Baddies 2. Finalrunde
27(5a 3.
29|Schlimmer geht immer 4,




Zwischenrunde ZR3

Tisch A Die Wizards (39) gegen Teuflische Magier (49)
Siegpunkt 1 0
Duelle 3 0

Tisch B Die Villagers (18) gegen Die Pipmatze (44)
Siegpunkt 1 0
Duelle 3 0

Tisch A Teuflische Magier (49) gegen Die Villagers (18)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 3

Tisch B Die Pipmatze (44) gegen Die Wizards (39)
Siegpunkt 0 1
Duelle 0 3

Tisch A Die Pipmatze (44) gegen Teuflische Magier (49)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 0

Tisch B Die Wizards (39) gegen Die Villagers (18)
Siegpunkt 1 0
Duelle 2 1

In

26



Disziplin Magische Quadrate
Zwischenrunde ZR3

Nr. Name Siegpunkte | Duelldifferenzquot.
39|Die Wizards 3 2,333333333
44(Die Pipmatze 1 -1,333333333
18|Die Villagers 2 1,666666667
49|Teuflische Magier 0 -2,666666667

Reihenfolge
39|Die Wizards 1. Finalrunde
18|Die Villagers 2. Finalrunde
44|Die Pipmatze 3.
49|Teuflische Magier 4.




