
Erratum für Spinglas Anleitung, Seite 8 oben (Änderungen fett)

• Ablegen eines Spins auf einem unbelegten Platz, wobei die Orientierung (Weiß/ Schwarz) so
gewählt werden muss, dass die Gesamtenergie des Spins nicht positiv sein darf, sie kann also
negativ oder Null sein.

• Drehen von Spins, die auf dem Spielplan liegen: Ein Spin der oben Schwarz zeigt, zeigt danach
Weiß, und umgekehrt. Es dürfen nur Spins gedreht werden, bei denen die Gesamtenergie
(Summe) vor dem Drehen positiv oder Null ist.


