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Playstation Controller

Thema: Reparatur als Teil der Circular Economy: Reparatur Playstation Controller

Kurzbeschreibung:

Playstation Controller sind Teil der Freizeitgestaltung für sehr viele Kinder und Jugendliche. Ca. 12 

Millionen Haushalte besitzen in Deutschland Spielkonsolen. Eine nachhaltige Nutzung wird durch neue 

Konsolen erschwert. Bei diesen verbessert sich die Grafik, was zu einem höheren Stromverbrauch und 

somit zu mehr CO₂-Ausstoß führt. Um eine Nutzung nachhaltiger zu gestalten, soll durch Reparaturen 

der mit der Produktion, dem Transport sowie der Entsorgung verbundene CO₂-Ausstoß minimiert werden. 

Die Wahrnehmung der Möglichkeit, aktiv eine Nutzungsdauerverlängerung herbeiführen zu können, kann 

zudem als Einstieg in das Thema der Obsoleszenz elektronischer Produkte aus ökologischer sowie 

ökonomischer Sicht dienen. Das Recht auf Reparatur, welches von der EU im Rahmen von Circular 

Economy als wesentlicher Aspekt der Ressourcenschonung und Müllvermeidung beschlossen wurde, 

kann mittels der eigenen Möglichkeiten und Grenzen einer Nutzungsdauerverlängerung praktisch 

wahrgenommen werden. Elektroreparatur vermittelt nicht nur technische know-hows, sondern weckt auch 

Begeisterung für das Thema und das Bewusstsein, dass Reparaturfähigkeiten nachhaltige Prozesse 

stärken. Die Möglichkeit, handlungsorientiert praktische Fähigkeiten und Selbstvertrauen zu entwickeln, 

stellt im Zusammenhang mit den zunehmend negativen Effekten der Digitalisierung eine wertvolle 

Alternative dar.

Zielgruppe: ab Jahrgangsstufe 8 (Haupt- und Realschulen, Integrierte Gesamtschulen und Gymnasien)

Kompetenzen: Verantwortungsbewusstsein für Ressourcenschonung und 

Handlungsmuster  zur Nutzungsdauerverlängerung  von Alltagsprodukten,

Müllvermeidung, 

Selbstvertrauen,

feinmotorische Arbeit, Geduld, Selbstorganisation, Frustrationstoleranz.

Teilnehmendenzahl: 1 - 2 Personen pro Playstation Controller

Reparaturdauer: 30 – 40 Min. (abhängig von feinmotorischen handwerklichen Kompetenzen, 

Erfahrungen bezüglich der Nutzung von Anleitungen)

Räumliche Voraussetzungen: Schreibtisch, Stühle/Hocker, gute Beleuchtung.

Werkzeuge/Material: kaputter Playstation Controller, Silikonmatte (optional, kann auch mit kleinen 

Schalen oder Eierkartons bestückt werden), Werkzeugkiste (z.B. IFIXIT), Putztücher

Praxiserfahrungen 

Positive Erfahrungen:

Das Reparaturangebot wurde sehr unterschiedlich angenommen. Während einige Klassen sofort mit 

Begeisterung und Eifer an die Reparatur herangingen, zeigten andere weniger Interesse und Motivation. 

Einige Schülerinnen und Schüler waren regelrecht ungeduldig und hatten kaum Lust, sich an die 

Anleitung zu halten. Stattdessen bevorzugten sie es, einfach drauflos zu experimentieren und den 

Controller auf eigene Faust auseinanderzunehmen. Intuitiv konnten sie korrekt die Schritte durchführen. 

Die Anleitung half als Abgleich der nächsten Schritte und zur Auswahl des passenden Werkzeugs. Diese



Experimentierfreudigkeit sollte positiv wahrgenommen werden und ein freies Basteln am Controller 

zugelassen werden, weil so die Angst, etwas kaputtzumachen, in den Hintergrund treten kann. Zudem 

kann selbst entschieden werden, welche der bereitgestellten Hilfsmittel benötigt werden.

Der Film stellt einen starken Bezug zur Thematik der Nachhaltigkeit her, insbesondere in Bezug auf den 

ökologischen Fußabdruck Deutschlands durch Elektroschrott. Das Kreuzworträtsel, welches sich auf den 

Workshop und den Filmausschnitt bezieht, wurde erfolgreich gelöst und kann zum Ende des Workshops 

genutzt werden.

Alle TeilnehmerInnen haben es geschafft, den Controller mindestens einmal erfolgreich zu zerlegen und 

wieder  zusammenzubauen.  Trotz  anfänglicher  Herausforderungen  und  unterschiedlicher 

Herangehensweisen und Engagement konnten alle Teams die Aufgabe bewältigen.

Hinweise: Da SchülerInnen teils ein hohes und nachvollziehbares Interesse daran haben, sich ohne 

Anleitung der Aufgabe zu stellen und Fehler als intensiven Lernprozess wahrnehmen, ist es sinnvoll, dass 

erste Erfahrungen mit einem ohnehin kaputten Gerät erfolgen. Der Effekt der Reparatur kann allerdings 

somit nicht wahrgenommen werden. Falls SchülerInnen im Anschluss einen Akku im eigenen Gerät 

tauschen möchten, muss von den Eltern eine Genehmigung bezüglich möglicherweise entstehender 

Probleme erfolgen.

Während einige SchülerInnen sehr kompetent mit Werkzeugen umgehen können, gibt es andere, die 

Angst haben, ein Gerät zu öffnen. Dies hat u.a. den Grund, dass ihn nicht klar ist, wie mit einem 

Schraubendreher umgegangen wird. Auch die sehr feinmotorischen Ansprüche sind zunächst hinderlich. 

Sobald erste Erfahrungen gemacht wurden, löst sich diese zunächst ängstliche Empfindung schnell auf.

Links:

Playstation, Xbox und Co.: Wie nachhaltig sind Spielkonsolen? https://blog.kaputt.de/wie-nachhaltig-sind- 

spielkonsolen/

Nachhaltig zocken? https://www.sjr-stuttgart.de/2023/nachhaltig-zocken/

Ökologischer Rucksack - Jedes Produkt, das wir kaufen, trägt einen Rucksack: den ökologischen
Produkt.Rucksack. Und der ist viel schwerer als das eigentliche 

https://www.verbraucherzentrale.nrw/wissen/digitale-welt/mobilfunk-und-festnetz/oekologischer-

rucksack-11539

Links für den Unterricht

https://www.playstation.com/de-de/support/hardware/troubleshoot-dualshock-4/

RETIBNE

https://uol.de/technische-bildung/retibne/unterrichtsmaterialien/playstation-controller
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https://uol.de/technische-bildung/retibne/unterrichtsmaterialien/handy

https://uol.de/technische-bildung/retibne/unterrichtsmaterialien/elektromuell-ressourcen

https://uol.de/technische-bildung/retibne/unterrichtsmaterialien/obsoleszenz
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